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PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF
BAHAN KAJIAN SEL Hefi Rusnita Dewi Staf Pengajar STKIP PGRI Bangkalan e-mail:
rusnitadewi69@gmail.com Abstrak Penelitian ini adalah menerapkan media
pembelajaran biologi berbasis multimedia interaktif dengan bahan kajian sel.
Multimedia merupakan media yang digunakan untuk menyampaikan pesan
pembelajaran. Pembelajaran dengan bantuan multimedia bisa menjadi solusi, karena
media ini memiliki banyak sekali keunggulan diantaranya adalah keterlibatan organ
tubuh seperti telinga (audio), mata (visual), dan tangan (kinetik).

Keterlibatan berbagai keunggulan ini membuat informasi yang disampaikan menjadi
lebih mudah dimengerti, sehingga membangun kondisi yang dapat membuat siswa
mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Pembelajaran Biologi
dengan menggunakan multimedia interaktif ini dapat memudahkan dosen dalam
menyampaikan materi pada saat proses belajar mengajar di kelas. Tujuan dari penelitian
ini adalah untuk mengetahui hasil penerapan media pembelajaran Biologi berbasis
multimedia interaktif dengan bahan kajian sel. Desain ujicoba menggunakan rancangan
pre-test and post-test group.

Pre test untuk mengetahui keadaan awal subyek sebelum diberi perlakuan dan post tes
dilakukan di akhir pertemuan. Kata kunci: Biologi, Multimedia interaktif, Sel. Abstract
This research is to apply biological media interactive multimedia-based learning with
study materials cells. Multimedia is the medium used to convey the message of learning.
Learning with the help of multimedia can be a solution, because the media has many
advantages including the involvement of organs such as the ears (audio), eyes (visual),
and hand (kinetic).



The involvement of these strengths make information submitted becomes easier to
understand, so to establish the conditions to enable the pupils to acquire knowledge,
skills and attitudes. Biology learning using interactive multimedia can facilitate faculty in
presenting the material during the process of teaching and learning in the classroom.
The purpose of this study was to determine the result of the application of biology
teaching media based interactive multimedia with the study material of cells. Test
design using the design of pre-test and post-test group.

Pre-test to determine the initial state of the subject prior to being treated and post tests
were conducted at the end of the meeting. Keywords: Biology, interactive multimedia,
Sel.



PENDAHULUAN Media pembelajaran Biologi adalah media yang dapat digunakan
sebagai perantara dalam proses pembelajaran Biologi agar penyampaian materi ajar
dari suatu topik pembelajaran biologi dapat dengan mudah diterima dan diserap oleh
peserta didik sehingga dapat meningkatkan efektivitas dan efesiensi pencapaian tujuan
pembelajaran Biologi.

Pembelajaran dengan bantuan multimedia bisa menjadi solusi, karena media ini
memiliki banyak sekali keunggulan diantaranya adalah adanya keterlibatan organ tubuh
seperti telinga(audio), mata(visual), dan tangan(kinetik). Keterlibatan berbagai organ ini
membuat informasi yang disampaikan menjadi lebih mudah dimengerti (Arsyad, 2004).
Pembelajaran Biologi berbasis multimedia interaktif dapat digunakan pendidik untuk
menyalurkan pesan serta merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan
peserta didik sehingga dapat mendorong proses pembelajaran.

Keunggulan multimedia interaktif yang akan diterapkan memuat peta konsep interaktif,
pendahuluan yang dapat membantu mahasiswa untuk berfikir kreatif, materi yang lebih
mendalam dan terstruktur dengan sumber mutakhir, adanya animasi dan visualisasi
proses yang abstrak, memuat video tentang materi yang diajarkan, lembar kerja
interaktif, latihan soal dengan penilaian, solusi dan umpan balik bagi mahasiswa, layout
menu mudah diakses serta menyediakan link yang bisa berhubungan dengan webside
sumber materi jika terkoneksi dengan internet.

Berdasarkan uraian di atas, untuk mengatasi masalah proses pembelajaran Biologi perlu
dilengkapi media pembelajaran interaktif sehingga membuat mahasiswa beraktivitas
secara interaktif dan memungkinkan mahasiswa belajar mandiri dimanapun tanpa
dibatasi waktu, maka dengan demikian perlulah kiranya peneliti menerapkan
pembelajaran biologi berbasis multimedia interaktif pada bahan kajian sel. Perumusan
Masalah Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah penelitian ini adalah
bagaimana hasil penerapan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada
pembelajaran biologi dengan bahan kajian sel ? Untuk mencapai itu maka perlu
dijabarkan : Bagaimanakah hasil keterlaksanaan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
selama proses pembelajaran dengan menggunakan multimedia interaktif ?
Bagaimanakah aktivitas mahasiswa selama proses pembelajaran biologi dengan
menggunakan multimedia interaktif ? Bagaimanakah respon mahasiswa selama proses
pembelajaran biologi dengan menggunakan multimedia interaktif ? Bagaimanakah
ketuntasan belajar mahasiswa setelah diterapkan pembelajaran biologi dengan
menggunakan multimedia interaktif ? Tujuan Penelitian Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengetahui hasil penerapan media pembelajaran Biologi berbasis multimedia
interaktif dengan bahan kajian sel. METODE 1.



Rancangan Penelitian Desain dalam penelitian ini menggunakan pra eksperimen dengan
pola dasar "One Group Pretest and Postest Design”, O1 X O 2 (Arikunto, 2006)
Keterangan : O1 : Pre-test dilakukan sebelum pembelajaran biologi bahan kajian sel. X :
Perlakuan (treatment) dengan pembelajaran biologi bahan kajian sel. O1 : Post-test
dilakukan sesudah perlakuan (treatment) dengan pembelajaran biologi bahan kajian sel.
2. Subyek Penelitian penelitian ini dilakukan terhadap mahasiswa semester I STKIP PGRI
Bangkalan Program Studi Matematika angkatan 2016-2017. 3.

Teknik Pengumpulan Data Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian
ini adalah: (1) pengamatan (observasi); (2) tes; (3) dokumentasi; dan (4) angket. 4.
Instrumen Penelitian Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam
penelitian ini sebagai berikut : a. Lembar Pengamatan Keterlaksanaan Pembelajaran
Lembar ini digunakan untuk dasar menilai keterlaksanaan semua langkah langkah
pembelajaran yang terdapat dalam peranngkat pembelajaran, sehingga dapat diperoleh
data tentang keterlaksanaan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran pada saat
implementasi dalam proses belajar mengajar. b. Lembar Pengamatan Aktivitas
Mahasiswa Lembar ini digunakan pengamat untuk mengamati aktivitas mahasiswa
selama proses kegiatan pembelajaran berlangsung. c. Lembar Angket Respon
Mahasiswa.

Angket digunakan untuk mengetahui respon mahasiswa terhadap media pembelajaran
dan proses pembelajaran Biologi bahan kajian sel. Angket ini diisi secara individual dan
bersifat tertutup, dipilih secara obyektif dan jujur. d. Soal Tes Kognitif Instrumen ini
berupa pretes dan posttes, digunakan untuk memperoleh data mengenai kemampuan
kognitif mahasiswa. 5.Teknik Anaisis Data a. Analisis Keterlaksanaan Pembelajaran
Teknik analisis data keterlaksanaan pembelajaran menggunakan deskriptif kualitatif.

Nilai dari keterlaksanaan pembelajaran yang diperoleh dihitung dengan menggunakan

100% Pelaksanaan pengamatan masing-masing pengamat memberikan penilaian (4:
baik, 3: cukup baik, 2: kurang baik, dan 1: tidak baik). Kriteria penilaian yang diperoleh
dengan membandingkan rata-rata skala penilaian diberikan kedua pengamat dengan
kriteria penilaian di bawah ini: 1.00 — 1.49 : Tidak baik 1.50 — 2.49 : Kurang baik 2.50 —
3.49 : Cukup baik 3.50 — 4.00 : Baik (Ratumanan & Laurens, 2006) b. Analisis aktivitas
mahasiswa Analisis pengamatan aktivitas siswa dalam KBM dilakukan dengan
menggunakan data pengamatan selama kegiatan belajar pada saat menerapkan
pembelajaran .Reliabilitas instrumen lembar pengamatan pembelajaran dan lembar
pengamatan siswa diukur dengan menggunakan rumus (Borich, 1994); R = ??- ??2-7?



teramati oleh pengamat yang memberikan frekuensi tinggi B = Frekuensi aspek tingkah
laku yang teramati oleh pengamat yang memberikan frekuensi rendah Menurut Borich
(1994) instrument dikatakan baik jika mempunyai reliabilitas = 0,75 (75 %). c.

Analisis Respon Mahasiswa Pemberian angket respon mahasiswa dilakukan setelah
proses belajar mengajar terlaksana. Angket digunakan untuk mengetahui tanggapan
mahasiswa terhadap perangkat pembelajaran dan media pembelajaran yang diajarkan
dosen selama penelitian berlangsung. Angket respon ini mencakup respon dan
tanggapan siswa terhadap materi ajar siswa, instrumen penilaian hasil belajar, dan
instrumen tes, cara penyajian dosen dan suasana belajar di kelas selama
dilaksanakannya pembelajaran Respon mahasiswa dianalisis secara deskriktif kuantitatif
dengan presentase yaitu jumlah mahasiswa yang memberikan respon dibagi jumlah
keseluruhan siswa dikalikan 100%. Analisis data angket respon mahasiswa
menggunakan skala Guttman.

Mahasiswa menjawab Ya bernilai (1) dan siswa menjawab Tidak bernilai (0). Secara
matematis dapat ditulis sebagai berikut: ??= ??? ??? ?? 100% Keterangan: P : Persentase
skor respon siswa ???: Jumlah siswa yang memilih jawaban Ya atau Tidak ???: Jumlah
siswa yang mengisi angket Persentase respon siswa dikonversi dengan kriteria sebagai
berikut: Angka 0 % - 20 % = Sangat lemah Angka 21 % - 40 % = Lemah Angka 41 % -
60 % = Cukup Angka 61 % - 80 % = Kuat Angka 81 % - 100 % = Sangat kuat (Riduwan,
2010) d.

Analisis Tes Hasil Belajar Tes dilakukan diawal dan di akhir proses pembelajaran
merupakan lembar penilaian dalam bentuk tes tulis yang bersumber dari instrumen
penilaian tes hasil belajar siswa yang merupakan tes yang digunakan untuk mengukur
tingkat pengetahuan terhadap materi ajar yang diperoleh siswa, yang berupa tes
pengetahuan, tes kemampuan. Tes hasil belajar aspek pengetahuan berupa tes pilihan
ganda. HASIL DAN PEMBAHASAN Penerapan perangkat pembelajaran biologi dengan
multi media interakif pada penelitian ini dilakukan terhadap mahasiswa semester I STKIP
PGRI Bangkalan Program Studi Matematika angkatan 2016-2017.Pada saat penelitian,
pengamatan kegiatan pembelajaran dilakukan oleh dua orang pengamat dan
pengamatan difokuskan pada keterlaksanaan langkah-langkah RPP, aktivitas mahasiswa
dan respon mahasiswa. a.Keterlaksanaan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Keterlaksanaan perangkat pembelajaran diamati oleh dua orang pengamat yang diamati
selama pelaksanaan pertemuan.

Keterlakasanaan RPP pada pembelajaran biologi Umum dengan mengguakan media
pembelajaran multi media interaktif secara ringkas dapat dilihat pada tabel 1 dan
Diagram 1 Tabel 1 Hasil PengamatanKeterlaksanaan RPP Keterangan: P 1, 2 : Pengamat



1, 2, B: Baik, CB: Cukup Baik TB: Tidak Baik , KB : Kurang Baik (Ratumanan & Laurens,
2011) Tabel 1 menunjukan rata-rata skor keterlaksanaan pembelajaran dari dua orang
pengamat adalah 3 sampai 4 dengan kategori baik dan cukup baik. Hasil pengamatan
keterlaksanaan pembelajaran juga disajikan pada diagram gambar 1 sebagai berikut. /
Gambar 1 Diagram Keterlaksanaan Kegiatan Pembelajaran b.

Hasil Pengamatan Aktivitas mahaiswa Pengamatan terhadap aktivitas mahasiswa
dilakukan dengan menggunakan lembar pengamatan aktivitas mahasiswa. Pengamatan
terhadap aktivitas mahasiswa dilakukan oleh 2 pengamat selama pembelajaran
berlangsung. Adapun hasil pengamatan aktivitas mahasiswa dapat dilihat pada Tabel 2 .
Tabel 2 Aktivitas Mahasiswa No. _Aspek yang diamati _Pesentase Aktivitas Siswa (%) _%

__PI_PII____1._Mendengarkan dan memperhatikan penjelasan dosen _50 _70 _
_60 __2. _Membaca bahan ajar _20 _30 __25 _ _3. _Mengajukan pertanyaan atau
pendapat _15_10 __13 __



4.

_Mendengarkan dan menyimak presentasi _65 _70 _ _68 __5 _Memperlihatkan perilaku
tidak relevan dengan pembelajaran 3 3 _ 3 __



(Arifin, Z., 2010) Berdasarkan data pada Tabel 2 didapatkkan persentase tertinggi aspek
aktivitas 1 dan 4 yaitu mendengarkan dan memperhatikan penjelasan dosen serta
mendengarkan dan meyimak presentasi. Sedangkan persentase terendah, yakni pada
aktivitas memperlihatkan perilaku yang tidak relevan saat pembelajaran. Secara ringkas
aktivitas mahasiswa dapat disajikan dalam diagram 2 berikut: / Gambar 2 Diagram
Persentase Aktivitas siswa c.

Hasil Angket Respon Mahasiswa Terhadap Pembelajaran Rekapitulasi hasil respon 30
orang mahasiswa terhadap kegiatan pembelajaran dan perangkat pembelajaran biologi
berbasis multimedia interaktif Tabel 3 Persentase Skor Respon mahasiswa skala likert
(Sugiono, 2012) Tabel 4.3 menunjukkan bahwa respon mahasiswa terhadap ketertarikan,
kebaruan, kemudahan serta kejelasan mahasiswa dalam proses pembelajaran dan
perangkat yang dibuat berkriteria baik dan sangat baik . Tabel 4.3 juga disajikan pada
diagram Gambar 4.3 sebagai berikut: / Gambar 4.3 Persentase Respon mahaiswa
d.Analisis Tes Kemampuan Kognitif Mahasiswa Data hasil tes kemampuan kognitif
mahasiswa selanjutnya dianalisis untuk menentukan kategori dan peningkatan
kemampuan kognitif mahasiswa pada saat pretest dan postest.

Hasil rekapitulasi kemampuan kognitif mahasiswa dapat dilihat pada Tabel 4 . Tabel 4
Hasil Tes Kemampuan kognitif mahasiswa Ket: SK : Sangat kurang ( 0 - 49) K :Kurang (
50 - 59) C: Cukup (60 -69) B : Baik (70- 79) SB : Sangat baik ( 80-100) Nilai G _Klasifikasi
NilaiG __G 70,70 _Tinggi __0,30 = G = 0,70 _Sedang _ _G < 0,30 _Rendah _ _
Berdasarkan Tabel 4.6 data hasil tes kemampuan kognitif mahasiswa pada pre-test
diperoleh rerata 38, 09 dengan kategori sangat kurang dan pada post-test diperoleh
rerata 89,41 dengan kategori sangat Baik.

Perhitungan N-gain menunjukkan rata-rata 0,85 dengan kriteria tinggi. PENUTUP
Simpulan Dari hasil analisis data disimpulkan bahwa : keterlaksanaan pembelajaran
adalah termasuk kategori baik dan cukup baik. Aktivitas mahasiswa pada saat KBM
menunjukkan persentase tertinggi pada aspek aktivitas mendengarkan dan
memperhatikan penjelasan dosen serta mendengarkan dan meyimak presentasi. Respon
mahasiswa terhadap ketertarikan, kebaruan, kemudahan serta kejelasan mahasiswa
dalam proses pembelajaran dan perangkat yang dibuat berkriteria baik dan sangat baik
Tes kemampuan kognitif mahasiswa dengan perhitungan N-gain menunjukkan rata-rata
0,85 dengan kriteria tinggi. Saran Penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif sebaiknya bisa digunakan dalam bahan kajian yang lain. DAFTAR PUSTAKA
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