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ABSTRAK 

 

Sari, W. D. (2024). Efektivitas model pembelajaran Discovery learning Berbantuan 

media Videoscribe Pada pembelajaran bangun datar. Skripsi, Program studi 

pendidikan matematika, STKIP PGRI Bangkalan. Pembimbing : Moh. Affaf 

M,Si.  

Kata Kunci : Discovery learning, Videoscribe, Bangun datar. 

       Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Penelitian ini Untuk menguji 

bagaimana Efektivitas model pembelajaran Discovery Learning berbantuan media 

Videoscribe pada pembelajaran bangun datar. Penelitian ini bertujuan untuk 

menguji efektivitas model pembelajaran Discovery Learning berbantuan 

Videoscribe pada pembelajaran bangun datar.Penelitian ini pengumpulan datanya 

menggunakan Lembar observasi aktivitas peserta didik, lembar observasi 

kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran dan Soal tes hasil belajar. Dalam 

penelitian ini peneliti menggunakan analisis   deskriptif. Populasi dalam penelitian 

ini adalah seluruh kelas VII SMPN 1 Arosbaya tahun pelajaran 2023/2024. 

Sampelnya yaitu kelas VII-D yang beranggotakan 30 peserta didik. Hasil dari 

penelitian yang didapatkan dengan menggunakan rumus dan hasil nilainya dapat 

diambil dari tabel interpretasi aktivitas peserta didik dan tabel interpretasi 

kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran. Sehingga Hasilnya menunjukan 

bahwa kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran termasuk kategori aktif 

yang hasil nilainya yaitu 3,1. Hasil belajar peserta didik menghasilnya 83,3% 

sehingga masuk kategori tuntas karena ketercapaian hasil belajar klasikal telah 

mencapai angka ≥ 75%. Aktivitas peserta didik diperoleh data aktivitas peserta 

didik pada saat pembelajaran termasuk kategori sangat baik dengan nilai 3,5. 

Penelitian ini termasuk efektif model pembelajaran Discovery Learning berbantuan 

media Videoscribe pada pembelajaran bangun datar ditinjau dari aktivitas peserta 

didik, kemampuan guru dalam megelola pembelajaran danhasil belajar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

Sari, W. D. (2024). Efektivitas model pembelajaran Discovery learning Berbantuan 

media Videoscribe Pada pembelajaran bangun datar. Skripsi, Program studi 

pendidikan matematika, STKIP PGRI Bangkalan. Pembimbing : Moh. Affaf 

M,Si.  

Keywords: Discovery learning, Videoscribe, Build flat.  

       This research is quantitative research. This research is to find out how effective 

the Discovery learning learning model assisted by Videoscribe media is in learning 

flat shapes. This research aims to test the effectiveness of the Discovery learning 

learning model assisted by Videoscribe in learning flat figures.This research 

collected data using student activity observation sheets, teacher ability observation 

sheets in managing learning and learning outcome test questions. In this research, 

researchers used descriptive analysis. The population in this study was all class VII 

of SMPN 1 Arosbaya for the 2023/2024 academic year. The sample is class VII-D 

which consists of 30 students.The results of the research obtained using formulas 

and the resulting values can be taken from the interpretation table of student 

activities and the interpretation table of teacher abilities in managing learning. So 

the results show that the teacher's ability to manage learning is in the active category 

with a score of 3.1. The students' learning outcomes were 83.3% so they were in 

the complete category because the achievement of classical learning outcomes had 

reached ≥ 75%. Student activity data obtained from student activity during learning 

was included in the very good category with a score of 3.5.This research includes 

the effectiveness of the Discovery learning learning model assisted by Videoscribe 

media in learning flat shapes in terms of student activities, the teacher's ability to 

manage learning and learning outcomes. 
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BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

       Pendidikan merupakan salah satu hal yang terpenting dalam kehidupan 

manusia, karena melalui pendidikan akan tercipta manusia-manusia yang 

berpotensi, kreatif dan mempunyai ide cemerlang sebagai bekal untuk 

memperoleh masa depan yang lebih baik. (Fitriyah & Murtadlo, 2019). 

Dalam proses pembelajaran diharapkan guru berhasil mencapai tujuan 

pembelajaran dan peserta didik  mampu memahami dan aktif dalam kelas. 

Oleh karena itu, upaya peningkatan mutu pendidikan sekolah harus terus 

dilakukan tanpa mengenal lelah kapan pun, di mana pun, dan dalam situasi 

apa pun.(Sulfemi, 2023). 

       Matematika merupakan suatu cabang ilmu yang perlu untuk dipelajari 

oleh setiap individu khususnya para peserta didik di sekolah karena 

merupakan mata pelajaran yang dipelajari di semua tingkatan pendidikan 

mulai SD, SMP hingga SMA. (Badjeber & Purwaningrum, 2018). 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang mempunyai 

pengaruh yang cukup besar, karena hampir setiap ilmu pengetahuan 

terdapat  unsur matematika. Pembelajaran matematika merupakan suatu 

proses dimana peserta didik diberikan pengalaman belajar matematika 

melalui kegiatan yang terencana dan terorganisir secara sistematis, sehingga 

peserta didik dapat terampil dan cerdas dalam menerima informasi tentang 

topik matematika yang diajarkan oleh gurunya. (Argawi & Pujiastuti, 2021) 



 
 

      Berdasarkan hasil wawancara peserta didik  SMPN 1 Arosbaya 

diperoleh informasi bahwa pada SMPN 1 Arosbaya sudah menerapkan 

kurikulum merdeka pada pembelajaran matematika. Pada pembelajaran 

berlangsung guru menyampaikan materi pembelajaran dan hanya 

menggunakan media Power Point  kepada peserta didik serta langsung 

memberikan tugas, tanpa tau sejauh mana peserta didik memahami materi 

yang telah disampaikan. Berdasarkan hasil wawancara guru SMPN 1 

Arosbaya pada pembelajaran matematika guru masih beradaptasi dengan 

penerapan kururikulum merdeka. Penerapan kurikulum merdeka di SMPN 

1 Arosbaya hanya diterapkan pada peserta didik kelas VII . Dalam 

menyampaikan materi pembelajaran guru masih menggunakan model 

ceramah dan hanya menggunakan model Problem Based Learning. 

Penggunaan media dan model pembelajaran matematika oleh guru belum 

maksimal sesuai dengan apa yang diharapkan.  

       Solusi yang dapat diberikan pada abad 21 ini telah banyak 

dikembangkan model-model pembelajaran inovatif dalam rangka 

tercapainya kompetensi 4C (Collaborative, Communication, Critical 

thinking, Creativity) dalam proses pembelajaran, salah satunya model 

Discovery Learning. (Suari & Astawan, 2021).  Model Discovery Learning 

menuntun peserta didik untuk menentukan apa yang ingin diketahui dengan 

mencari informasi sendiri, kemudian peserta didik mengorganisasikan atau 

membentuk (secara konstruktif) apa yang diketahui dan dipahami ke dalam 

bentuk akhir. (Cintia et al., 2018). Bahwa pembelajaran pada masa sekarang 



 
 

tidak hanya berfokus pada aspek oralnya saja dengan sistem yang monoton 

dan membosankan, melainkan juga perlu untuk mengasah keterampilan dan 

pemahaman peserta didik melalui aspek visualnya sehingga  peserta didik 

bisa berfikir dan berimajinasi. (Suhilmiati et al., 2021).  

       Pada pemilihan media yang akan digunakan dalam pembelajaran harus 

direncanakan secara matang sesuai dengan tujuan pembelajaran tersebut. 

Salah satu media yang ada adalah media Videoscribe. Sparkol Videoscribe 

merupakan aplikasi multifungsi yang dapat mempermudah dan 

dimanfaatkan dalam mendesain animasi untuk membuat presentasi terlihat 

jauh lebih menarik dengan beberapa fitur gambar yang dijadikan ilustrasi 

papan tulis. (Rahayu et al., 2023).  Jadi peneliti tertarik untuk meneliti 

“Efektivitas model pembelajaran Discovery Learning berbantuan Media 

Videoscribe pada pembelajaran bangun datar “.  

A. Rumusan Masalah 

       Rumusan masalah pada penelitian ini adalah Bagaimana Efektivitas 

model pembelajaran Discovery Learning berbantuan media Videoscribe 

pada pembelajaran bangun datar ? 

B. Tujuan Penelitian 

       Penelitian ini bertujuan untuk menguji Efektivitas model pembelajaran 

Discovery Learning berbantuan Videoscribe pada pembelajaran bangun 

datar. 



 
 

C. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat bagi peneliti  

a. Mengetahui Efektivitas model pembelajaran Discovery Learning 

berbantuan Videoscribe pada pembelajaran bangun datar. 

b. Meningkatkan kemampuan dasar mengajar dalam mengembangkan 

pembelajaran matematika. 

2. Manfaat Bagi Peserta didik 

       Penerapan model Discovery Learning berbantuan Videoscribe pada 

pembelajaran bangun datar diharapkan  mampu meningkatkan hasil belajar 

peserta didik.  

3. Manfaat Bagi Guru  

a. Memberikan dorongan kepada guru untuk meningkatkan pembelajaran 

agar tercapai tujuan yang optimal. 

b. Sebagai bahan referensi terkait model pembelajaran yang mampu 

meningkatkan hasil belajar peserta didik menggunakan penerapan 

model Discovery Learning berbantuan Videoscribe pada pembelajaran 

bangun datar. 

4. Manfaat Bagi Sekolah 

       Pembelajaran pada penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

sumbangan positif kepada sekolah dalam menggunakan model 

pembelajaran berbantuan media pembelajaran yang bertujuan untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kreatif  peserta didik.  



 
 

D. Definisi Operasional 

1. Efektivitas 

       Dikatakan efektif jika memenuhi 3 indikator : 

a. Hasil belajar 

       Hasil belajar merupakan kemampuan  yang dimiliki dan 

kemampuan mengingat peserta didik terhadap pelajaran  yang  telah  

disampaikan selama proses pembelajaran sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan yang diperoleh dari tes. 

Berdasarkan kurikulum merdeka yang diberlakukan di SMPN 1 

Arosbaya, peserta didik dikatakan tuntas secara individual bila nilai 

kompetensi pengetahuannya mendapatkan nilai KKM ≥ 75. 

       Pada penelitian model pembelajaran Discovery Learning 

berbantuan media Videoscribe ini dikatakan efektif jika presentase 

ketercapaian hasil belajar klasikal telah mencapai angka ≥ 75% . 

b. Kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran  

       Kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran adalah 

kemampuan guru dalam melaksanakan serangkaian kegiatan 

pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran. Dalam penelitian 

model pembelajaran Discovery Learning berbantuan media Videoscribe 

ini dikatakan efektif jika kemampuan guru dalam mengelola 

pembelajaran sesuai dengan modul ajar. Setiap aspek dari keseluruhan 

nilai dicari rata-ratanya dan dapat dikatakan efektif jika mencapai 

kriteria minimal aktif. 



 
 

c. Aktivitas Peserta Didik 

Aktivitas peserta didik adalah segala bentuk perilaku atau kegiatan yang 

terjadi dalam proses pembelajaran. Pada penelitian model pembelajaran 

Discovery Learning berbantuan media Videoscribe ini dikatakan efektif 

ditinjau dari aktivitas peserta didik jika interpretasi aktivitas peserta 

didik pada kategori minimal baik. 

2. Model Pembelajaran Discovery Learning 

       Model pembelajaran Discovery Learning merupakan model 

pembelajaran yang menuntun atau mengarahkan peserta didik untuk bekerja 

secara mandiri dalam memahami materi sehingga peserta didik dapat lebih 

memahami konsepnya sehingga dapat mengingatnya dalam jangka waktu 

yang lama.  Adapun langkah-langkah penerapan Discovery Learning 

sebagai berikut : 1) Stimulation (Stimulasi atau Pemberian Rangsangan), 2) 

Problem Statement (Pernyataan atau Identifikasi Masalah), 3) Data 

Collection (Pengumpulan Data), 4) Data Processing (Pengolahan Data), 5) 

Verification (Pembuktian), 6)  Generalization (Menarik Kesimpulan atau 

Generalisasi). 

3. Videoscribe 

       Videoscribe adalah media yang digunakan untuk membuat video 

pembelajaran dengan design animasi yang beranekaragam berlatar putih. 

Pada penelitian media Videoscribe dijadikan video pembelajaran dimana 

nantinya media Videoscribe ini digunakan sebagai alat bantu pada 

pembelajaran bangun datar. Media Videoscribe yang digunakan dalam 



 
 

pembelajaran menyatu dengan langkah-langkah model Discovery Learning. 

Dalam Videoscribe nantinya berisi tentang  pemantik bangun datar meliputi 

persegi, persegi panjang, belah ketupat dan trapesium. 



 
 

BAB II KAJIAN PUSTAKA 

A. Landasan Teori 

1) Efektivitas 

       Sercara urmurm erferktivitas ialah suratur keradaan yang mernurnjurkkan 

tingkat kerberrhasilan ataur terrcapainya suratur turjuran yang diurku rr dari kuralitas, 

kurantitas dan waktur sersurai derngan yang terlah direrncanakan serberlurmnya. 

(Derwi ert al., 2022). Erferktivitas permberlajaran adalah tingkat kerberrhasilan 

yang dapat dicapai dari suratur moderl permberlajaran terrterntu r sersurai derngan 

turjuran permberlajaran yang terlah direrncanakan.  

       Erferktivitas permberlajaran gurru r dapat diurkurr merlaluri indikator-indikator 

erferktivitas permberlajaran yang akan dijadikan kajian dalam pernerlitian ini 

merlipurti: 1) Pernerrapan moderl permberlajaran di kerlas, 2) Pernggurnaan merdia 

permberlajaran di kerlas, 3) Perngerlolaan kerlas, 4) Ervalurasi perngajaran, dan 5) 

Interraksi antara gurrur derngan perserrta didik.(Nurrpurspitasari ert al., 2019) 

       Pada pernerlitian ini erferktivitas moderl permberlajaran Discoverry Lerarning 

berrbanturan merdia Videroscriber dikatakan erferktif jika mermernurhi 3 indikator 

yaitur : 

a. Hasil Berlajar 

       Hasil berlajar adalah kermampuran yang dimiliki perserrta didik 

serterlah merlerwati prosers permberlajaran. Hasil berlajar merrurpakan 

pu rncak dari kerberrhasilan berlajar perserrta didik terrhadap turjuran berlajar 

yang terlah ditertapkan. (Kristin, 2019). Hasil  berlajar  merrurpakan  tolak  

urkurr yang mernurnjurkkan  kerberrhasilan  perserrta  didik dalam  merngurasai  



 
 

materri  mata perlajaran   yang disampaikan  serlama  permberlajaran. 

(Su rrya, 2017). Hasil berlajar perserrta didik dapat merlipurti 3 asperk 

kognitif (perngertahuran), aferktif (sikap), dan psikomotorik (tingkah 

lakur).  

       Berrdasarkan perndapat di atas, hasil berlajar merrurpakan 

kermampuran  yang dimiliki dan kermampuran merngingat perserrta didik 

terrhadap perlajaran  yang  terlah  disampaikan serlama prose rs 

permberlajaran sersurai derngan turjuran permberlajaran yang terlah ditertapkan 

yang diperrolerh dari ters. Pada pernerlitian moderl permberlajaran Discoverry 

Lerarning berrbanturan merdia Videroscriber ini dikatakan erferktif jika 

prerserntaser kerterrcapaian hasil berlajar klasikal terlah merncapai angka ≥

75% ataur derngan prerdikat baik. 

b. Kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran 

       Kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran adalah 

kermampuran gurrur dalam merlaksanakan serrangkaian kergiatan 

permberlajaran urnturk merncapai turjuran permberlajaran. Kermampuran gurru r 

dalam merngerlola permberlajaran akan terrlaksana sercara erferktif dan 

erfisiern apabila gurrur mampur merlaksanakan perrannya serbagai manajerr 

of instrurction dalam mernciptakan kondisi dan siturasi permberlajaran, 

mermanfaatkan berrbagai fasilitas berlajar merngajar dan merlaksanakan 

perranan masing-masing sercara intergral dalam konterks komurnikasi 

instrurksional yang kondursif, urnturk merncapai turju ran perndidikan 

khursursnya merngermbangkan permberlajaran. (Burchari, 2018). Gurru r 



 
 

yang baik harurs mermpurnyai kermampuran mernerrapkan prinsip-prinsip 

psikologi, kermampuran mernyerlernggarakan prosers berlajar merngajar, 

dan kermampuran berradaptasi derngan siturasi barur. (Sursilo, 2015).  

Dalam pernerlitian moderl permberlajaran Discoverry Lerarning berrbanturan 

merdia Videroscriber ini dikatakan erferktif jika kermampu ran gurrur dalam 

merngerlola permberlajaran sersu rai derngan modurl ajar. Pada pernerlitian ini 

dikatakan erferktif jika merncapai kriterria minimal aktif. 

c. Aktivitas perserrta didik 

       Aktivitas berlajar merrurpakan hal yang sangat pernting bagi perserrta 

didik, karerna mermberrikan kersermpatan kerpada perserrta didik urnturk 

berrsernturhan derngan obyerk yang serdang diperlajari serluras murngkin, 

karerna prosers pernciptaan perngertahuran yang terrjadi akan lerbih baik. 

(Su rprayanti ert al., 2017). Aktivitas perserrta didik merru rpakan serlurrurh 

rangkaian kergiatan yang terrjadi dalam prosers permberlajaran, baik 

dalam kergiatan fisik maurpurn merntal. Derngan dermikian, terrjadi 

perrurbahan tingkah lakur yang berrturjuran urnturk merncapai turjuran 

permberlajaran derngan merlipurti asperk kergiatan merntal, visural, lisan 

(oral), mernderngarkan, mernurlis dan ermosional. (Rohanah ert al., 2020).  

Aktivitas dalam prosers permberlajaran harurs lerbih didominasi olerh 

perserrta didik burkan gurrur serhingga dalam prosers permberlajaran di kerlas 

perserrta didik tidak hanya serkerdar mernderngarkan dan merncatat materri 

dari gurrur. Jadi aktivitas perserrta didik adalah sergala bernturk perrilaku r 

ataur kergiatan yang terrjadi dalam prosers permberlajaran. Pada pernerlitian 



 
 

moderl permberlajaran Discoverry Lerarning berrbanturan merdia 

Videroscriber ini dikatakan erferktif ditinjaur dari aktivitas perserrta didik 

jika interrprertasi aktivitas perserrta didik pada katergori minimal baik. 

2) Model Pembelajaran Discovery Learning  

a. Perngerrtian Moderl Permberlajaran Discoverry Lerarning 

       Discoverry Lerarning merru rpakan moderl yang merngarahkan perserrta 

didik mernermurkan konserp merlaluri berrbagai informasi ataur data yang 

diperrolerh merlaluri perngamatan ataur perrcobaan.(Cintia ert al., 2018). 

Moderl permberlajaran ini dirancang agar perserrta didik  mermiliki skernario 

permberlajaran urnturk mermercahkan masalah yang nyata dan terrdorong 

urntu rk mermercahkan masalahnya serndiri. (FAJRI, 2019) 

       Perndidikan pada abad 21 mermpurnyai tanggurng jawab yang tidak 

murdah, adapurn salah satur tanggurng jawab terrserburt yaitur merncertak 

ourtpurt ataur ternaga kerrja yang berrkuralitas urnturk mermapur berrsaing di 

abad 21 ini, derngan cara mernerrapkan ataur mermberkali perserrta didik 

derngan komperternsi 4C merlaluri program-program yang berrkuralitas 

dilermbaga perndidikan yang ada di Indonersia. Namurn, merlihat 

kernyataan di lapangan masih banyak serkali lermbaga perndidikan yang 

berlu rm mampur mernghasilkan ourtpurt yang siap berrsaing diabad 21 ini. 

(Partono ert al., 2021). 4C yang dimaksurd adalah Collaborativer, 

Commurnication, Critical thinking, Crerativity. Mernurrurt Serptikasari 

(2018) kerterrampilan 4C terrserburt diurraikan serbagai berrikurt : 

 



 
 

1. Komurnikasi (Commurnication) 

Commurnication (komurnikasi) adalah prosers perrturkaran bahasa yang 

terrjdi dalam durnia manursia. Olerh karerna itur, komu rnikasi derngan 

orang serlalur terrlibat dalam konterks intraperrsonal, kerlompok maurpurn 

massa. 

2. Kolaborasi (collaborativer) 

Berberrapa pernerliti mermburktikan bahwa perserrta didik  berlajar derngan 

lerbih baik kertika merrerka sercara aktif terrlibat dalam prosers 

permberlajaran dalam suratur kerlompok-kerlompok kercil. 

3. Berrfikir Kritis (Critical thinking) 

Sertiap manursia pasti mermiliki kermampuran urnturk berrpikir. Berrpikir 

mernjadi kodrat alamiah yang dilakurkan dalam serlurrurh aktivitas 

kerhidurpan. Berrpikir kritis merrurpakan suratur prosers yang terrarah dan 

jerlas yang digurnakan dalam aktivitas merntal serperrti permercahan 

masalah, perngambilan kerpurtursan, perrsurasi, analisis asurmsi dan 

merlakurkan pernerlitian ilmiah. Berrpikir kritis adalah kermampuran 

urnturk berrperndapat derngan cara yang terrorganisasi. 

4. Krerativitas (Creraticity) 

Krerativitas adalah kermampuran urnturk mernciptakan ider-ider barur, 

berragam dan urnik. Krerativitas serring digambarkan serbagai 

kerterrampilan pernting yang dapat dan harurs dikermbangkan. 

Krerativitas adalah kermampuran berrpikir tingkat terrtinggi yang 

dikermbangkan dari kerterrampilan lain merngingat, mermahami, 



 
 

mernerrapkan, mernganalisis, dan merngervalurasi. Krerativitas adalah 

pernciptaan kerterrampilan berrpikir kritis dan ciri-ciri kerpribadian, 

serrta berrturjuran urnturk mernciptakan dan merncari ider-ider barur. 

b. Sintaks Discoverry Lerarning   

Sintak Discoverry Lerarning adalah langkah-langkah dalam pernerrapan 

permberlajaran Discoverry Lerarning. Sintaks merrurpakan kerserlurrurhan alurr 

atau r urrurtan kergiatan permberlajaran.  

Mernurrurt Kaursar (2020) langkah-langkah dalam merngaplikasikan moderl 

Discoverry Lerarning yaitur: 

1) Stimurlation 

Pada tahap perrtama, gu rrur mermberri suratur rangsangan kerpada 

perserrta didik agar timbu rl rasa ingin tahur perserrta didik, serhingga 

mermburat perserrta didik mermiliki keringinan urntu rk mernyerlidiki 

serndiri suratur perrmasalahan yang ada. Gurrur jurga bisa mermberrikan 

berberrapa perrtanyaan agar terrciptanya suratur interraksi antara gurru r 

dan perserrta didik. 

2) Problerm Statermernt 

Perserrta didik merngiderntifikasikan permasalahan yang ada 

serbanyak-banyaknya kermurdian merrurmurskannya mernjadi jawaban 

sermerntara ataur hipotersis atas perrtanyaan serberlurmnya. 

3) Data Collerction 

Langkah serlanjurtnya adalah perserrta didik merngurmpurlkan 

informasi yang bisa diperrolerh dan digurnakan, bisa dari mermbaca 



 
 

literraturr yang ada, merngamati objerk yang ada bahkan merlakurkan 

urji coba serndiri, gurna mermburktikan hipotersis serberlu rmnya. 

4) Data Procerssing 

Perserrta didik merlakurkan kergiatan perngolahan data yang terlah di 

kurmpurlkan. 

5) Verrification 

Perserrta didik lalur merlaku rkan permerriksaan-permerrikasaan terrhadap 

hipotersis urnturk merncari kersimpurlan bernar ataur tidaknya hipotersis 

terrserburt. 

6) Gernerralization 

Perserrta didik lalur mermburat kersimpurlan yang dijadikan serbagai 

prinsip urmurm serrta dapat digurnakan diterrapkan pada masalah-

masalah yang sama derngan merlihat hasil dari permburktian. 

       Kergiatan permberlajaran ini dapat dilakurkan merlaluri diskursi 

kerlompok yang berrjurmlah ermpat sampai lima orang, serhingga dapat 

merningkatkan hurburngan sosial antar individur, karerna dalam prosers 

diskursi kerlompok terrjalin kerrjasama antar individu r dalam suratur 

kerlompok.  

c. Kerlerbihan dan kerlermahan Discoverry Lerarning  

       Sertiap moderl permberlajaran ternturnya mermiliki kerlerbihan serrta 

kerlermahan, bergitur purla derngan moderl permberlajaran Discoverry 

Lerarning. Murkaramah (2020), Yurliana (2022) merngermurkakan bahwa 



 
 

kerlerbihan dan kerkurrangan Moderl permberlajaran yang berragam ternturnya 

mermiliki kerlerbihan dan kerkurrangan yang berrberda purla.  

Kerlerbihan dan kerkurrangan Mernurrurt Mu rkarramah (2020) Discoverry 

Lerarning yakni:  

1) Mermbantur Perserrta didik merningkatkan dan mermperrkurat 

kerterrampilan dan prosers kognitif merrerka. 

2) Perngertahuran yang diperrolerh derngan cara ini berrsifat sangat pribadi 

dan kurat, karerna merningkatkan permahaman, ingatan, dan transmisi. 

3) Mernciptakan rasa germbira pada Perserrta didik seriring derngan 

merningkatnya pernerlitian dan rasa perncapaian. 

4) Mertoder ini mermurngkinkan Perserrta didik urnturk majur derngan cerpat  

sersurai derngan kercerpatan merrerka serndiri. 

5) Merndorong Perserrta didik urnturk mernggurnakan alasan dan 

motivasinya serndiri urntu rk terrlibat dalam kergiatan berlajar sercara 

mandiri. 

6) Mertoder ini  mermbantur Perserrta didik merndapatkan kerperrcayaan diri 

dalam berkerrja derngan orang lain dan merningkatkan konserp diri 

merrerka. 

7) Fokursnya adalah pada mernghasilkan ider sercara aktif urnturk Perserrta 

didik dan gurrur. 

8) Gurrur jurga dapat berrperran  serbagai Perserrta didik dan  pernerliti  dalam 

siturasi diskursi. 



 
 

9) Mermbantur Perserrta didik mernghilangkan sikap skerptis (kerraguran) 

karerna merngarah pada kerbernaran yang final, pasti, ataur derfinitif. 

10) Perserrta didik mermperrolerh permahaman yang lerbih merndalam 

terntang konserp dan gagasan dasar. 

11) Mermbantur dan merngermbangkan mermori dan transferr ker siturasi 

prosers permberlajaran barur. 

Kerlermahan moderl Discoverry lerarning adalah:  

1) Moderl ini dirancang urnturk merndorong Perserrta didik yang mermiliki 

hambatan akadermik dan kersurlitan dalam merngabstraksi, berrpikir, 

dan merngurngkapkan hurburngan antara konserp terrtu rlis dan verrbal, 

yang dapat mernimburlkan frurstrasi. 

2) Moderl ini tidak erfisiern urnturk merngajar Perserrta didik dalam jurmlah 

bersar karerna mermerrlurkan waktur yang lama bagi Perserrta didik urnturk  

mernermurkan terori dan mernyerlersaikan masalah lainnya. 

3) Harapan yang merlerkat pada moderl ini mermbingurngkan kertika 

dihadapkan pada Perserrta didik dan gurrur yang  terrbiasa derngan cara 

berlajar yang lerbih lama. 

4) Lerbih cocok urnturk perngermbangan permahaman, namurn sercara 

kerserlurrurhan kurrang mermperrhatikan perngermbangan aspe rk 

konserptural, kerterrampilan, dan ermosional. 

Kerlerbihan dan kerkurrangan me rnurrurt Yurliana (2022) yakni : 

1) Mermbantur Perserrta didik merngasah dan merningkatkan kerterrampilan 

dan prosers kognitifnya 



 
 

2) Moderl ini mermurngkinkan Perserrta didik berrkermbang derngan cerpat  

sersurai  kercerpatannya serndiri. 

3) Urnsurr diskursi mermberrikan aprersiasi Perserrta didik  

4) Kerterrampilan Mermbangkitkan Perrasaan kergermbiraan dan 

kerserjahterraan karerna Perserrta didik  berrhasil mernyerlersaikan 

pernerlitiannya. 

5) Mermbantur Perserrta didik mernghilangkan kerragur-raguran karerna 

merngarah pada kerbernaran yang final dan pasti. 

Kerku rrangannya yaitu r : 

1) Moderl ini merngisyaratkan bahwa  pikiran mermpu rnyai keringinan 

urnturk berlajar.Perserrta didik yang kurrang mermiliki kerterrampilan 

kognitif  merngalami kersurlitan berrpikir abstrak dan merngurngkapkan 

hurburngan antar konserp sercara terrturlis dan lisan serhingga 

merngakibatkan rasa frurstrasi. 

2) Moderl ini kurrang erfisiern urnturk merngajar Perserrta didik dalam  

jurmlah bersar karerna waktur yang diburturhkan  u rnturk kergiatan  

permercahan masalah sangat lama. 

3)  Harapan  moderl ini bisa berrantakan jika Perserrta didik dan gurru r  

terrbiasa derngan mertoder lama. 

4) Moderl perngajaran pernermuran ini  lerbih cocok urnturk 

merngermbangkan permahaman, namurn asperk lainnya kurrang 

merndapat perrhatian. 

 



 
 

3) Videoscribe 

a. Perngerrtian Videroscriber 

       Sparkol Videroscriber Merrurpakan aplikasi murltifurngsi yang dapat 

mermperrmurdah dan dimanfaatkan dalam merndersain animasi agar 

prerserntasi terrlihat jaurh lerbih mernarik derngan durkurngan berberrapa fiturr 

gambar yang dijadikan ilurstrasi papan turlis. Videroscriber ataur animasi 

papan turlis jurga terrkernal serbagai aplikasi yang mernggambarkan 

serorang perndidik mernjerlaskan di papan turlis derngan ilurstrasi gambar 

dan narasinya sersurai derngan materri yang diajarkan. (Rahayur ert al., 

2023). Merdia permberlajaran Videroscriber mernjadikan perngajaran 

mernjadi lerbih mernarik, serhingga motivasi anak didik lerbih merningkat 

dan mampur mernghilangkan kerjernurhan serrta mampu r merlatih taraf 

berrpikir anak didik dari konkrert ker abstrak, dari berrpikir serderrhana ker 

berrpikir komplerk. (Ningsih ert al., 2022). Merdia Videroscribe r  

merrurpakan merdia permberlajaran terknologi yang terrdapat banyak 

animasi kerrern dan urnik, serhingga cocok digurnakan serbagai merdia 

permberlajaran agar perserrta didik lerbih surka dan terrhiburr derngan 

tampilan yang mernarik serhingga prosers permberlajaran lerbih 

mernyernangkan.(Badariah, 2021).  

b. Cara mermburat Videroscriber 

       Mernurrurt Erricha Ristaviana (2022) Merngermurkakan pada 

Pernerlitian merdia Videroscriber ini berrhasilkan proserdu rr ataur turtorial 

permburatan merdia Videroscriber yaitur: 



 
 

1) Pastikan surdah merngurndurh aplikasi Videroscriber dan 

mernginstalnya di laptop ataurpurn PC masing-masing. 

2) Lalur burka aplikasinya. 

3) Urnturk masurk pada halaman serlanjurtnya klik login. Masurkkan 

ermail dan password,  

4) Apabila berlurm terrdaftar bisa daftar terrlerbih dahurlur. 

5) Serterlah itur klik pada bagian “crerater a nerw scriber”. 

6) Lalur, urnturk mermasurkkan gambar klik icon “picturrer” yang terrlertak 

berrada dibawah kanan.  

7) Urnturk mermasurkkan terks klik icon “Tt” yang berrada di bawah 

kanan terrlertak diserberlah icon “picturrer”. 

8) Urnturk mermasurkkan surara bisa klik icon notasi yang terrlertak di atas 

kanan  

9) Urnturk merrerkam surara bisa klik icon “rercorderr” yang terrlertak 

diatas kanan yang berrada diatas kanan icon notasi  

10) Urnturk merlihat/pratinjaur pernggurna bisa klik icon “play” yang 

terrlertak diatas kanan yang berrada dikanan icon rercorderr 

11) Urnturk mernyimpan filer pada perrangkat klik icon sharer 

12) Urnturk mernyimpan filer agar bisa digurnakan ataur dierdit lagi klik 

icon brankas yang terrlertak diatas kiri. 

Pada pernerlitian ini, videroscriber dikombinasikan derngan aplikasi capcurt 

urnturk perngerditan videronya. 



 
 

       Capcurt adalah salah satur program perngolah videro yang sangat disurkai 

dan sangat canggih. (Derriyan & Nurrmairina, 2022). Aplikasi capcurt mampu r 

mermbantur dan mermurdahkan pernggurna dalam mermburat dan merngerdit 

berrbagai macam videro kontern ataurpurn videro permberlajaran. Aplikasi 

CapCurt merrurpakan aplikasi erdit videro yang dapat diurndu rh dari aplikasi 

playstorer derngan mernggurnakan mobiler. 

       Mernurrurt aprilliana (2022) adapurn langkah urnturk merngerdit videro 

mernggu rnakan aplikasi CapCurt serbagai berrikurt: 

a) Burka aplikasi 

b) Terkan accerpt 

c) Berri izin aplikasi urnturk merngaksers foto dan videro. 

d) Terkan nerw projerct, kermurdian pilih videro yang akan kita erdit di gallerry. 

Terrserdia tampilan tools urnturk merngerdit videro, kermurdian langsurng saja 

pilih yang akan ditambahkan ker videro sersurai derngan yang di inginkan. 

e) Terkan pilihan aurdio urnturk mernambahkan aurdio. Serterlah itur, dapat 

mernggurngah aurdio bawaan dari aplikasi CapCurt. 

f) Terkan pilihan stikerr urnturk mernambahkan stikerr. Ada banyak pilihan 

katergori stikerr yang dapat di tambahkan ker videro terrserbu rt. 

g) Terkan pilihan terxt urnturk dapat mernambahkan terks ker dalam videro. Lalu r 

dapat mermilih berrbagai jernis font dan mernyersuraikan du rrasi terks videro 

derngan mernerkan dan drag kotak terks di timerliner. 

h) Terkan erffercts urnturk mernambahkan filterr videro. 



 
 

i) Terkan format urnturk merngganti format videro. Format terrserburt dapat di 

sersu raikan derngan sosial merdia yang ingin digurnakan. 

j) Terkan canvas urnturk mermberri backgrournd, ataur bingkai pada videro. 

k) Terkan adjurst urnturk mermberri filterr merngaturr brightnerss, contrast, 

satu rration, dan lainya dalam videro. 

l) Apabila surdah serlersai merngerdit videro di CapCurt, kermurdian terkan ikon 

panah di bagian atas kanan urnturk mernyimpannya. 

m) Pilih rersolursi dan framer rater yang diinginkan, lalur terkan erxport dan 

tinggal mernurnggur prosers erxport serlersai. 

Kerlerbihan dan kerkurrangan mernu rrurt urla (2023). Adapurn kerlerbihan dari 

aplikasi capcurt serbagai berrikurt : 

a) Mermiliki fiturr stabilizerr terrbaik 

b) Banyak erferk dan filterr 

c) Berbas dari waterrmak 

d) Dapat berroperrasi sercara offliner maurpurn onliner 

Berberrapa kerkurrangan aplikasi CapCurt ini diantaranya adalah: 

a) Mermburturhkan pernyimpanan yang curkurp bersar 

b) Tidak sermura jernis ponserl dapat mernggurnakan CapCurt. 

c) Boros pernggurnaan kourta interrnert 

d) Mermang aplikasi ini bisa digurnakan sercara offliner namurn tidak 

banyak purla serperrti fiturr,filterr dan termplater yang terrserdia jika itur 

diburat sercara offliner.  



 
 

B. Hasil Penelitian Yang Relevan  

1. (Burlur ert al., 2019) derngan ju rdurl “Erferktivitas Moderl Permberlajaran 

Discoverry Lerarning Terrhadap Hasil Berlajar Matermatika Perserrta didik 

Kerlas X Sma Nergerri 1 Lourra Materri Operrasi Aljabar Pada Furngsi” pada 

pernerlitiannya disimpurlkan bahwa pernggurnaan moderl permberlajaran 

Discoverry Lerarning lerbih erferktif dari pada moderl permberlajaran 

konvernsional ditinjaur dari hasil berlajar matermatika perserrta didik pada 

materri operrasi aljabar pada furngsi. 

2. (Purtri ert al., 2017) derngan jurdurl “Perngarurh Moderl Permberlajaran Discoverry 

Lerarning Terrhadap Hasil Berlajar Perserrta didik Dan Aktivitas Perserrta didik” 

berrdasarkan hasil pernerlitian dan permbahasan yang terlah diurraikan, dapat 

disimpurlkan bahwa Pernerrapan moderl permberlajaran Discoverry Lerarning 

dapat merningkatkan hasil berlajar perserrta didik dan aktivitas berlajar perserrta 

didik. 

3. (Tombokan ert al., 2023) derngan jurdurl “Perngarurh Moderl Permberlajaran 

Discoverry Lerarning Mernggurnakan Videro Permberlajaran terrhadap Hasil 

Berlajar Perserrta didik SMA Nergerri 1 Motoling” pada pernerlitiannya 

disimpurlkan bahwa moderl permberlajaran Discoverry Lerarning 

mernggurnakan videro permberlajaran dapat merningkatkan hasil berlajar 

perserrta didik SMA Nergerri 1 Motoling.  

C. Kerangka Konseptual 

       Permahaman perserrta didik yang diperrolerh merlaluri prosers permberlajaran 

merngarah pada hasil akhir, ataur hasil berlajar. Masih terrdapat kerterrbatasan 



 
 

dalam prosers permberlajaran. Kerterrlibatan perserrta didik dalam permberlajaran 

purn rerndah pernyerbabnya yaitu r gurrur yang kurrang merngoptimalkan 

permanfaatan moderl dan merdia permberlajaran. Salah satur moderl 

permberlajaran yang erferktif urnturk digurnakan adalah moderl Discoverry 

Lerarning.  

       Dalam permberlajaran Discoverry Lerarning, murlai dari stratergi sampai 

derngan jalan dan hasil pernermuran diternturkan olerh perserrta didik serndiri. 

(Murkaramah ert al., 2020). Moderl permberlajaran Discoverry Lerarning dalam 

perlaksanaannya, perserrta didik terrlibat sercara aktif merncoba urnturk 

mernermu rkan serndiri informasi derngan bimbingan dan perturnjurk yang 

diberrikan olerh gurrur. Gurrur serbagai fasililator yang mernfasilitasi perserrta 

didik dan berrperran serbagai permbimbing yang merngarahkan kergiatan berlajar 

perserrta didik surpaya sersurai derngan turjuran permberlajaran. Pernerrapan moderl 

Discoverry Lerarning berrbanturan Videroscriber ini berrturjuran agar perserrta didik 

mampu r mermahami materri derngan serbaik murngkin dan permberlajaran terrasa 

lerbih berrmakna.       

       Serlain pernggurnaan moderl permberlajaran yang inovatif, pernggurnaan 

merdia permberlajaran yang terpat jurga mermperngarurhi prosers permberlajaran 

dikerlas, serperrti pernggurnaan merdia permberlajaran Videroscriber. Videroscriber 

adalah Softwarer yang digurnakan urnturk mermburat videro permberlajaran 

derngan dersign animasi yang berranerkaragam berrlatar purtih. Derngan 

merngurnakan Videroscriber serbagai fasilitator dalam permantik materri 



 
 

permberlajaran dan merndurkurng permberlajaran perserrta didik urnturk merncapai 

turjuran permberlajaran.  

       Pernggurnaan moderl permberlajaran dan permilihan merdia permberlajaran 

yang terpat akan mernciptakan pada kerberrhasilan terrcapainya turjuran 

permberlajaran. Pernerlitian ini terntang erferktivitas moderl permberlajaran 

Discoverry Lerarning berrbanturan Videroscriber pada permberlajaran bangurn 

datar. Dari urraian terrserburt, maka kerrangka konserptural ini dapat dirangkurm 

serbagai berrikurt: 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 1 Kerangka Berfikir 

Permasalahan 

1. Kegiatan pembelajaran matematika fokus pemberian tugas 

2. Keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran rendah 

berdampak pada hasil belajar 

3. Guru kurang mengoptimalkan pemanfaatan model dan media 

pembelajaran 

Solusi 

Penerapan model pembelajaran Discovery Learning 

berbantuan media Videoscribe pada pembelajaran bangun 

datar 

Melakukan pengukuran efektivitas 

1. Lembar Observasi untuk kemampuan guru dalam mengelola 

pembelajaran 

2. Lembar Observsi untuk aktivitas peserta didik 

3. Lembar tes untuk hasil belajar 

Efektivitas model pembelajaran Discovery Learning 

berbantuan Videoscribe pada pembelajaran bangun 

datar 



 
 

BAB III METODE PENELITIAN 

A. Jenis dan Rancangan Penelitian 

       Jernis pernerlitian yang digurnakan adalah pernerlitian derskriptif kurantitatif. 

Pernerlitian ini mernganalisa kererferktifan moderl Discoverry Lerarning derngan 

merdia Videroscriber. Urnturk merngertahuri kererferktifan permberlajaran, data yang 

dianalisa merlipurti hasil obserrvasi kermampuran gurrur dalam merngerlola 

permberlajaran, aktivitas perserrta didik, ters hasil berlajar perserrta didik. 

Adapurn proserdurr dalam pernerlitian ini dilaksanakan dalam tiga tahap, yaitur: 

1. Tahap Perrsiapan 

a. Merlakurkan wawancara urnturk merlihat karakterristik popurlasi yang ada.  

b. Mernernturkan samperl pernerlitian. 

c. Mernertapkan materri yang akan digurnakan dalam pernerlitian. 

d. Mernyursurn proposal pernerlitian.  

e. Mernyursurn perrangkat permberlajaran dan instrurmern ters yang akan 

digurnakan. 

f. Merlakurkan urji pada validator dan merrervisi instrurmern pernerlitian. 

4) Tahap Perlaksanaan 

a. Merlaksanakan permberlajaran derngan mernggurnakan moderl Discoverry 

Lerarning berrbanturan merdia Videroscriber. 

b. Merngadakan permberlajaran urnturk merngertahuri kermampu ran gurrur dalam 

merngerlola permberlajaran, aktivitas perserrta didik, ters hasil berlajar perserrta 

didik. 



 
 

5) Tahap Akhir 

a. Merngolah dan mernganalisis data pernerlitian yang diperrolerh 

b. Merngambil kersimpurlan 

c. Mernyursurn laporan pernerlitian 

       Perlaksanaan moderl Discoverry Lerarning pada pernerlitian ini terrdiri dari 

ernam langkah, yaitur mermberrikan stimurlasi pada perserrta didik, mermberrikan 

kersermpatan pada perserrta didik urnturk merngiderntifikasi masalah, 

merngurmpurlkan data, merngolah data, mermburktikan hasil data yang terlah 

diolah, dan mernarik kersimpurlan. 

Pada langkah mermberrikan stimu rlasi ataur rangsangan pada perserrta didik, 

gurrur mermberrikan rangsangan/stimurlurs derngan mernampilkan videro 

permberlajaran berrbanturan Videroscriber dan merlakurkan tanya jawab kerpada 

perserrta didik merngernai masalah yang akan diserlersaikan. Hal ini berturjuran 

agar perserrta didik mermpurnyai keringinan urnturk mernyerlidiki masalah yang 

ada. Kermurdian gurrur mermbernturk berberrapa kerlompok. 

Pada langkah merngiderntifikasi masalah, gurrur mermberrikan kersermpatan 

pada perserrta didik berrdiskursi urnturk mermahami masalah terrlerbih dahurlur, 

kermurdian perserrta didik merngiderntifikasi masalah-masalah yang diberrikan, 

lalur perserrta didik dapat mermburatnya ker dalam bernturk hipotersis yaitur berrurpa 

jawaban sermerntara perrtanyaan yang diajurkan olerh gurrur.  

Pada langkah perngurmpurlan data, gurrur mermberri kersermpatan pada perserrta 

didik urnturk merngurmpurlkan data serbanyak-banyaknya dalam 



 
 

mernyerlersaikan perrmasalahan yang diberrikan. Perserrta didik dapat 

merngurmpurlkan data merlaluri link werb, link Yourturber ataurpurn dari berrbagai 

surmberr lainnya.  Pada tahap ini, perserrta didik dapat berlajar sercara aktif dan 

mandiri dalam mernermurkan serndiri jawaban atas perrmasalahan yang gurru r 

berrikan karerna perserrta didik berbas merngerksplorasi berrbagai alterrnatif 

pernyerlersaian masalah.  

Pada langkah perngolahan data, data yang terlah dikurmpurlkan olerh perserrta 

didik kermurdian ditafsirkan, diolah, diklasifikasikan, dihiturng dan 

diterrapkan derngan cara terrterntur. Dalam tahap ini, perserrta didik akan berlajar 

urnturk mernganalisis masalah, perserrta didik akan diasah kermampurannya 

urnturk mernerrapkan stratergi pernyerlersaian suratur masalah. 

Pada langkah permburktian, gurrur mermberrikan kersermpatan kerpada perserrta 

didik merlakurkan permerriksaan sercara cerrmat urnturk mermburktikan bernar atau r 

tidaknya hipotersis yang terlah ditertapkan derngan termuran yang dihurburngkan 

derngan hasil perngolahan data. Serhingga merlaluri tahap ini, perserrta didik 

dilatih kermampurannya urnturk mernjawab soal derngan mernggurnakan kata-

kata merrerka serndiri. 

Pada langkah mernarik kersimpurlan ataur gernerralisasi, perserrta didik dapat 

mernarik serburah kersimpurlan derngan mermperrhatikan hasil permburktian dan 

gurrur ikurt mermbantur perserrta didik urnturk mernarik kersimpurlan. Hal ini 

dilakurkan agar kersimpurlan yang didapat merrurpakan pernermuran perserrta 

didik yang sersurai derngan turjuran permberlajaran yang terlah ditertapkan. 



 
 

Kersimpurlan terrserburt yang kermu rdian dijadikan serbagai hasil pernermuran 

perngertahuran ataur konserp barur olerh perserrta didik. 

B. Lokasi Penelitian 

Pernerlitian ini dilaksanakan di SMPN 1 Arosbaya yang berralamat di Jln. 

Raya Arosbaya No.1, Terngkert, Kerc. Arosbaya  

C. Populasi dan Sampel penelitian 

       Pernerlitian ini dilaksanakan di SMPN 1 Arosbaya yang berralamat di Jln. 

Raya Arosbaya No.1, Terngkert, Kerc. Arosbaya . Popurlasi dalam pernerlitian 

ini adalah serlurrurh kerlas VII SMPN 1 Arosbaya tahurn perlajaran 2023/2024.  

Pernerntu ran samperlnya dipilih sersurai kerserpakatan derngan gurrur mata 

perlajaran matermatika diserkolah yaitur kerlas VII-D yang berranggotakan 30 

perserrta didik. 

D. Variabel Penelitian  

       Pernerlitian terntang erferktivitas moderl permberlajaran Discoverry Lerarning 

berrbanturan merdia Videroscriber pada permberlajaran bangurn datar. Variaberl 

dalam pernerlitian ini adalah hasil berlajar, aktivitas perserrta didik dan 

kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran yang diberri perrlakuran  

moderl permberlajaran Discoverry Lerarning berrbanturan merdia Videroscriber 

pada  permberlajaran bangurn datar. 

E. Instrumen Penelitian 

       Instrurmern yang digurnakan dalam pernerlitian ini adalah ters dan non ters. 

Instrurmern ters berrurpa soal terrturlis serdangkan instrurmern non ters berrurpa 



 
 

Lermbar obserrvasi kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran, dan 

Lermbar obserrvasi aktivitas perserrta didik. Instrurmern ters urnturk merngurkurr 

hasil berlajar, serdangkan instrurmern non ters digurnakan kermampuran gurru r 

dalam merngerlola permberlajaran dan merngurkurr aktivitas perserrta didik. 

Berrikurt dijerlaskan lerbih lanjurt terrkait instrurmern yang digurnakan dalam 

pernerlitian ini : 

1. Lermbar Ters 

       Tiper ters yang digurnakan dalam pernerlitian ini adalah ters ersay. Pernskoran 

instrurmern ters ini disersuraikan derngan kurnci jawaban yang terlah diserdiakan, 

derngan pernskorannya yaitur, 20 apabila bernar. Jurmlah soal instrurmern ters 

adalah 5 burtir soal.  

Serberlurm instrurmern ters ini diberrikan kerpada perserrta didik, instrurmern ters 

divalidasi  terrlerbih dahurlur pada ahli yang terrdiri dari dosern dan gurrur mata 

perlajaran matermatika.  

2. Lermbar obserrvasi aktivitas perserrta didik 

       Lermbar obserrvasi ini digurnakan urnturk merngurmpurlkan data merngernai 

aktivitas perserrta didik serlama prosers permberlajaran. Pada lermbar obserrvasi, 

ada 12 indikator yang merngurkurr Aktivitas Perserrta Didik yang akan diamati.  

3. Lermbar obserrvasi kermampuran gu rrur dalam merngerlola permberlajaran. 

       Lermbar Obserrvasi digurnakan urnturk mernilai digurnakan kermampuran 

gurrur dalam merngerlola permberlajaran. Pernilaian instrurmern ini digurnakan 

urnturk merlihat apakah pernerliti berrhasil mernerrapkan moderl permberlajaran 

Discoverry Lerarning sercara urrurt berrdasarkan sintaks Discoverry Lerarning . 



 
 

Lermbar instrurmern obserrvasi disursurn dan divalidasi kerpada dosern 

permbimbing agar diperrolerh suratur instrurmern yang valid. 

F. Teknik Pengumpulan Data 

       Data dalam pernerlitian ini adalah data kurantitatif yang mernggambarkan 

hasil berlajar perserrta didik pada materri bangurn datar. Terknik perngurmpurlan 

data yang digurnakan pada pernerlitian ini adalah terknik ters dan non ters.  

1. Obserrvasi kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran. 

       Terknik non ters yang digurnakan dalam pernerlitian ini adalah terknik 

obserrvasi. Terknik obserrvasi berrtu rjuran urnturk merngertahuri kermampuran gurrur 

dalam merngerlola permberlajaran dikerlas. Pernilaian yang digurnakan yaitur 

lermbar obserrvasi. Lermbar obserrvasi digurnakan urnturk merngurkurr 

kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran. Pada saat gurrur 

mernerrapkan  prosers permberlajaran berrlangsurng yang akan diamati olerh 

obserrverr.  

2. Obserrvasi Aktivitas perserrta didik 

       Terknik non ters yang digurnakan dalam pernerlitian ini adalah terknik 

obserrvasi. Terknik obserrvasi ini berrturjuran urnturk merngertahuri aktivitas 

perserrta didik. Rurbrik inilah yang mernjadi dasar pernilaian aktivitas perserrta 

didik dalam merngikurti prosers permberlajaran. Skala yang digurnakan dalam 

lermbar obserrvasi yaitur banyaknya perserrta didik. Lermbar perngamatan 

digurnakan pada saat prosers permberlajaran berrlangsurng yang akan diamati 

olerh pernerliti. 

 



 
 

3. Ters Hasil Berlajar 

       Data yang diperrolerh merlaluri ters adalah hasil berlajar perserrta didik. Ters 

digurnakan urnturk merngurkurr kermampuran perserrta didik dalam mermahami 

materri ataur bahan ajar yang disampaikan. Pernyursurnan soal ters dimurlai 

derngan pernyursurnan kisi-kisi soal. Hal ini diturjurkan agar burtir soal ters 

mermernurhi validasi isi. Ters mernggurnakan soal erssay derngan pernskorannya 

yaitur, 20 apabila bernar.  

G. Teknik Analisis Data 

Analisis Statistik Deskriptif 

       Analisis    derskriptif    adalah    bernturk analisis  data  pernerlitian  urnturk  

merngurji  gernerralisasi  hasil  pernerlitian  yang  didasarkan atas satur samperl. 

(Nasurtion, 2017). Dalam pernerlitian ini, analisis statistik derskriptif 

digurnakan urnturk mernderskripsikan hasil berlajar, aktivitas perserrta didik dan 

kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran. Analisis statistik 

derskriptif terrserburt digurnakan urnturk mernurnjurkkan derskripsi terntang 

erferktivitas moderl permberlajaran Discoverry Lerarning berrbanturan merdia 

Videroscriber pada permberlajaran bangurn datar. 

a. Analisis data aktivitas peserta didik 

Analisis data aktivitas perserrta didik dilakurkan derngan mernernturkan 

frerkurernsi dan perrserntaser frerku rernsi yang diperrgurnakan olerh perserrta didik 

dalam permberlajaran matermatika derngan mernggu rnakan moderl 

permberlajaran Discoverry Lerarning. Adapurn rurmurs yang digurnakan 



 
 

urntu rk mernganalisis data aktivitas perserrta didik adalah serbagai berrikurt: 

𝑅𝑆𝑃 =  
∑ 𝑥

𝑛
 

𝑅𝑆𝑃   =   Rata-Rata Skor Pernilaian 

∑ 𝑋𝑛= Skor Pernilaian 

𝑁   = Banyaknya Asperk Pernilaian 

Tabel 3. 1 Interpretasi aktivitas peserta didik 

No. Nilai Kriterria 

1. 1,00-1,49 Ku rrang Baik 

2. 1,50-2,49 Cu rkurp Baik 

3. 2,50-3,49 Baik 

4. 3,50-4,00 Sangat Baik 

(Sursilo, 2015) 

       Moderl permberlajaran Discoverry Lerarning berrbanturan merdia 

Videroscriber ini dikatakan erferktif ditinjaur dari aktivitas perserrta didik jika 

interrprertasi aktivitas perserrta didik pada katergori minimal Baik. 

b. Analisis data kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran 

       Data hasil kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran 

dianalisis sercara derskriptif derngan mernghiturng nilai yang diperrolerh 

dibagi derngan banyaknya aspe rk pernilaian serhingga dipe rrolerh skor 

derngan kerternturan serbagai berrikurt: 

𝑆𝑘𝑜𝑟 =  
∑ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑎𝑠𝑝𝑒𝑘 𝑃𝑒𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖𝑎𝑛
  

 

 

 



 
 

Tabel 3. 2  Interpretasi Kemampuan Guru Dalam Mengelola 

Pembelajaran 

Nilai Kriterria 

1,00-1,45 Kurrang aktif 

1,50-2,49 Curkurp aktif 

2,50-3,49 Aktif  

3,50-4,00 Sangat Aktif 

(Sursilo, 2015)        

Moderl permberlajaran Discoverry Lerarning berrbanturan merdia 

Videroscriber ini dikatakan erferktif jika kermampuran gurrur dalam 

merngerlola permberlajaran sersurai derngan modurl ajar. Pada pernerlitian ini 

dikatakan erferktif jika merncapai kriterria minimal aktif ataur sangat aktif.  

c. Analisis data hasil belajar  

      Berrdasarkan kurrikurlurm merrderka yang diberrlakurkan di SMPN 1 

Arosbaya, perserrta didik dikatakan turntas sercara individural bila nilai 

komperternsi perngertahurannya merndapatkan nilai KKM ≥ 75. 

Kerterrcapaian hasil berlajar klasikal dihiturng derngan rurmu rs berrikurt:  

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐻𝑎𝑠𝑖𝑙 𝑏𝑒𝑙𝑎𝑗𝑎𝑟 𝐾𝑙𝑎𝑠𝑖𝑘𝑎𝑙 =  
𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑝𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑡𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘
 𝑥 100%  

Moderl permberlajaran Discoverry Lerarning berrbanturan merdia Videroscribe r 

ini dikatakan erferktif jika prerserntaser kerterrcapaian hasil berlajar klasikal 

terlah merncapai angka ≥ 75%. 

 

 

 



 
 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

1. Hasil aktivitas pe rserrta didik 

       Lermbar obserrvasi digu rnakan u rntu rk merndapatkan salah satur jernis data 

perndurku rng kerternturan kererferktivan permberlajaran. Instrurmern berrikurt 

berrisikan 12  aktivitas perserrta didik yang akan diobserrvasi. Obserrvasi 

dijalankan merlaluri urpaya obserrvasi aktivitas perserrta didik, informasi yang 

didapatkan merlaluri instrurmern terrserburt ditinjau r dari masing-masing 

perrtermu ran. Obserrvasi dilakurkan terrhadap 2 perserrta didik laki-laki jurga 2 

perserrta didik perrermpuran derngan katagori perserrta didik yang aktif, serdang, 

dan tidak terrlalur aktif. 

Tabel 4. 1 Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik 

NO AKTIVITAS PESERTA DIDIK Nilai 

1 2 3 4 

1. Perserrta didik yang mermperrhatikan 

pernjerlasan gurrur saat permberlajaran 

   √ 

2.  Perserrta didik mermberri tanggapan terrhadap 

apa yang disampaikan olerh gu rrur 

  √  

3. Perserrta didik tidak merngobrol derngan terman 

dalam kerlompok kercurali mermbahas bahan 

perlajaran 

  √  

4. Merngajurkan perndapat pada saat diskursi 

kerlompok 

   √ 

5. Merlaksanakan diskursi kerlompok sampai 

batas waktur yang diternturkan  

   √ 

6. Mermprerserntasikan hasil disku rsi kerlompok    √  

7. Merngerrjakan lks yang diberrikan sercara 

diskursi 

   √ 

8. Mermastikan sermura anggota kerlompok surdah 

merngurasai materri dalam lks 

  √  

9. Mernanya hal-hal yang berlurm dipahami pada 

masalah LKS 

   √ 

10. Mermberrikan tanggapan atas jawaban dari 

soal-soal yang terlah dikerrjakan termannya 

  √  



 
 

NO AKTIVITAS PESERTA DIDIK Nilai 

1 2 3 4 

11 Mermburat kersimpurlan materri yang terlah 

diberrikan 

   √ 

12. Mermperrbaiki ataur mernambah kersimpurlan 

termannya jika kersimpurlan itur masih kurrang 

lerngkap 

  √  

Jumlah  42 

Rata-rata 3,5 

 Kriterria Skor :  

1 : Kurrang Baik 

2 : Curku rp Baik 

3 : Baik 

4 : Sangat Baik 

𝑅𝑆𝑃 =  
∑ 𝑥

𝑛
 

=  
(3𝑥6) + (4𝑥6)

12
=  

42

12
= 3,5 

       Berrdasarkan taberl interrprertasi maka rata - rata aktivitas perserrta didik 

diperrolerh aktivitas perserrta didik pada saat permberlajaran terrmasurk katergori 

sangat baik.  

2. Hasil kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran 

       Analisis data kermampuran gu rrur dalam merngerlola permberlajaran 

terrhadap perlaksanaan permberlajaran matermatika merlaluri pernerrapan moderl 

Discoverry Lerarning berrbantu ran merdia Videroscriber derngan singkat 

diprerserntasikan serperrti dibawah Ini: 

 

 

 



 
 

Tabel 4. 2 Lembar Observasi Kemampuan Guru Dalam Mengelola 

Pembelajaran 

No. 

 

Indikator Skor Nilai 

1 2 3 4 

1. Perndahurluran      14 

 a. Gurrur mernyampaikan materri pokok 

yang akan diperlajari. 

   √ 

b. Gurrur mernyampaikan turjuran 

permberlajaran.  

  √  

c. Gurrur merlakurkan aperrserpsi derngan 

tanya jawab dan mernampilkan videro 

serbagai permantik mernggurnakan 

merdia videroscriber merngernai materri 

bangurn datar 

   √ 

d. Gurrur mermotivasi perserrta didik   √  

e. Gurrur mermbagi anggota kerlas mernjadi 

berberrapa kerlompok yang terrdiri dari 

4-5 perserrta didik 

  √  

2.  Inti     27 

 a. Gurrur mernyampaikan materri derngan 

jerlas 

   √ 

b. Gurrur mermberrikan dan mernjerlaskan 

LKS yang akan dikerrjakan sercara 

berrkerlompok 

   √ 

c. Gurrur mermberrikan kersermpatan perserrta 

didik urnturk merngerrjakan LKS sercara 

kerlompok 

   √ 

d. Gurrur mermbimbing perserrta didik 

merlakurkan diskursi kerlompok 

  √  

e. Gurrur mermberri kersermpatan kerpada 

perrwakilan perserrta didik urnturk 

mermprerserntasikan hasil kerrja 

kerlompok diderpan 

   √ 

f. Gurrur merngklarifikasi hasil diskursi 

perserrta didik  

 √   

g. Gurrur mermberrikan kersermpatan perserrta 

didik urnturk berrtanya 

  √  

h. Gurrur mermberri tanggapan dari 

perrtanyaan 

  √  

3.  Pernurturp     6 

 Gurrur mernanyakan kersimpu rlan akhir yang 

diperrolerh perserrta didik dalam permberlajaran 

  √  

Gurrur mernginformasikan permberlajaran yang 

akan dilakurkan pada permberlajaran serlanjurtnya 

  √  

Jurmlah 47 

Rata-rata Nilai 3,1 

 

 



 
 

Kriterria Skor :  

1 : Kurrang Aktif 

2 : Curku rp Aktif 

3 : Aktif  

4 : Sangat Aktif 

       Berrdasarkan taberl Interrprertasi maka rata – rata kermampu ran gurrur dalam 

merngerlola permberlajaran diperrolerh bahwa kermampuran gurrur dalam 

merngerlola permberlajaran terrmasurk katergori aktif. 

3. Hasil Berlajar 

       Analisis data hasil berlajar perserrta didik terrhadap perlaksanaan 

permberlajaran matermatika merlalu ri pernerrapan moderl Discoverry Lerarning 

berrbantu ran merdia Videroscriber yang dimurat olerh 30 Perserrta Didik  derngan 

singkat diprerserntasikan serperrti dibawah Ini: 

Tabel 4. 3 Hasil Belajar Peserta Didik 

NO. NAMA PESERTA DIDIK NILAI 

1. ADYNDA DYVANA WAHYUrCALYSTA 80 

2. AIDA 70 

3. ALIF ALI FIRDAUrS 80 

4. ALI MAKKI 80 

5. ANANG AJI FIRMANSYAH 80 

6. ANAS RUrLLAH 60 

7. ANDY MAUrLANA 80 

8. ANDREr ASRAF FIRMANSYAH 50 

9. ANWAR FUrADDI DAMAR FARUrK 80 

10 AUrRErLIA CHANTIKA GUrNAWAN 80 

11. CARISSA AZZAHWA 80 

12. DErWI AISYAH  100 

13. DErWI PUrRNAMA SARI 100 

14. FARA FAIQOTUrL HASANAH  60 

15. HAZLITA PUrTRI S 80 

16. HErNDRA PRANATA 80 

17. INTAN RAMADHANI 60 

18. KAROMI BAROKUrL WILDAIN 80 

19. KOMARIYAH 80 



 
 

NO. NAMA PESERTA DIDIK NILAI 

20. LAUrRIS YUrLIANTO 50 

21. M. ARIErF RH 80 

22. MAUrLIDUrL MOHTAR 80 

23. MAUrLYDIA 80 

24. MOHAMMAD HARIS 80 

25. MUrKARROMAH 80 

26. NABIL ALFARErSA 80 

27. NABILA AUrLIA PUrTRI 60 

28. NAILATUrL HIKMAH 60 

29. RIAN AKBAR 70 

30. RIAN ARDIANSYAH 80 

Dalam taberl 4.3 diatas bisa diamati nilai hasil be rlajar perserrta didik 

kerlas VII-D di SMPN 1 Arosbaya pada saat pe rmberlajaran berrlangsurng 

mernggurnakan moderl Discoverry lerarning berrbanturan merdia Videroscriber pada 

materri bangurn datar derngan nilai terrtinggi adalah 100 dan nilai terrerndah nya 

60. 

Kriterria kerturntasan dapat dilihat serperrti dibawah: 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐻𝑎𝑠𝑖𝑙 𝑏𝑒𝑙𝑎𝑗𝑎𝑟 𝐾𝑙𝑎𝑠𝑖𝑘𝑎𝑙 =  
𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑝𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑡𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘
 𝑥 100% 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐻𝑎𝑠𝑖𝑙 𝑏𝑒𝑙𝑎𝑗𝑎𝑟 𝐾𝑙𝑎𝑠𝑖𝑘𝑎𝑙 =  
23

30
 𝑥 100% 

= 76,6 % 

Hasil diatas me rnurnju rkkan kerserlurrurhan kerturntasan kerlas merncapai 

76,6%  artinya kerturntasan berlajar terrpernurhi karerna kerterrcapaian hasil 

berlajar klasikal terlah merncapai angka  ≥ 75%. 

B. Pembahasan  

1. Kermampu ran gurrur dalam merngerlola permberlajaran 

Dari hasil pernerlitian dapat dikertahu ri bahwa perlaksanaan permberlajaran pada 

kergiatan mermburka perlajaran yang merlipurti jernis kergiatan berlajar serperrti : 



 
 

Gurrur mernyampaikan materri pokok yang akan diperlajari (4), Gurrur 

mernyampaikan turjuran permberlajaran (3), Gurrur merlakurkan aperrserpsi derngan 

tanya jawab dan mernampilkan videro serbagai permantik mernggurnakan merdia 

videroscriber merngernai materri bangurn datar (4), Gurrur mermotivasi perserrta didik 

(3), Gurrur mermbagi anggota kerlas mernjadi berberrapa kerlompok yang terrdiri 

dari 4-5 perserrta didik (3). Serdangkan pada pernyampaian materri yang merlipurti 

Gurrur mernyampaikan materri derngan jerlas (4), Gurrur mermberrikan dan 

mernjerlaskan LKS yang akan dikerrjakan sercara berrkerlompok (4), Gurrur 

mermberrikan kersermpatan perserrta didik urnturk merngerrjakan LKS sercara 

kerlompok (4), Gurrur mermbimbing perserrta didik merlakurkan diskursi kerlompok 

(3), Gurru r mermberri kersermpatan kerpada perrwakilan perserrta didik urnturk 

mermprerserntasikan hasil kerrja kerlompok diderpan (4), Gurrur merngklarifikasi 

hasil diskursi perserrta didik (2),  Gurrur mermberrikan kersermpatan perserrta didik 

urnturk berrtanya (3), Gurrur mermberri tanggapan dari perrtanyaan(3). Dan pada 

kergiatan mernurturp permberlajaran merlipurti jernis kergiatan berlajar serperrti :  Gurrur 

mernanyakan kersimpurlan akhir yang diperrolerh perserrta didik dalam 

permberlajaran (3), Dan Gurrur mernginformasikan permberlajaran yang akan 

dilakurkan pada permberlajaran serlanju rtnya (3).  

Dilihat dari masing-masing nilai di atas dan dikonverrsikan derngan taberl 3.2 

diperrolerh nilai 3,1 , artinya kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran 

di SMPN 1 Arosbaya terrmasurk katergori aktif. 

 

 



 
 

2. Aktivitas perserrta didik dalam permberlajaran 

Dari hasil pernerlitian dapat diambil data Aktivitas perserrta didik kerlas VII-D di 

SMPN 1 Arosbaya dalam permberlajaran matermatika dan serterlah di 

konverrsikan derngan taberl 3.1 diperrolerh nilai rata – rata 3,5 artinya surdah 

terrmasurk katergori sangat baik.  

3. Kerturntasan berlajar perserrta didik 

Dari hasil pernerlitian dapat dikertahu ri nilai kerturntasan berlajar klasikal 76,6% 

derngan rincian hanya 7 dari 30 perserrta didik yang berlu rm turntas. Ini 

mernurnjurkkan sercara kerserlurrurhan kerturntasan berlajar klasikal terlah terrcapai 

karerna ≥ 75 %. 

       Erferktivitas Moderl Permberlajaran Discoverry Lerarning berrbantu ran merdia 

videroscriber pada permberlajaran bangu rn datar, dari hasil analisis data dipoint 1-

3 didapatkan data kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran 

mermernurhi kriterria aktif, aktivitas perserrta didik mermperrolerh kriterria sangat 

baik, hasil berlajar perserrta didik merncapai  kerturntasan klasikal. Serhingga 

derngan dermikian maka kriterria erferktivitas permberlajaran yang diternturkan pada 

BAB III terlah terrpernurhi serhingga Moderl Permberlajaran Discoverry Lerarning 

berrbantu ran me rdia videroscriber pada permberlajaran bangu rn datar dikatakan 

erferktif.



 
 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

A. SIMPULAN 

       Mernu rrurt perrolerhan analisis data berserrta permaparan yang surdah 

dijabarkan serberlurmnya, bisa disimpurlkan bahwasanya moderl permberlajaran 

discoverry lerarning berrbantu ran Videroscriber pada permberlajaran bangu rn datar 

di kerlas VII-D SMPN 1 Arosbaya yang diamati merlaluri hasil berlajar perserrta 

didik, aktivitas perserrta didik, serrta kermampuran gurrur dalam merngerlola 

permberlajaran. 

1. Hasil Berlajar 

Hasil berlajar matermatika perserrta didik kerlas VII-D di SMPN 1 Arosbaya 

erferktif moderl permberlajaran discoverry lerarning berrbantu ran merdia 

Videroscriber pada permberlajaran bangu rn datar  terrmasurk dalam katergori 

turntas derngan nilai 76,6%. Serhingga hasil berlajar perserrta didik derngan 

pernerrapan moderl permberlajaran discoverry lerarning berrbantu ran merdia 

Videroscriber pada permberlajaran bangu rn datar turntas sercara klasikal yakni 

≥75% . 

2. Kermampu ran Gurrur dalam merngerlola permberlajaran 

Kermampuran gurrur dalam merngerlola permberlajaran di SMPN 1 Arosbaya 

terrmasurk katergori aktif. 

3. Aktivitas perserrta didik 

Aktivitas Perserrta didik mermurat 12 indikator aktivitas Perserrta didik yang 

diobserrvasi. Obserrvasi dijalankan merlaluri tahapan perngamatan kergiatan 

perserrta didik, data yang didapatkan merlaluri instrurmern dihimpurn di 



 
 

masing-masing akhir sersi perrtermuran. Obserrvasi dilakurkan terrhadap 2 

perserrta didik laki-laki berserrta 2 perserrta didik perrermpuran derngan katagori 

Perserrta didik yang aktif, serdang, dan tidak terrlalur aktif. Aktivitas perserrta 

didik atas kergiatan berlajar matermatika derngan moderl permberlajaran 

Discoverry Lerarning berrbantu ran merdia Videroscriber pada permberlajaran 

bangu rn datar terrmasurk katergori sangat baik. 

       Kertiga kriterria di atas yang diaju rkan urntu rk merngertahuri erferktivitas moderl 

permberlajaran Discoverry Lerarning berrbantu ran merdia Videroscriber pada 

permberlajaran bangu rn datar terlah terrpernurhi serhingga dapat disimpu rlkan bahwa 

permberlajaran ini erferktif. 

B. SARAN  

       Berrdasarkan hasil pernerlitian dapat diajurkan berberrapa saran urnturk 

dijadikan bahan perrtimbangan dan permikiran antara lain: 

1. Perserrta didik diharapkan mampur merrerspon derngan baik pernggurnaan 

permberlajaran discoverry. Perserrta didik herndaknya tidak terrlampaur 

nyaman derngan permberlajaran konvernsional. Perserrta didik harurs lerbih 

berrani merngermbangkan perngertahuran merrerka, perserrta didik diharapkan 

tidak lagi merngandalkan surmberr berlajar yang diberrikan olerh gurrur saja, 

tertapi perserrta didik berrinisiatif serndiri sercara mandiri dan kreratif 

mermbangurn perngertahuran derngan berlajar dari berrbagai surmberr dilurar 

surmberr yang diberrikan olerh gu rrur. Perserrta didik jurga herndaknya saling 

tolong-mernolong dalam berradapatasi derngan moderl permberlajaran yang 

masih terrgolong barur.        



 
 

2. Dalam satur kerlas, perserrta didik mermpurnyai kermampuran yang berrberda-

berda.   Olerh karerna itur, gurrur diturnturt urnturk dapat merrangkurl sermura 

kondisi perserrta didik surpaya turjuran permberlajaran dapat dicapai olerh 

serlurru rh perserrta didik.   
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LAMPIRAN  

1. Lembar Observasi kemampuan Guru 

2. Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik 

3. Lembar Soal Tes Hasil Belajar 

4. Modul Ajar 

5. Lembar Validasi  

a. Lembar Validasi Observasi Kemampuan guru 

b. Lembar Validasi  Aktivitas peserta Didik 

c. Lembar Validasi Soal Tes Hasil Belajar 

d. Lembar Validasi  Modul Ajar 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN



 
 

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN GURU DALAM MENGELOLA 

PEMBELAJARAN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN DISCOVERY 

LEARNING BERBANTUAN MEDIA VIDEOSCRIBE 

Sekolah/Kelas  : 

Nama Observer : 

Pertemuan Ke  : 

Pokok Bahasan  :  

Petunjuk Pengisian Lembar Observasi 

Berilah tanda (√) pada setiap kolom dibawah ini sesuai dengan pengamatan yang 

anda lakukan pada proses pembelajaran dengan ketentuan sebagai berikut : 

Kriteria Skor :  

1 : Kurang Aktif 

2 : Cukup Aktif 

3 : Aktif  

4 : Sangat Aktif 

No. 

 

Indikator Skor Nilai 

1 2 3 4 

1. Pendahuluan       

 f. Guru menyampaikan materi 

pokok yang akan dipelajari. 

     

g. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

     

h. Guru melakukan apersepsi dengan 

tanya jawab dan menampilkan 

video sebagai pemantik 

menggunakan media videoscribe 

mengenai materi bangun datar 

     

i. Guru memotivasi peserta didik      

j. Guru membagi anggota kelas 

menjadi beberapa kelompok yang 

terdiri dari 4-5 peserta didik 

     

2.  Inti      



 
 

 i. Guru menyampaikan materi 

dengan jelas 

     

j. Guru memberikan dan 

menjelaskan LKS yang akan 

dikerjakan secara berkelompok 

     

k. Guru memberiksn kesempatan 

peserta didik untuk mengerjakan 

LKS secara kelompok 

     

l. Guru membimbing peserta didik 

melakukan diskusi kelompok 

     

m. Guru memberi kesempatan 

kepada perwakilan peserta didik 

untuk mempresentasikan hasil 

kerja kelompok didepan 

     

n. Guru mengklarifikasi hasil diskusi 

peserta didik  

     

o. Guru memberikan kesempatan 

peserta didik untuk bertanya 

     

p. Guru memberi tanggapan dari 

pertanyaan 

     

3.  Penutup      

 a. Guru menanyakan kesimpulan akhir yang 

diperoleh peserta didik dalam pembelajaran 

     

b. Guru menginformasikan pembelajaran yang 

akan dilakukan pada pembelajaran 

selanjutnya 

     

Rata-rata Nilai  

 

 

Observer 

 

(............................................) 

 

 

 

 



 
 

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PESERTA DIDIK DENGAN MODEL 

PEMBELAJARAN DISCOVERY LEARNING BERBANTUAN MEDIA 

VIDEOSCRIBE 

NO AKTIVITAS PESERTA DIDIK NILAI 

1 2 3 4 

1. Peserta didik yang memperhatikan 

penjelasan guru saat pembelajaran 

    

2.  Peserta didik memberi tanggapan 

terhadap apa yang disampaikan oleh 

guru 

    

3. Peserta didik tidak mengobrol dengan 

temn dalam kelompok kecuali 

membahas bahan pelajaran 

    

4. Mengajukan pendapat pada saat 

diskusi kelompok 

    

5. Melaksanakan diskusi kelompok 

sampai batas waktu yang ditentukan  

    

6. Mempresentasikan hasil diskusi 

kelompok  

    

7. Mengerjakan lks yang diberikan secara 

diskusi 

    

8. Memastikan semua anggota kelompok 

sudah menguasai materi dalam lks 

    

9. Menanya hal-hal yang belum dipahami 

pada masalah LKS 

    

10. Memberikan tanggapan atas jawaban 

dari soal-soal yang telah dikerjakan 

temannya 

    

11 Membuat kesimpulan materi yang 

telah diberikan 

    

12. Memperbaiki atau menambah 

kesimpulan temannya jika kesimpulan 

itu masih kurang lengkap 

    

Jumlah      

 

Peneliti 

 

 

(................................) 



 
 

LEMBAR SOAL TES HASIL BELAJAR  

Nama   : 

Kelas    : 

Mata Pelajaran : 

Waktu Pelaksanaan : 

Petunjuk Dalam Mengerjakan Soal 

1. Bentuk soal terdiri dari 5 butir soal uraian 

2. Tulis nama dan kelas pada lembar jawaban yang telah disediakan. 

3. Bacalah setiap soal dengan baik sebelum menjawab. 

4. Tidak diperbolehkan membuka dan melihat buku catatan dan buku pelajaran 

matematika lainnya. 

5. Dimohon untuk mengisi tes ini dengan jujur. 

Jawablah Pertanyaan dibawah ini dengan benar! 

1. Diketahui keliling suatu persegi panjang adalah 28 cm. Tentukan luas 

persegi panjang tersebut jika panjangnya 2 cm lebih dari lebarnya!  

2. Diberikan sebuah belah ketupat ABCD dengan panjang diagonal AC = 60 

𝑐𝑚 dan luas nya = 960 𝑐𝑚2. Tentukan keliling belah ketupat tersebut!  

3. Sebidang tanah berbentuk trapesium sama kaki. Panjang sisi sejajarnya 24 

m dan 14 m, dan jarak sisi sejajar nya 12 m. Jika sekeliling tanah tersebut 

di buat pagar, berapakah panjang pagar seluruh nya? 

4. Kakak memiliki sebuah kertas karton berbentuk persegi dengan luas 64 cm². 

Jika kakak ingin membagikan kertas karton tersebut kepada 4 orang 

temannya secara rata, maka kakak harus menggunting kertas karton tersebut 

dengan panjang sisi?  

5. Permukaan dari kue ulang tahun fatih berbentuk persegi panjang dengan 

panjang 20 cm dan lebar 10 cm. Luas persegi panjang dari permukaan kue 

ulang tahun fatih adalah? 

 

 



 
 

Jawaban Tes Hasil Belajar  

1. Jawab: 

Misal: x = lebar, maka x + 2 = panjang,  keliling = 2 (panjang + lebar) 

28 = 2 {(x+2) + x} 

= 2 (2x+2) 

= 4x + 4 

28-4 = 4x  

4x = 24 

x = 6 cm jadi lebar nya = 6 cm  

dan panjangnya = x + 2 = 6 + 2 = 8 cm 

Luas = panjang × lebar  

= 8 × 6 

= 48 𝑐𝑚2. 

Jadi luas persegi panjang tersebut adalah 48 𝑐𝑚2 

2. Jawab: Luas = (𝑑1 × 𝑑2) / 2  

 960 = (60 × 𝑑2) / 2  

1920 = 60 × 𝑑2  

𝑑2 = 1920 / 60 

= 32 cm 

 OB = 𝑑2 / 2 

= 32 / 2  

= 16 cm  

𝐴𝐵2  = 𝑂𝐵2  + 𝑂𝐴2  

 𝑠2 = 162  + 302   

= 256 + 900  

𝑠2 = 1.156  

s = 34 cm  

Keliling belah ketupat = 4 × sisi  

= 4 × s 

= 4 × 34  = 136 cm 



 
 

3. Jawab: AE = (AB – CD) / 2  

= ( 24 – 14) / 2  

= 10 /2  

= 5 m.  

𝐴𝐷2  = 𝐴𝐸2  + 𝐷𝐸2   

= 52 + 122  

= 25 + 144  

𝐴𝐷2 = 169  

AD = 13 𝑚2   

Panjang pagar = AB + BC + CD + AD  

= 24 + 13 + 14 + 13  

= 64 m 

 Jadi panjang pagar adalah 64 cm. 

4. Dik : L = 64 cm² 

Dit : s = ....? 

Jawab : 

Mencari luas karton untuk satu orang teman terlebih dahulu 

L = 64 : 4 = 16 cm 

Lalu cari panjang sisinya 

L   = 16 

s² = 16 

s  = √16 

s  = 4 

Jadi, kakak harus menggunting kertas setiap 4 cm. 

 

 

 

 

A B 

C D 14 

24 

12 



 
 

5. Diketahui : 

P  = 20 cm 

L = 10 cm 

Ditanya: 

Luas persegi panjang 

Jawab: 

Luas (L)= panjang (p) x lebar (l) 

20 adalah p dan 10 adalah l,  

Jadi l = 20 x 10=200 

Luas persegi panjang dari permukaan kue ulang tahun adalah 200 cm persegi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

MODUL AJAR  

A. Informasi Umum Perangkat Ajar 

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 01 Arosbaya 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas  : VII / Semester-2 

Materi  : Segiempat 

Alokasi Waktu : 4 jam pelajaran × 40 menit (2 pertemuan) 

B. Tujuan Pembelajaran 

Fase        : D 

Topik        : Pengukuran 

Tujuan Pembelajaran : Setelah pembelajaran diharapkan peserta didik mampu 

a. Menghitung keliling dan luas bangun datar 

b. Menggali konsep dan menyelesaikan permasalahan 

berkaitan dengan keliling dan luas bidang datar 

c. Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan 

dengan luas dan keliling bangun datar segiempat 

Capaian Pembelajaran   : Peserta didik dapat memahami konsep segiempat dan 

menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan keliling dan luas 

segiempat.  

Alur tujuan pembelajaran : 

1. Mengidentifikasi keliling dan daerah bangun 

datar segiempat sebagai satuan luas 

2. Menggali konsep dan menyelesaikan 

permasalahan berkaitan dengan keliling dan 

luas bangun datar 

3. Menyelesaikan masalah kontekstual yang 

berkaitan dengan keliling dan luas bangun 

datar. 

Kata kunci      : Bangun datar, segiempat, keliling, luas 



 
 

Keterampilan      : Peserta didik pada jenjang Sekolah Menengah Pertama 

dapat diajak untuk melihat benda abstrak dan 

membandingkan dengan benda nyata sebagai 

penerapan dari bangun ruang sisi datar segiempat. 

Kemudian, peserta didik dapat diajak berpikir Kretatif, 

Kritis, dan berkolaboratif 

Model Pembelajaran  : Discovery learning 

Metode Pembelajaran  : Diskusi Kelompok, tanya jawab, dan ceramah 

C. Profil Pancasila yang Berkaitan 

Bernalar krisis, kreatif dan beriman bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa 

berakhlak mulia. 

D. Sarana dan Prasarana 

a. Gawai/laptop  

b. Jaringan internet  

c. LCD 

d. Lembar kerja 

e. Penggaris, spidol, papan tulis 

E. Sumber Belajar 

1. Abdul Muntolib, Rizki Wahyu Yunian Putra, M.Pd. 2020. KUMPULAN 100 

SOAL DAN PEMBAHASAN BANGUN DATAR. CV. Madani Jaya. ISBN 

978-623-93416-2-6 

2. Internet 

F. Rencana asesmen 

1. Hasil karya  

2. Tes tulis 

 



 
 

G. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Pertemuan Pertama (2 × 40 menit) 

Pendahuluan (10 menit) 

Uraian Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

1. Guru menyampaikan salam. 
1 menit 

2. Salah seorang peserta didik memimpin berdoa. 

3. Guru menanyakan kabar dan mengecek kehadiran peserta didik. 1 menit 

4. Apersepsi: 

Dengan tanya jawab, guru mengecek pemahaman peserta didik 

tentang materi sebelumnya yang berkaitan dengan materi yang akan 

dipelajari. Contoh pertanyaan: 

1) Bagaimana bentuk segiempat? 

2) Benda apa di sekitarmu yang berbentuk segiempat? 

3) Apa yang kalian ketahui tentang jenis-jenis segiempat? 

 

 

 

 

2 menit 

5. Peserta didik diminta untuk mengamati videoscribe dari 

LCD 

(Stimulasi) 

3 menit 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran. 
1 menit 

7. Guru menyampaikan rencana kegiatan yang akan dilakukan 

peserta didik hari ini, yaitu peserta didik akan bekerja secara 

kelompok dengan anggota kelompok yang telah ditentukam 

pada sebelumnya. 

 

 

2 menit 

 

Inti (63 menit) 

Uraian Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

1. Peserta didik berkumpul dengan teman-teman kelompoknya. 1 menit 

2. Guru membagi Lembar kerja kepada anggota kelompok 

untuk didiskusikan dengan anggota kelompok lainnya. 

(Problem Statement) 

2 menit 

3. Peserta didik dalam kelompok mendiskusikan lembar kerja 

mengenai keliling dan luas segiempat untuk mencari 

informasi melalui  internet  yang menjadi tanggung 

jawabnya (Data collection) 

 

10 menit 



 
 

4. Peserta didik diberi kesempatan untuk bertanya mengenai 

keliling dan luas segiempat yang telah dipelajari. (Data 

Processing) 

10 menit 

5. Masing-masing perwakilan kelompok mempresentasikan 

hasil lembar kerja yang sudah ditentukan. Pada sesi ini, 

peserta didik dari kelompok  lain  (audience)  diberikan  

kesempatan untuk menyampaikan pertanyaan. 

(Verification) 

 

 

35 menit 

6. Sebagai umpan balik guru menyampaikan beberapa 

pertanyaan kepada peserta didik untuk menguji pemahaman 

peserta didik. 

 

5 menit 

Penutup (7 Menit) 

Uraian Kegiatan Alokasi Waktu 

1) Peserta didik menyimpulkan materi keliling dan luas 

segiempat yang sudah dipelajari hari ini. (Generalization) 

2 menit 

2) Dengan mengacu pada jawaban peserta didik, guru 

menegaskan kesimpulan dari materi keliling dan luas 

segiempat yang sudah di pelajari hari ini. 

 

2 menit 

3) Guru menugaskan peserta didik untuk mengerjakan 

tabel materi keliling dan luas segiempat. Materi ini 

akan dipelajari pada pertemuan selanjutnya. 

 

2 menit 

4) Guru mengakhiri pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

1 menit 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pertemuan Kedua (2× 40 menit) 

Pendahuluan (5 menit) 

Uraian Kegiatan Alokasi Waktu 

1.  Guru menyampaikan salam. 1 menit 

2.  Salah seorang peserta didik memimpin berdoa. 1 menit 

3.  Guru menanyakan kabar dan mengecek kehadiran peserta 

didik. 
3 menit 

Inti (65 menit) 

Uraian Kegiatan Alokasi Waktu 

1.  Guru membagikan soal yang harus dikerjakan oleh peserta 
didik. 

2 menit 

2.  Peserta didik mengerjakan soal secara individu. 60 menit 

3.  Guru dan peserta didik bersama-sama membahas soal-soal 
yang telah diujikan. 3 mneit 

Penutup (10 menit) 

Alokasi Waktu Alokasi Waktu 

1.  Peserta didik menyimpulkan materi keliling dan luas 

segiempat yang sudah dipelajari. (Melatih Daya Ingat) 
5 menit 

2.  Dengan mengacu pada jawaban peserta didik, guru 
menegaskan 

kesimpulan dari materi keliling dan luas segiempat yang 

sudah di pelajari. 

 

3 menit 

3.  guru mengakhiri pembelajaran pembelajaran dengan salam 
2 menit 



 
 

MATERI AJAR 

BANGUN DATAR 

       Bangun datar merupakan bagian dari bidang datar yang dibatasi oleh garis – 

garis lurus atau lengkung yang rata-rata memiliki dua dimensi yaitu panjang dan 

lebar tetapi tidak memiliki tinggi dan tebal. 

1. Persegi Panjang 

Persegi panjang adalah segi empat yang memiliki dua pasang sisi sejajar dan 

sama panjang serta sisi-sisi yang berpotongan membentuk sudut 90𝑜. 

 

Rumus : 𝐿 = 𝑝 ×  𝑙 

  𝐾 = 2 (𝑝 + 𝑙 ) 

Keterangan : 

K : Keliling  P : panjang  

L : Luas l : lebar 

2. Persegi  

Persegi adalah persegi panjang yang semua sisi – sisi sama panjang. 

 

s 

s 



 
 

Rumus : 𝐿 = 𝑠 ×  𝑠 

  𝐾 = 4 ×  𝑠 

K : keliling L : luas s : sisi 

3. Trapesium  

Trapesium adalah sebuah segi empat yang mempunyai tepat sepasang sisi 

yang sejajar tapi tidak sama panjang. 

 

 

 

 

Rumus : 𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑡𝑟𝑎𝑝𝑒𝑠𝑖𝑢𝑚 𝐴𝐵𝐶𝐷 = ½ (𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑠𝑒𝑗𝑎𝑗𝑎𝑟 𝑥 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖) 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 𝑡𝑟𝑎𝑝𝑒𝑠𝑖𝑢𝑚 𝐴𝐵𝐶𝐷 =  𝑎𝑙𝑎𝑠 +  𝑎𝑡𝑎𝑝 +  𝑘𝑎𝑘𝑖 𝑘𝑎𝑛𝑎𝑛 +  𝑘𝑎𝑘𝑖 𝑘𝑖𝑟𝑖 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 𝑡𝑟𝑎𝑝𝑒𝑠𝑖𝑢𝑚 𝐴𝐵𝐶𝐷 =  𝐴𝐵 +  𝐷𝐶 +  𝐵𝐷 +  𝐴𝐶 

4. Belah ketupat  

Belah ketupat adalah segi empat yang semua sisi nya sama panjang dan kedua 

diagonal nya saling berpotongan tegak lurus. 

  

Rumus  :       𝐿𝑢𝑎𝑠 =  ½ × 𝑑1 𝑥 𝑑2  

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 =  4 ×  𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 𝑠𝑖𝑠𝑖 
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KISI-KISI SOAL MATEMATIKA 

Satuan Pendidikan  : SMPN 01 Arosbaya                                    

Kelas/Semester : VII/2 

Mata Pelajaran : Matematika                

Waktu    : 80 menit 

Tahun Ajaran   : 2024                                                                

Bentuk Soal   : Uraian 

Materi Pokok  : Bangun datar Segiempat 

Kompetensi Dasar Kemampuan 

Peserta didik 

Nomor soal Banyak 

soal 

Peserta didik dapat 

mendeskripsikan ciri 

berbagai bentuk 

bangun datar dan dapat 

menyusun dan 

mngurai berbagai 

bangun datar dengan 

satu cara atau lebih 

jika memungkinkan.  

 

Peserta didik 

mampu 

menghitung luas 

dan keliling persegi  

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

5 

Peserta didik 

mampu 

menghitung luas 

dan keliling persegi 

panjang 

 

 

1 dan 5 

Peserta didik 

mampu 

menghitung luas 

dan keliling belah 

ketupat 

 

 

2 

Peserta didik 

mampu 

menghitung luas 

dan keliling 

trapesium. 

 

3 

 

 

 

 

 

 



 
 

LEMBAR KERJA 

1. Perhatikan gambar dibawah ini ! 

 

 

 

 

 

 

a. Temukan luas trapesium dengan pedekatan rumus luas persegi panjang ? 

b. Diketahui sebuah trapesium siku-siku memiliki keliling sebesar 58 cm. 

Sementara panjang dari sisi a, sisi b dan sisi c masing-masing adalah 12 cm, 

17 cm dan 15 cm. Berapa luas dari trapesium ini?? 

2. Perhatikan gambar dibawah ini ! 

 

 

 

 

 

 

a. Temukan luas belah ketupat dengan pedekatan rumus luas persegi panjang ? 

b. Diketahui belah ketupat memiliki diagonal 20 cm dan 16 cm. Berapa luas 

belah ketupat tersebut? 

3. Sebuah persegi panjang memiliki panjang 10 cm dan lebar 5 cm. Berapakah 

keliling dan luas persegi panjang tersebut? 

 

4. Diketahui sebuah ubin berbentuk persegi dengan panjang sisinya 30 cm. Berapa 

keliling dan luas ubin persegi tersebut? 

P 
b 

a 

l 
t 

P 

l 
d1 

d2 



 
 

JAWABAN LEMBAR KERJA 

1. Perhatikan gambar dibawah ini ! 

 

 

 

 

 

 

a. Temukan luas trapesium dengan pedekatan rumus luas persegi panjang ? 

Jawab : 

L persegi panjang = L trapesium 

𝑝 × 𝑙 = ( b + a ) × 
1

2
 𝑡 

=  𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑠𝑒𝑗𝑎𝑗𝑎𝑟 ×  
1

2
 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖  

b. Diketahui sebuah trapesium siku-siku memiliki keliling sebesar 58 cm. 

Sementara panjang dari sisi a, sisi b dan sisi c masing-masing adalah 12 cm, 

17 cm dan 15 cm. Berapa luas dari trapesium ini?? 

Jawab : 

K = a + b + c + d 

58 cm = 12 cm + 17 cm + 15 cm + d 

58 cm = 44 cm + d 

58 cm – 44 cm = d 

14 cm = d 

 

L = ½ x (a+b) x t 

L = ½ x (12 cm + 17 cm) x 13 cm 

L = ½ x 29 cm x 14 cm 

L = 209 cm² 

P 
b 

a 

l 
t 



 
 

2. Perhatikan gambar dibawah ini ! 

 

 

 

 

 

 

a. Temukan luas belah ketupat dengan pedekatan rumus luas persegi panjang? 

Jawab : 

L persegi panjang = L belah ketupat 

𝑝 × 𝑙 = 𝑑2  ×  
1

2
 𝑑1 

= 𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 2 ×  
1

2
 𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 1 

=
1

2
 × 𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 2 ×   𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 1 

=
1

2
 × 𝑑1 × 𝑑2  

b. Diketahui belah ketupat memiliki diagonal 20 cm dan 16 cm. Berapa luas 

belah ketupat tersebut? 

Jawab : 

L = ½ x d1 x d 2 

   = ½ x 16 cm x 20 cm 

   = 160 cm² 

Jadi luas belah ketupatnya adalah 160 cm². 

3. Sebuah persegi panjang memiliki panjang 10 cm dan lebar 5 cm. Berapakah 

keliling dan luas persegi panjang tersebut? 

 

 

 

P 

l 
d1 

d2 



 
 

Jawab : 

s = 30 cm 

K = 4 x s 

K = 4 x 30 

K = 120 cm 

 

L= s x s 

L = 30 x 30 

L = 900 cm2 

4. Diketahui sebuah ubin berbentuk persegi dengan panjang sisinya 30 cm. Berapa 

keliling dan luas ubin persegi tersebut? 

Jawab : 

p = 10 cm 

l  = 5 cm 

k = 2 x (p + l) 

   = 2(10 cm + 5 cm) 

   = 2 (15 cm) 

   = 30 cm 

L = p x l 

    = 10 cm  × 5 cm  

    = 50 𝑐𝑚2 

Jadi keliling persegi panjang adalah 30 cm dan luas persegi panjang adalah 50 

𝑐𝑚2. 

 

 

 

 

 

 



 
 

PEDOMAN PENSKORAN 

Petunjuk penilaian soal esay 

Keterangan : 

0 = tidak ada jawaban 1 = jawaban kurang lengkap 2 = jawaban lengkap 

No. Jawaban Bobot soal Rentang 

skor 

Nilai akhir 

1. Misal: x = lebar, maka x + 2 = 

panjang,  keliling = 2 (panjang 

+ lebar) 

 = 2 {(x+2) + x} 

= 2 (2x+2) 

= 4x + 4 

 = 4x  

4x = 24 

x = 6 cm jadi lebar nya = 6 cm  

dan panjangnya = x + 2 = 6 + 2 

= 8 cm 

Luas = panjang × lebar  

= 8 × 6 

= 48 〖cm〗^2. 

Jadi luas persegi panjang 

tersebut adalah 48 〖cm〗^2 

20 0-2 

 

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒖𝒎
 × 𝒃𝒐𝒃𝒐𝒕 

2. 
Jawab: Luas = (𝑑1 × 𝑑2) / 2  

960 = (60 × 𝑑2) / 2  

1920 = 60 × 𝑑2  

𝑑2 = 1920 / 60 = 32 cm 

OB = 𝑑2 / 2 

      = 32 / 2  

     = 16 cm  

𝐴𝐵2  = 𝑂𝐵2  + 𝑂𝐴2  

 𝑠2 = 162  + 302   

= 256 + 900  

20 0-2 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒖𝒎
 × 𝒃𝒐𝒃𝒐𝒕 



 
 

𝑠2 = 1.156  

s = 34 cm  

Keliling belah ketupat = 4 × 

sisi  

= 4 × s 

= 4 × 34  = 136 cm 

3. 
Jawab: AE = (AB – CD) / 2  

= ( 24 – 14) / 2  

= 10 /2  

= 5 m.  

𝐴𝐷2  = 𝐴𝐸2  + 𝐷𝐸2   

= 52 + 122  

= 25 + 144  

𝐴𝐷2 = 169  

AD = 13 𝑚2   

Panjang pagar = AB + 

BC + CD + AD  

= 24 + 13 

+ 14 + 13  

= 64 m 

 Jadi panjang pagar 

adalah 64 cm 

20 0-2 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒖𝒎
 × 𝒃𝒐𝒃𝒐𝒕 

4. Dik : L = 64 cm² 

Dit : s = ....? 

Jawab : 

Mencari luas karton untuk satu 

orang teman terlebih dahulu 

L = 64 : 4 = 16 cm 

Lalu cari panjang sisinya 

L   = 16 

s² = 16 

s  = √16 

s  = 4 

Jadi, kakak harus 

menggunting kertas setiap 

4 cm. 

 

20 0-2 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒖𝒎
 × 𝒃𝒐𝒃𝒐𝒕 



 
 

5. P  = 20 cm 

L = 10 cm 

Ditanya: 

Luas persegi panjang 

Jawab: 

Luas (L)= panjang (p) x 

lebar (l) 

20 adalah p dan 10 adalah 

l,  

Jadi l = 20 x 10=200 

Luas persegi panjang dari 

permukaan kue ulang tahun 

adalah 200 cm persegi. 

20 0-2 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒖𝒎
 × 𝒃𝒐𝒃𝒐𝒕 

Jumlah 100 10  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lembar Validasi Observasi Kemampuan Guru 

       Observasi kemampuan guru ini digunakan untuk mempermudah observer 

dalam melakukan observasi untuk memperoleh informasi mengenai cara 

peneliti mengajar apakah peneliti berhasil menerapkan model pembelajaran 

Discovery Learning secara urut berdasarkan sintaks Discovery Learning. 

Petunjuk pengisian: 

1. Berilah tanda ceklist (√) pada kolom Y (ya) dan T (tidak) berdasarkan 

pendapat Bapak/Ibu. 

2. Isi Kelayakan Pada baris terbawah dengan ketentuan : 

L : Layak digunakan 

P : Layak digunakan dengan revisi 

T : Tidak layak digunakan 

3. Beri Saran (jika ada) dan kesimpulan 

No. Aspek/Indikator Y T 

1. Format Bahasa mudah dimengerti   

2. Kesesuaian Lembar observasi dengan tujuan observasi   

3. Format jelas sehingga memudahkan penelitian   

4. Format lembar observasi terurut dari pertanyaan 

sederhana hingga pertanyaan kompleks 

  

5. Kejelasan petunjuk dan arahan   

 

Saran/Kesimpulan: 

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

Bangkalan,............................... 

Validator 

 

 

.................................................. 



 
 

Lembar Validasi Aktivitas Peserta Didik 

              Observasi aktivitas peserta didik ini digunakan untuk untuk memperoleh 

informasi mengenai aktivitas peserta didik pada saat peneliti menerapkan model 

pembelajaran Discovery Learning secara urut berdasarkan sintaks Discovery 

Learning.  

Petunjuk pengisian: 

1. Berilah tanda ceklist (√) pada kolom Y (ya) dan T (tidak) berdasarkan pendapat 

Bapak/Ibu. 

2. Isi Kelayakan Pada baris terbawah dengan ketentuan : 

L : Layak Digunakan 

P : Layak Digunakan dengan revisi 

T : Tidak layak digunakan 

3. Beri Saran (jika ada) dan kesimpulan 

No. Aspek/Indikator Y T 

1. Format Bahasa mudah dimengerti   

2. Kesesuaian model dengan aktivitas peserta didik yang diamati   

3. Setiap aktivitas peserta didik sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

  

4. Setiap aktivitas peserta didik dapat teramati   

5. Kejelasan petunjuk dan arahan   

 

Saran/Kesimpulan: 

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

Bangkalan,............................... 

Validator 

 

 

.................................................. 



 
 

Lembar Validasi Tes Hasil Belajar 

       Tes digunakan untuk mengukur kemampuan peserta didik dalam memahami 

materi atau bahan ajar yang disampaikan.  

Petunjuk pengisian: 

1. Berilah tanda ceklist (√) pada kolom Y (ya) dan T (tidak) berdasarkan pendapat 

Bapak/Ibu. 

2. Isi Kelayakan Pada baris terbawah dengan ketentuan : 

L : Layak Digunakan 

P : Layak Digunakan dengan revisi 

T : Tidak layak digunakan 

3. Beri Saran (jika ada) dan kesimpulan 

No. Aspek/Indikator Y T 

1. Pertanyaan butir soal menggunakan kata tanya dan perintah yang 

menuntut jawaban terurai 

  

2. Butir soal menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah 

dipahami 

  

3. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran   

4. Soal sesuai dengan alur tujuan pembelajaran   

5. Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan tujuan pembelajaran   

 

Saran/Kesimpulan: 

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

Bangkalan,............................... 

Validator 

 

 

.................................................. 

 

 



 
 

Lembar Validasi Modul Ajar   

Petunjuk pengisian: 

1. Berilah tanda ceklist (√) pada kolom Y (ya) dan T (tidak) berdasarkan pendapat 

Bapak/Ibu. 

2. Isi Kelayakan Pada baris terbawah dengan ketentuan : 

a. L : Layak Digunakan 

b. P : Layak Digunakan dengan revisi 

c. T : Tidak layak digunakan 

3. Beri Saran / kesimpulan (jika ada) 

 

No. Aspek/Indikator Y T 

1. Kesesuaian materi dengan Kurikulum Merdeka   

2. Kesesuaian antara tujuan pembelajaran dan alur tujuan 

pembelajaran 

  

3. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran   

4. Kesesuaian model discovery learning dengan langkah-

langkah pembelajaran 

  

5. Kegiatan guru dan peserta didik dirumuskan secara 

operasional dan mudah dipahami 

  

6. Kebenaran tata bahasa   

7. Kesederhanaan struktur kalimat   

8. Kejelasan petunjuk dan arahan   

9. Bahasa mudah dipahami   

10.  Kesesuaian media dan model yang digunakan   

 



 
 

Saran/Kesimpulan: 

..............................................................................................................................

.............................................................................................................................. 

............................................................................................................................. 

Bangkalan,............................... 

Validator 

 

 

 

.................................................. 

 



 
 



 
 

 

 

  

 

 



 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

  

 



 
 

Lembar Validasi Tes Hasil Belajar 

       Tes digunakan untuk mengukur kemampuan peserta didik dalam memahami 

materi atau bahan ajar yang disampaikan.  

Petunjuk pengisian: 

4. Berilah tanda ceklist (√) pada kolom Y (ya) dan T (tidak) berdasarkan pendapat 

Bapak/Ibu. 

5. Isi Kelayakan Pada baris terbawah dengan ketentuan : 

L : Layak Digunakan 

P : Layak Digunakan dengan revisi 

T : Tidak layak digunakan 

6. Beri Saran (jika ada) dan kesimpulan 

No. Aspek/Indikator Y T 

1. Pertanyaan butir soal menggunakan kata tanya dan perintah yang 

menuntut jawaban terurai 

√  

2. Butir soal menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah 

dipahami 

√  

3. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran √  

4. Soal sesuai dengan capaian pembelajaran dan alur tujuan 

pembelajaran 

√  

5. Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan tujuan pembelajaran √  

L 

Saran/Kesimpulan:  

Layak digunakankan. 

Bangkalan, 25 Juli 2024 

Validator 

 

Zaiful Ulum, S.Si., M.Sc. 

 

 



 
 



 
 



 
 

 

 

 



 
 

DOKUMENTASI 

PROSES PEMBELAJARAN 

Stimulasi  

Peserta didik mengamati videoscribe (Video pembelajaran) 

 
 

Problem Statement 

Guru membagi Lembar kerja kepada peserta didik (berkelompok) 

 
 

Data collection  

Peserta didik dalam kelompok mendiskusikan lembar kerja yang diberikan guru 

 



 
 

 

Data Processing  

Peserta didik diberi kesempatan untuk bertanya mengenai keliling dan luas segiempat 

 
 

Verification 

Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil diskusi lembar kerja 

     
 

Generalization 

Peserta didik menyimpulkan materi keliling dan luas segiempat 

 



 
 

 

Proses pengerjaan soal tes hasil belajar 

 
 

Foto bersama peserta didik kelas VII-D 

 



 
 

DOKUMENTASI JAWABAN PESERTA DIDIK 



 
 



 
 



 
 



 
 



 
 

 


