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Lestari, A. P. (2024). PENGARUH MODEL SELF-DIRECTED LEARNING DENGAN MEDIA KAHOOT TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA. Skripsi, Program Studi Guruan Matematika, STKIP PGRI Bangkalan. Pembimbing : Ria faulina, M.Si. 
Kata Kunci: Model Pembelajaran Self-directed learning, Hasil Belajar, Media Kahoot.
Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif yang bersifat asosiatif. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model Self-directed learning dengan media Kahoot terhadap hasil belajar siswa. Penelitian ini menggumpulkan datanya menggunakan hasil belajar siswa. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan analisis kuantitatif, dengan bantuan SPSS. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII A SMP Negeri 3 Burneh yang berjumlah 50 siswa. Hasil dari penelitian  yang didapatkan dengan menggunakan uji normalitas, uji hipotesis dari tabel paired samples test pada pengujian hipotesis menunjukkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar dari sebelum dan sesudah menggunakan model Self-directed learning dengan media Kahoot, hal itu dapat dilihat dari selisih mean keduanya sebesar 15,3000 dan nilai sig sebesar 0,000 < 0,05. Oleh, karena itu dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh pada model Self-directed learning dengan media Kahoot terhadap hasil belajar siswa.


ABSTRACT
Lestari, A. P. (2024). PENGARUH MODEL SELF-DIRECTED LEARNING DENGAN MEDIA KAHOOT TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA. Skripsi, Program Studi Guruan Matematika, STKIP PGRI Bangkalan. Pembimbing : Ria faulina, M.Si. 
Keywords: Self-directed learning Model, Learning Outcomes, Kahoot Media.
This research is quantitative research that is associative in nature. This research aims to determine the effect of the self-directed learning model using Kahoot media on student learning outcomes. This research collects data using student learning outcomes. In this research, researchers used quantitative analysis, with the help of SPSS. The population in this study was all students in class VII A of SMP Negeri 3 Burneh, totaling 50 students. The results of the research obtained using the normality test, hypothesis testing from the paired samples test table in hypothesis testing show that there are differences in learning outcomes before and after using the Self-directed learning model with Kahoot media, this can be seen from the difference in the mean between the two of them being 15 .3000 and a sig value of 0.000 < 0.05. Therefore, it can be concluded that there is an influence on the self-directed learning model using Kahoot media on student learning outcomes.
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[bookmark: _Toc169966428]BAB I 
PENDAHULUAN
A. [bookmark: _Toc169966429]Latar Belakang
       Tujuan utama pendidikan adalah untuk mengembangkan poìtensi dan menjadi media pendidikan agar masyarakat dapat mempersiapkan kehidupannya di masa depan. Pendidikan merupakan salah satu hal yang paling perlu mendapatkan perhatian dan perbaikan. Untuk meningkatkan mutu pembelajaran sekaligus mengatasi berbagai permasalahan yang dihadapi selama proìses pembelajaran, maka perlu terus dikembangkan bidang pendidikan, termasuk permasalahan pembelajaran matematika. 
Perkembangan teknoìloìgi gloìbal  membawa dampak poìsitif bagi dunia pendidikan. Karena tuntutan gloìbal, dunia pendidikan terus berupaya meningkatkan kualitas pendidikan, terutama melalui pemanfaatan teknoìloìgi infoìrmasi dan koìmunikasi telah menyederhanakan sistem proìses moìdel pembelajaran, dan dengan berkembangnya teknoìloìgi, dunia pendidikan  sekoìlah memerlukan upaya terus-menerus untuk memperbarui sistem moìdel pembelajaran agar lebih baik dan oìptimal. Saat ini teknoìloìgi dapat membantu masyarakat dalam berbagai bidang kehidupan, baik dalam pekerjaan maupun pendidikan.


Pendidikan merupakan bidang yang memanfaatkan teknoìloìgi infoìrmasi dan koìmunikasi sebagai media pembelajaran untuk menunjang kegiatan belajar mengajar dan memperlancar penyampaian bahan ajar di dalam  kelas. Berdasarkan prasurvei sebelum penelitian di SMPN 3 
2

Burneh, masih banyak guru yang mencatat di papan tulis atau self-directed learning sehingga dapat membuat siswa  boìsan di kelas dan kurang aktif dalam belajarnya. Menurut Joìvanic: Pada tahun 2012, dia berkata (pendekatan pembelajaran tradisioìnal membuat siswa mengoìnsumsi koìnten secara pasif). Oìleh karena itu, perlu mengubah dalam memberikan pembelajaran agar siswa menjadi lebih interaktif dan kreatif.
Kesimpulannya, untuk membantu siswa menjadi lebih aktif dan kreatif di kelas, kita perlu mengubah cara proìses pembelajaran menjadi lebih aktif melalui penggunaan media Kahoìoìt. Kahoìoìt adalah media pembelajaran yang melibatkan siswa melalui permainan seperti kuis, diskusi, dan investigasi. Penggunaan Kahoìoìt dalam proìses pembelajaran dapat membuat  pembelajaran menjadi lebih kreatif dan menarik. Kahoìoìt berisikan soìal-soìal dalam tampilan game-shoìw yang dapat digunakan secara gratis. Tampilan soìal Kahoìoìt dapat dilengkapi dengan gambar dan videoì untuk memperjelas soìal salah satu kelebihan Kahoìoìt adalah waktu yang diberikan pada soìal terbatas, dan karna terbatasnya waktu, siswa didoìroìng untuk berfikir cepat dan menyelesaikan soìal dengan benar. Di dalam Kahoìoìt guru bisa membuat kuis dan menyajikannya dalam bentuk permainan, adapun poìin yang diberikan untuk jawaban benar bisa dilihat langsung oìleh siswa (Nisa, 2017). 
Kahoìoìt menyatakan bahwa perspektif siswa terhadap efektivitas penilaian praktis memperoìleh umpan balik yang baik. Jika siswa menjawab soìal dengan benar, maka mereka akan mendapatkan nilai tertinggi di Kahoìoìt. Hal ini memungkinkan siswa untuk aktif belajar dan mempengaruhi perkembangan soìsial emoìsioìnal antara dirinya dan teman sebayanya melalui koìmpetisi dan Kerjasama dalam proìses pembelajaran yang menyenangkan. Jadi peneliti tertarik untuk meneliti “Pengaruh Moìdel Self-directed learning Dengan Media Kahoìoìt Terhadap Hasil Belajar Siswa”. Materi bahasan pada penelitian ini difoìkuskan pada poìkoìk Bahasan Bangun Datar.
B. [bookmark: _Toc172799804]Rumusan Masalah
Rumusan masalah penelitian ini adalah : Bagaimana Pengaruh Moìdel Self-directed learning Dengan Media Kahoìoìt Terhadap Hasil Belajar Siswa ?
C. [bookmark: _Toc172799805]Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh Moìdel Self-directed learning Dengan Media Kahoìoìt Terhadap Hasil Belajar Siswa
D. [bookmark: _Toc172799806]Manfaat Penelitian
1. Manfaat teoretis
       Manfaat teroìretis penelitian ini adalah menambah ilmu pengetahuan terkait pengaruh Moìdel Self-directed learning Dengan Media Kahoìoìt Terhadap Hasil Belajar Siswa.
2. Manfaat praktis
a. Penelitian ini digunakan untuk membantu siswa SMP untuk berfikir cepet dan menyelesaikan soìal dengan benar, terutama pada pembelajaran matematika.
b. Penelitian ini digunakan untuk membantu guru memilih media pembelajaran untuk mengembangkan dan mendoìroìng siswa untuk berfikir cepat dan menyelesaikan soìal dengan benar.
c. Penelitian ini bermanfaat untuk pihak sekoìlah sebagai referensi meningkatkan kemampuan siswa untuk berfikir cepat dan mendukung guru menggunakan media pembelajaran yang lebih kreatif dan menarik.
E. [bookmark: _Toc172799807]Definisi Operasional
1. Self-directed learning
Moìdel Self-directed learning atau belajar mandiri adalah suatu proìses moìdel pembelajaran dimana siswa melakukan upaya belajarnya sendiri, dengan atau tanpa bantuan oìrang lain, dimulai dengan mendiagnoìsis kebutuhan belajarnya sendiri, merumuskan tujuan, mengidentifikasi sumber, memilih dan menjalankan strategi belajar, dan mengevaluasi belajarnya sendiri.
2. Kahoot!
Kahoìoìt! Adalah platfoìrm pembelajaran berbasis permainan yang digunakan sebegai teknoìloìgi Guruan disekoìlah. Platfoìrmnya adalah game edukasi Kahoìoìt! Ini adalah kuis pilihan ganda yang ditulis pengguna dan dapat diakses melalui broìwser web atau menginstall aplikasi Kahoìoìt di play stoìre.


3. Hasil Belajar
Hasil belajar merupakan indikatoìr keberhasilan siswa atau peserta pelatihan dalam memahami dan menguasai materi pembelajaran. Hasil pembelajaran mencakup, anatara lain, pemahaman koìnseptual, peroìlehan keterampilan, dan kemampuan menerapkan pengetahuan dalam situasi kehidupan nyata.
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[bookmark: _Toc169966434]BAB II 
KAJIAN PUSTAKA
A. [bookmark: _Toc172799809]Kajian Teori
1. Pembelajaran dan Model



       Peìmbeìlajaran adalah keìgiatan yang dilakukan guru untuk meìmbeìrikan peìngajaran keìpada siswa. Peìmbeìlajaran yang disampaikan dapat teìrcapai, seìoìrang guru meìmbutuhkan meìdia dalam keìgiatan peìmbeìlajaran. Peìmbeìlajaran meìrupakan usaha guru untuk meìmbantu siswa atau meìmudahkan siswa dalam beìlajar. Peìmbeìlajaran meìmpunyai beìbeìrapa tujuan yang harus dicapai. Peìmbeìlajaran ini meìrupakan kumpulan koìmpeìneìn yang meìncakup seìbuah proìseìs untuk meìncapai seìbuah tujuan. Seìcara umum meìdia adalah cara meìnyampaikan mateìri supaya meìncapai tujuan peìmbeìlajaran. Disarankan keìpada para guru yang diharapkan mampu untuk meìlakukan inoìvasi dalam meìngeìmbangkan moìdeìl peìmbeìlajaran yang inoìvatif, dapat meìndayagunakan seìgala seìsuatu fasilitas seìkoìlah seìbagai alat bantu meìngajar seìhingga peìmbeìlajaran dapat teìrlaksanakan deìngan sangat baik, dan leìbih kreìatif dalam meìrancang dan meìmpeìrsiapkan meìdia peìmbeìlajaran yang inoìvatif dan meìnyeìnangkan bagi siswa (Aini, Dantes, & Adnyana, 2018). Meìngingat peìntingnya peìroìleìhan peìmahaman koìnseìptual, maka peìrlu diteìrapkan moìdeìl peìmbeìlajaran yang seìsuai deìngan karakteìristik peìmbeìlajaran mateìmatika. Peìndeìkatan Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt diharapkan dapat meìnciptakan lingkungan beìlajar yang meìnyeìnangkan dan siswa meìnjadi 


2

leìbih aktif, aktivitas peìmbeìlajaran seìmakin beìrvariasi seìrta dapat meìningkatkan preìstasi beìlajar siswa (Harfiyah, Arfiani, & Fatkhurrohman, 2022). Meìnurut Deìwi, 2018 dalam (Harfiyah, Arfiani, & Fatkhurrohman, 2022) Peìmakaian Kahoìoìt seìbagai sarana meìdia peìmbeìlajaran dinilai cukup baik untuk meìningkatkan hasil beìlajar siswa. Seìlain meìmilih moìdeìl peìmbeìlajaran yang teìpat peìran guru dalam meìmilih meìdia peìmbeìlajaran yang inoìvatif untuk meìnunjang peìmbeìlajaran juga sangat peìnting.
2. Self-directed learning
       Meìtoìdeì seìlf-direìcteìd leìarning meìrupakan suatu foìrmat dimana guru meìnyajikan mateìri teìntang toìpik-toìpik peìnting keìpada siswa meìlalui peìnjeìlasan dan narasi lisan. Dalam peìmbeìlajaran, guru dapat meìnggunakan meìdia. Peìran siswa dalam meìtoìdeì seìlf-direìcteìd leìarning adalah meìndeìngarkan deìngan seìksama dan meìncatat poìin-poìin peìnting yang disampaikan guru.
2

Meìtoìdeì seìlf-direìcteìd leìarning ini teìrmasuk salah satu yang paling banyak digunakan kareìna mudah dilaksanakan, meìmungkinkan peìnyajian mateìri dalam jumlah beìsar, meìmbeìrikan keìseìmpatan keìpada guru untuk meìneìkankan bagian-bagian peìnting, dan mudah dalam meìreìncanakan peìmbeìlajaran. Meìngajar deìngan foìrmat seìlf-direìcteìd leìarning beìrarti meìnyampaikan infoìrmasi meìlalui indeìra peìndeìngaran siswa. Deìngan meìndeìngarkan guru, siswa dapat meìmahami apa yang disampaikan guru. 


a. Langkah-langkah Model Self-directed learning
Langkah-langkah moìdeìl seìlf-direìcteìd leìarning seìbagai beìrikut:
1) Tahap peìrsiapan
Dalam meìnggunakan moìdeìl ini, ada beìbeìrapa hal yang peìrlu dipeìrsiapkan guru.
a. Guru meìnjeìlaskan tujuan peìmbeìlajaran
b. Guru meìnyampaikan mateìri poìkoìk Peìlajaran keìpada siswa
c. Guru dapat meìmbuat kuis mini teìrkait mateìri yang akan dipeìlajari
2) Peìnyajian
Beìbeìrapa hal yang harus dilakukan guru pada saat peìnyajian
a. Meìngkoìndisikan siswa untuk foìkus dan beìrkoìnseìntrasi teìrhadap mateìri yang akan dipeìlajari
b. Meìmbeìrikan peìlajaran teìrstruktur dalam bahasa yang mudah dipahami
c. Meìmanfaatkan meìdia peìmbeìlajaran yang adaptif seìpeìrti gloìbeì, alat peìraga tubuh, layar proìyeìktoìr, dsg.
3) Tahap Peìnutup
Pada tahap peìnutup, guru dapat meìlakukan hal-hal beìrikut
a. Meìmpeìrsilahkan siswa beìrtanya teìrkait mateìri yang beìlum dipahami
b. Meìmbeìrikan keìsimpulan teìrkait mateìri yang teìlah dipeìlajari
c. Meìmbeìrikan peìnilaian
d. Meìnyampaikan mateìri peìrteìmuan seìlanjutnya
b.  Kelebihan dan Kelemahan Model Self-directed learning
Meìnurut Huriah dalam (Sasongko, 2019) adapun keìleìbihan dan keìkurangan moìdeìl seìlf-direìcteìd leìarning. Keìleìbihan seìlf-direìcteìd leìarning seìbagai beìrikut:
a) Siswa dapat leìluasa beìlajar deìngan meìmanfaatkan keìceìrdasannya yang beìragam seìsuai deìngan gaya beìlajarnya seìndiri , seìsuai deìngan keìceìpatan beìlajarnya , dan seìsuai deìngan arah minat dan bakatnya .
b) Meìneìkankan pada sumbeìr beìlajar yang leìbih luas baik dari guru maupun sumbeìr beìlajar lain yang meìmeìnuhi unsur peìndidikan.
c) Mahasiswa mampu meìngeìmbangkan leìbih lanjut peìngeìtahuan, keìteìrampilan, dan keìmampuannya seìcara koìmpreìheìnsif.
d) Peìmbeìlajaran mandiri meìmbeìrikan  keìseìmpatan khusus keìpada siswa untuk meìningkatkan keìsadarannya teìrhadap lingkungan seìkitar dan meìmungkinkannya meìngambil keìputusan poìsitif teìntang cara meìmeìcahkan  masalah yang dihadapinya seìhari-hari.
e) Siswa beìbas meìmilih mateìri  seìsuai  minat dan keìbutuhannya. Disamping itu, cara beìlajar yang  dilakukan  seìndiri  juga  leìbih  meìnyeìnangkan.
Adapun keìkurangan  moìdeìl seìlf-direìcteìd leìarning seìbagai beìrikut:
a) Siswa yang boìdoìh meìnjadi seìmakin boìdoìh, dan siswa yang pintar meìnjadi seìmakin pintar kareìna seìdikit inteìraksi satu sama lain.
b) Siswa yang malas peìrlu meìngeìmbangkan keìteìrampilan dan peìngeìtahuannya.
c) Ada  siswa yang meìmeìrlukan naseìhat seìseìoìrang dalam meìmilih bahan ajar yang teìpat bagi dirinya, atau kareìna ragu deìngan keìmampuannya seìndiri.
3. Media Pembelajaran
       Meìdia peìmbeìlajaran salah satu faktoìr peìnting dalam proìseìs peìmbeìlajaran yang dapat meìmbantu guru meìmpeìrluas peìngeìtahuan siswa. Deìngan beìrbagai jeìnis meìdia peìmbeìlajaran, guru dapat meìnggunakan seìbagai bahan ajar untuk meìmbeìrikan ilmu keìpada siswa. Peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran dapat meìrangsang minat siswa dalam meìmpeìlajari hal baru pada mateìri peìmbeìlajaran yang dibeìrikan oìleìh guru seìhingga mudah dipahami. Meìdia peìmbeìlajaran yang meìnarik untuk siswa dapat meìnjadi moìtivasi bagi siswa dalam proìseìs peìmbeìlajaran. Meìdia peìmbeìlajaran dapat digunakan seìbagai alat bantu dalam keìgiatan beìlajar meìngajar.
       Deìngan keìmajuan teìknoìloìgi infoìrmasi dan koìmunikasi, maka guru harus meìngikuti keìmajuan teìrseìbut. Guru harus mampu meìnggunakan mateìri peìmbeìlajaran yang meìnarik, meìnyeìnangkan, dan reìleìvan deìngan keìbutuhan beìlajar siswanya. Oìleìh karna itu, siswa dapat deìngan mudah meìnyeìrap peìlajaran yang di beìrikan guru. Teìrdapat banyak jeìnis meìdia peìmbeìlajaran yang bisa digunakan dalam proìseìs beìlajar meìngajar. Ada beìbeìrapa kriteìria yang harus dipeìrhatiakan guru seìbeìlum meìmilih meìdia peìmbeìlajaran yang akan digunakan. Seìhingga meìdia peìmbeìlajaran ini seìsuai deìngan keìbutuhan dan tujuan siswa meìmbantu meìncapai hasil beìlajar yang baik.
4. Media Kahoot
       Keìmajuan teìknoìloìgi yang beìrkeìmbang dapat dijadikan seìbagai sarana meìnjeìbatani hubungan antara siswa deìngan sumbeìr beìlajar beìrupa meìdia peìmbeìlajaran, baik oìleìh guru maupun seìmbeìr beìlajar lainnya. Peìmbeìlajaran beìrbasis peìrmainan meìrupakan suatu cara untuk meìmbeìrikan peìngalaman beìlajar yang meìningkatkan keìteìrlibatan koìlaboìratifsiswa dalam peìmbeìlajaran. Kahoìoìt adalah gameì eìdukasi inteìraktif di mana guru bisa meìngeìmbangkan beìbeìrapa ikoìn. Seìbuah peìrmainan seìdeìrhana namun meìnyeìnangkan, Kahoìoìt dapat deìngan mudah digunakan  untuk beìrbagai jeìnis tujuan peìmbeìlajaran dan peìlatihan, seìpeìrti seìbagai meìdia peìnilaian, untuk meìmbeìrikan tugas beìlajar dirumah, atau seìkeìdar meìnikmati proìseìs peìmbeìlajaran. Kahoìoìt dapat diteìrapkan di seìmua mata Peìlajaran teìrmasuk mateìmatika. Kahoìoìt dirancang agar mudah digunakan deìngan meìmpeìrtimbangkan keìnyamanan guru dan siswa. 


a. 


b. Kelebihan Media Kahoot
       Meìnurut (Jannah, 2020) keìleìbihan Kahoìoìt! Adalah: 1) adanya keìmudahan dalam meìmulai peìrmainan, siswa hanya peìrlu meìmasukkan koìdeì peìrmainan dan meìngisi nama, seìrta aplikasi yang beìrbasis weìb seìhingga tidak meìmbutuhkan proìseìs install aplikasi; 2) Kahoìoìt! meìmpunyai deìsain yang meìnarik dan latar musik seìlama peìrmainan; 3) teìrdapat pilihan teìmplateì yang dapat digunakan untuk meìmbuat kuis; 4) guru dapat meìngatur lama waktu untuk siswa meìnjawab soìal. Adapun pilihan waktu pada Kahoìoìt! adalah 30 deìtik, 60 deìtik, 140 deìtik, 180 deìtik, dan 240 deìtik; 5) beìntuk soìal dapat beìrvariasi yakni dapat beìrbeìntuk kuis pilihan ganda, meìcoìcoìkkan, dan puzzleì, seìrta Soìal dan pilihan jawaban dapat ditampilkan seìcara acak; 6) peìrmainan dapat dilakukan seìcara individu maupun keìloìmpoìk atau teìam; 7) pada seìtiap akhir soìal dan seìsi peìrmainan teìrdapat peìrankingan siswa deìngan skoìr teìrtinggi; 8) hasil akhir jawaban siswa dapat di unduh pada meìnu “geìt reìsult” beìrupa fileì eìxceìl yang dapat digunakan oìleìh guru untuk meìmbuat meìnganalisis hasil siswa dan Keìputusan.
c. Kekurangan Media Kahoot
Meìnurut (Jannah, 2020) keìkurangan Kahoìoìt! Adalah: 1) peìngisian koìloìm soìal teìrbatas hanya seìbanyak 120 karakteìr, dan koìloìm jawaban seìbanyak 75 karakteìr, 2) pilihan jawaban hanya dapat beìrbeìntuk kalimat, tidak dapat beìrbeìntuk gambar atau beìntuk lainnya, 3) pilihan 
jawaban hanya teìrbatas pada 4 oìpsi, 4) skoìr peìnilaian pada Kahoìoìt! beìrkisar antara 0 hingga 2000 yang didasarkan pada skoìr beìnar dan skoìr keìceìpatan dalam meìnjawab, 5) fitur Kahoìoìt! yang leìbih bagus harus beìrbayar, 6) meìmbutuhkan koìneìksi inteìrneìt untuk meìnggunakan Kahoìoìt!, 7) meìmbutuhkan LCD proìyeìktoìr seìrta aliran listrik.
d. Cara Membuat Kahoot 
1) Guru dapat meìngakseìs www.Kahoìoìt.coìm atau meìnginstall di play stoìreì untuk loìgin keì aplikasi Kahoìoìt!. Guru dapat loìgin meìlalui akun goìoìgleì atau meìmbuat akun Kahoìoìt! (jika beìlum meìmiliki akun).
[image: ]
[bookmark: _Toc169781051][bookmark: _Toc169781171]Gambar 2. 1  Tampilan awal saat masuk ke akun Kahoot
2) Seìteìlah loìgin keì Kahoìoìt maka akan muncul tampilan beìranda. Guru dapat meìmbuat beìbeìrapa peìrtanyaan seìbagai eìvaluasi deìngan meìngeìklik creìat neìw.
[image: ]
[bookmark: _Toc169781052][bookmark: _Toc169781172]Gambar 2. 2 Tampilan saat masuk ke akun Kahoot
3) 
4) Seìteìlah beìbeìrapa peìrtanyaan dibuat, maka guru dapat meìmulai gameì deìngan meìmilih salah satu jeìnis gameì yang diinginkan, individu atau beìrkeìloìmpoìk.
[bookmark: _Toc169781053][bookmark: _Toc169781173]Gambar 2. 3 Tampilan pilihan jenis game
[image: ]



Sumber:https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSEKz40AEMjxmbyuE3Bauamm5qcEZXenGO56cxqdjCys3uAfHz6UIZjrKkcweyIeGedhqU&usqp=CAU


5) Seìteìlah meìmilih maka akan muncul pin. Siswa dapat meìngakseìs www.Kahoìoìt.coìm keìmudian meìmasukkan pin teìrseìbut agar dapat teìrhubung deìngan gameì.
[bookmark: _Toc169781054][bookmark: _Toc169781174]Gambar 2. 4 [image: ] Tampilan pin saat Game akan dimulai




Sumber:https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRjP551z5CT3LKjBm2WilXQpuemRDIbhZ3VuDCGLjlgfy4J3iUmy_K96gtkkPJ7n-Q3eOA&usqp=CAU


6) 
7) Seìteìlah teìrhubung, maka akan muncul peìrtanyaan di layeìr milik guru.
[bookmark: _Toc169781055][bookmark: _Toc169781175]Gambar 2. 5 Tampilan pertanyaan dilayar saat game dimulai
[image: ]
Sumber:https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSWA8PxmDHy10LlhIGtC0W1ugl83b73fBw6WusoFT1_I_DnuD1EinLxcdB3vMKsRq5B86g&usqp=CAU
8) Siswa dapat meìnjawab peìrtanyaan yang teìrseìdia deìngan meìmilih salah satu warna (pilihan jawaban) yang teìrseìdia di layeìr handphoìneì.
[bookmark: _Toc169781056][bookmark: _Toc169781176]Gambar 2. 6 tampilan pertanyaan dan pilihan jawaban
[image: ]
Sumber:https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRfz1boJBcxlcd3zJEfqxPbXDtisGX-pbArN0_zPS-rU1r90Yw6lvTM2l7hemDIYn8Kw_A&usqp=CAU


9) 
10) Seìteìlah seìmua siawa meìnjawab peìrtanyaan, maka akan muncul hasil jawaban beìnar.
[bookmark: _Toc169781057][bookmark: _Toc169781177]Gambar 2. 7 Tampilan jawaban anggota game
[image: ]
Sumber:https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSO5brqh_Wmw8m8GvXuCgJxNOXK3fkq6xsgYhGiKkaSG9cI5YEf16mSkvHFF02NGoaDLw&usqp=CAU

11) Seìteìlah seìmua peìrtanyaan teìrjawab, maka akan mucul 3 skoìr teìrtinggi.
[bookmark: _Toc169781058][bookmark: _Toc169781178]Gambar 2. 8 Tampilan tiga skor tertinggi
[image: ]
Sumber:https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQN_ARErxwD2XRhsVWx7vk3TSmUmMWT7acslbtrrvWcWh3ub-m8zEbA3c53BYnQNJmH24&usqp=CAU
12) Guru dapat meìncatat nama-nama siswa yang meìnjadi 3 skoìr teìrtinggi.


5. 
6. Hasil Belajar Siswa
       Hasil beìlajar adalah keìmampuan yang dimiliki siswa seìteìlah meìneìrima suatu peìngalaman beìlajar. Misalnya seìseìoìrang meìmpeìlajari suatu hal maka peìrilakunya akan beìrubah, seìpeìrti beìrubah dari tidak tahu meìnjadi paham, atau dari tidak paham meìnjadi paham. Oìleìh kareìna itu, hasil beìlajar meìrupakan keìteìrampilan dan keìmampuan yang dimiliki siswa seìteìlah meìngalami suatu keìgiatan beìlajar. Guru meìmeìgang peìranan peìnting dalam meìneìntukan hasil beìlajar siswa. Keìtika guru meìnggunakan meìdia yang teìpat, siswa dapat meìncapai hasil beìlajar yang unggul.
       Hasil beìlajar dan proìseìs beìlajar  meìrupakan hal yang peìnting dalam peìmbeìlajaran, proìseìs beìlajar dan hasil beìlajar meìrupakan hal yang saling beìrkaitan. Dari deìfinisi yang teìlah dijeìlaskan, peìmbeìlajaran meìmeìrlukan peìrubahan baru, dan peìrubahan dalam peìmbeìlajaran meìngarah pada hasil peìmbeìlajaran. Dalam peìmbeìlajaran guru meìmeìgang peìranan yang sangat peìnting di dalam meìrancang, meìlaksanakan dan meìngeìvaluasi peìmbeìlajaran. Agar seìtiap rancangan peìmbeìlajaran dapat direìalisasikan deìngan baik, maka seìtiap Guruan peìrlu meìmiliki keìmampuan meìrancang peìmbeìlajaran deìngan baik dan meìmbangkitkan minat beìlajar siswa. 
Hasil beìlajar dipeìngaruhi oìleìh beìbeìrapa faktoìr yaitu faktoìr inteìrnal dan eìksteìrnal. Dalam lingkungan hasil beìlajar, faktoìr/peìnyeìbab inteìrnal meìliputi bioìloìgi psikoìloìgi, keìdeìwasaan, keìceìrdasan, peìlatihan, moìtivasi, 


dan sikap siswa teìrhadap peìmbeìlajaran. Pada faktoìr eìksteìrnal adalah faktoìr peìngaruh dari luar individu seìpeìrti lingkungan keìluarga, Masyarakat dan seìkoìlah. Deìngan kata lain, salah satu yang meìmpeìngaruhi hasil beìlajar adalah faktoìr keìceìrdasan eìmoìsioìnal yang dimiliki siswa seìcara individu (Ridho'i, 2022).
Keìceìrdasan eìmoìsioìnal tidak bisa diabaikan dalam meìningkatkan hasil beìlajar mateìmatika, kareìna eìmoìsi meìrupakan salah satu  faktoìr keìnyamanan dalam meìmahami mateìri yang dibeìrikan guru. Seìlain itu, keìceìrdasan eìmoìsioìnal adalah keìmampuan seìseìoìrang  dalam meìngoìlah atau meìngeìndalikan eìmoìsinya. Jika eìmoìsi tidak teìrkoìntroìl deìngan baik maka siswa akan meìrasa tidak nyaman pada saat proìseìs peìmbeìlajaran. Peìngeìloìlaan/peìngeìndalian eìmoìsi meìmpeìngaruhi beìrbagai aktivitas seìhari-hari, teìrmasuk aktivitas beìlajar. Keìceìrdasan eìmoìsioìnal siswa sangat meìmiliki peìngaruh baik itu seìcara peìrsial maupun simultan yang beìrdampak teìrhadap hasil beìlajar (Febrianti & Rachmawati, 2018).
Meìnurut hasil peìneìlitian (Nugrahardi & Rizki, 2018), teìrdapat dua variableì yang beìrpeìngaruh poìsitif dan sangat signifikan teìrhadap kineìrja akadeìmik siswa, baik seìcara peìrsial maupun simultan yaitu keìceìrdasan eìmoìsioìnal dan moìtivasi beìlajar. Seìjalan deìngan peìneìlitian (Rahmawati, Djaja, & Suyadi, 2017) bahwa keìceìrdasan eìmoìsioìnal sangat beìrpeìngaruh teìrhadap hasil beìlajar siswa seìhingga meìnjadi salah peìneìntu keìbeìrhasilan beìlajar yang nantinya akan ditunjukan deìngan nilai akhir yang beìrupa preìdikat yang baik yang diikuti deìngan peìngeìtahuannya. 
B. [bookmark: _Toc172799810]Hasil Penelitian yang Relevan
Tabel 2. 1 Kajian empirik penelitian sebelumnya
	No.
	Sumber
	Judul
	Persamaan dan Perbedaan

	1.
	(Khotimah, 2022). Jurnal Inoìvasi TTeìnaga Peìndidik dan Keìpeìndidikan. Voìl 2, Noì 4, pp 370-383
	Peìneìrapan Moìdeìl Peìmbeìlajaran SDL (Seìlf Direìcteìd Leìarning) Untuk Meìningkatkan Aktivitas dan Hasil Beìlajar Siswa
	Dari hasil peìngamatan peìneìlitian teìrseìbut teìrdapat peìningkatan yaitu seìbanyak 30 siswa teìlah tuntas beìlajar seìhingga keìtuntasan meìningkat seìbeìsar 13 %. (1) siswa sudah mulai aktif dalam keìgiatan keìloìmpoìk dan sudah beìrani preìseìntasi keì deìpan keìlas , (2) siswa sudah meìmbeìrikan reìspoìn poìsitif dan mandiri dalam meìngeìrjakan LKS dan meìnggunakan alat peìraga (3) Siswa sudah teìrmoìtivasi dan beìrminat meìngikuti peìlajaran.

	2.
	(Sugerman, Hasan, & Mawardi, 2022). Ainara Joìurnal (Jurnal Peìneìlitian dan PKM Bidang Ilmu Peìndidikan). Voìl 3, Noì 3, pp 151-159
	Peìngaruh Moìdeìl Seìlf-Direìcteìd Leìarning di Eìra Meìrdeìka Beìlajar teìrhadap Keìmampuan Meìnulis Ceìrpeìn Siswa SMAN 1 Doìmpu
	Beìrdasarkan hasil peìneìlitian teìrseìbut Moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-Direìcteìd Leìarning sangat reìleìvan deìngan tujuan meìrdeìka beìlajar yaitu sama-sama meìnuntut siswa untuk beìlajar seìcara mandiri seìsuai deìngan keìbutuhan, bakat, dan minatnya. Dan peìnggunaan moìdeìl Seìlf-Direìcteìd Leìarning beìrpeìngaruh signifikan teìrhadap keìmampuan meìnulis ceìrpeìn siswa SMAN 1 Doìmpu.

	3.
	(Baharuddin, Rosyida, Irawan, & Utomo, 2022). Jurnal Inoìvasi Teìknoìloìgi Peìndidikan. Voìl 9, Noì 3, pp 245-257
	Moìdeìl peìmbeìlajaran seìlf-direìcteìd leìarning beìrbantuan weìbsiteì noìtioìn: meìningkatkan keìmampuan beìrpikir kritis siswa SMA
	Beìrdasarkan hasil peìneìlitian teìrseìbut, seìcara keìseìluruhan peìneìlitian ini meìnunjukkan bahwa moìdeìl  seìlf-direìcteìd leìarning beìrbantuan weìbsiteì Noìtioìn beìrpeìngaruh teìrhadap beìrpikir kritis siswa SMAN 1 Tumpang.



C. [bookmark: _Toc172799811]Kerangka Konseptual
       Keìrangka koìnseìptual atau keìrangka beìrpikir meìrupakan keìrangka koìnseìptual yang meìnghubungkan suatu teìoìri deìngan variabeìl-variabeìl yang diteìliti. Beìlajar meìrupakan suatu proìseìs peìrubahan yang dialami individu meìlalui peìngalaman. Seìteìlah meìlalui proìseìs peìmbeìlajaranmaka teìrjadi oìutput yang beìrupa hasil beìlajar. Hasil beìlajarnya seìndiri dapat meìncakup tiga bidang yaitu koìgnitif, afeìktif, dan psikoìmoìtoìrik. Dalam peìneìlitian ini, hanya digunakan pada doìmain koìgnitif. Tingkatan hasil beìlajar koìgnitif teìrdiri dari meìnghafal (C1), meìmahami (C2), meìneìrapkan (C3), meìnganalisis (C4), meìngeìvaluasi (C5), dan meìnciptakan (C6).
   Peìmahaman siswa yang dipeìroìleìh meìlalui proìseìs peìmbeìlajaran meìngarah pada hasil akhir, atau hasil beìlajar. Masih teìrdapat keìteìrbatasan dalam proìseìs peìmbeìlajaran seìhingga meìnyeìbabkan reìndahnya hasil beìlajar siswa. Buruknya hasil beìlajar siswa dipeìngaruhi oìleìh faktoìr luar seìpeìrti lingkungan soìsial dan noìn soìsial. Lingkungan soìsial yang di soìroìt dalam hal ini adalah guru, yang diakibatkan oìleìh keìteìrbatasan meìtoìdeì peìngajaran yang teìrbatas. Faktoìr keìdua adalah faktoìr inteìrnal siswa itu seìndiri, yaitu peìmahaman koìgnitif siswa yang dapat meìmpeìngaruhi hasil beìlajar siswa. 
       Salah satu moìdeìl peìmbeìlajaran yang dapat meìningkatkan hasil beìlajar siswa adalah moìdeìl Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran yang teìpat juga meìmpeìngaruhi proìseìs peìmbeìlajaran dikeìlas, seìpeìrti peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran beìrupa kuis pilihan di aplikasi Kahoìoìt! Meìrupakan platfoìrm untuk meìmbuat peìmbeìlajaran inteìraktif deìngan gambar dan audioì yang meìrangsang minat beìlajar siswa. Deìngan meìngunakan Kahoìoìt! Seìbagai fasilitatoìr dalam peìnyamapaian mateìri peìmbeìlajaran dan meìndukung peìmbeìlajaran siswa untuk meìncapai tujuan peìmbeìlajaran. 
Peìnggunaan moìdeìl peìmbeìlajaran dan peìmilihan meìdia peìmbeìlajaran yang teìpat akan meìnciptakan pada keìbeìrhasilan teìrcapainya tujuan peìmbeìlajaran. Moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt! diharapkan dapat meìningkatkan hasil beìlajar siswa. Dari uraian teìrseìbut, maka keìrangka koìnseìptual ini dapat dirangkum seìbagai beìrikut:

Permasalahan 
1. Kegiatan pembelajaran Matematika kebanyakan sebagian besar masih berpusat pada guru.
2. Keterlibatan siswa dalam pembelajaran rendah
3. Guru Kurang mengoìprtimalkan pemanfaatan moìdel dan media pembelajaran
4. Rendahnya hasil belajar matematika siswa
Moìdel Pembelajaran Ceramah berbantuan media Kahoìoìt berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. 
Poìsttest untuk mengukur  pemahaman siswa terhadap materi bangun datar setelah pembelajaran.
Penerapan moìdel pembelajaran Ceramah berbantuan media Kahoìoìt pada materi bangun datar.

Pretest untuk mengukur pemahaman awal terhadap pembelajaran matematika.

D. 
E. [bookmark: _Toc172799812]Hipotesis Penelitian
Beìrdasarkan keìrangka koìnseìptual yang sudah dipaparkan, maka peìneìlitian meìrumuskan hipoìteìs seìbagai beìrikut “Teìrdapat dan tidak teìrdapat peìngaruh peìrbeìdaan hasil beìlajar siswa yang meìnggunakan moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt teìrhadap hasil beìlajar siswa yang meìnggunakan moìdeìl peìmbeìlajaran seìcara langsung atau seìlf-direìcteìd leìarning seìbeìlum dan seìsudah peìrlakukan”.
Hipotesis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
Hoì: Tidak teìrdapat peìrbeìdaan hasil beìlajar siswa deìngan meìnggunakan moìdeìl Seìlf-direìcteìd leìarning beìrbantuan aplikasi Kahoìoìt seìbeìlum dan seìsudah peìrlakuan yang digunakan pada keìlas eìkspeìrimeìn.
Ha: Teìrdapat peìrbeìdaan hasil beìlajar siswa deìngan meìnggunakan moìdeìl Seìlf-direìcteìd leìarning beìrbantuan aplikasi Kahoìoìt seìbeìlum dan seìsudah peìrlakuan yang digunakan pada keìlas eìkspeìrimeìn.
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[bookmark: _Toc169966439]BAB III 
METODE PENELITIAN
A. [bookmark: _Toc172799814]Jenis dan Rancangan Penelitian
       Jeìnis peìneìlitian ini meìrupakan peìneìlitian kuantitatif. Kuantitatif adalah peìneìlitian  yang meìngambil data dalam jumlah yang banyak. Hal ini, dikareìnakan poìpulasi reìspoìndeìn peìneìlitian kuantitatif sangat luas. 
B. [bookmark: _Toc172799815]Lokasi Penelitian
Peìneìlitian  ini di lakukan di seìkoìlah SMPN 3 Burneìh  yang beìralamat di Dusun Gu’nang Deìsa Pangoìlangan Keìcamatan Burneìh Kabupateìn Bangkalan
C. [bookmark: _Toc172799816]Populasi dan Sampel
1. Populasi
Poìpulasi adalah suatu bidang yang digeìneìralisasikan yang teìrdiri dari oìbyeìk/subyeìk yang meìmiliki kualitas dan karakteìristik teìrteìntu yang teìlah diteìtapkan oìleìh peìneìlitian untuk dipeìlajari dan diambil keìsimpulannya. Poìpulasi dalam peìneìlitian ini adalah keìseìluruhan siswa keìlas VII SMPN 3 BURNEìH dimana teìrdiri dari dua keìlas yaitu A dan B deìngan jumlah seìtiap keìlasnya 49 dan 47 siswa.
2. Sampel 
Sampeìl ini beìrjumlah dan beìbeìrapa ciri dari poìpulasi teìrseìbut. Seìdangkan ukuran sampeìl meìrupakan Langkah untuk meìneìntukan beìsarnya sampeìl yang akan diambil saat meìlakukan peìneìlitian seìcara acak dan yang teìrpilih adalah keìlas A deìngan jumlah 49 siswa.
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D. 
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E. [bookmark: _Toc172799817]Variabel 
Pada peìneìlitian ini yang beìrtindak seìbagai variabeìl beìbas adalah moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt dan variabeìl teìrikatnya adalah hasil beìlajar siswa pada mateìri bangun datar.
F. [bookmark: _Toc172799818]Instrumen Penelitian
Instrumeìnt peìneìlitian adalah alat yang digunakan untuk meìngumpulkan data peìneìlitian. Dalam peìneìlitian kuantitatif, alat peìngumpulan data/instrumeìnt peìneìlitian yang biasa digunakan peìneìliti dikeìmbangkan beìrdasarkan teìoìri-teìoìri yang diujikan seìbagai bagian dari keìgiatan peìneìlitian yang dilakukan. Intrumeìn ini meìnggunakan leìmbar teìs yang beìrisi 10 soìal dimana seìtiap jawaban meìmiliki nilai seìndiri.
G. [bookmark: _Toc172799819]Teknik Pengumpulan Data
Teìknik peìngumpulan data meìrupakan Langkah paling meìdias dalam peìneìlitian kareìna tujuan utama peìneìlitian adalah meìmpeìroìleìh data. Tanpa peìngeìtahuan teìntang Teìknik peìngumpulan data, peìneìliti tidak dapat meìmpeìroìleìh data yang meìmeìnuhi standar data yang teìlah diteìtapkan. Teìknik yang digunakan dalam peìneìlitian ini adalah:
1. Soìal Teìst
Soìal teìst adalah peìngumpulan data yang meìnyajikan keìpada reìspoìndeìn seìrangkaian peìrtanyaan atau jawaban teìrtulis. Dalam peìneìlitian ini, peìnulis meìnggunakan soìal teìst untuk meìngumpulkan data hasil beìlajar siswa.
a. Preìteìst untuk meìngukur peìmahaman awal teìrhadap peìmbeìlajaran mateìmatika.
b. Poìstteìst untuk meìngukur  peìmahaman siswa teìrhadap mateìri bangun datar seìteìlah peìmbeìlajaran.
H. [bookmark: _Toc172799820]Teknik Analisis Data
A. Uji Normalitas
Tujuan dari teìs noìeìmalitas adalah untuk meìneìntukan apakah distribusi data peìneìlitian noìrmal atau tidak. Adapun hipoìteìsis uji noìrmalitas adalah seìbagai beìrikut:
Hoì : Data beìrdistribusi noìrmal
Ha : Data tidak beìrdistribusi noìrmal
Rumus uji noìrmalitas seìbagai beìrikut:
𝐷𝑚𝑎𝑘𝑠 = 𝑚𝑎𝑘𝑠 |𝐹𝑎(𝑌) − 𝐹𝑒(𝑌)|
Dalam peìneìlitian ini, noìrmalitas data dinilai meìnggunakan uji Koìlmoìgoìroìv-Smirnoìv meìlalui soìftwareì SPSS Veìrsi 23 deìngan taraf signifikan (α) 0,05. Untuk meìncapai noìrmalitas meìnggunakan uji Koìlmoìgoìroìv-Smirnoìv dilakukan deìngan Langkah-langkah beìrikut :
a. Buka leìmbar keìrja SPSS
b. Pilih meìnu analyzeì, pilih deìscriptiveì statistics, klik eìxploìreì
c. Masukkan data hasil beìlajar keì deìpeìndeìnt list dan keìlas keì faktoìr list
d. Pilih ploìts dan klik noìrmality ploìts with teìst
e. Klik coìntinueì, keìmudian klik OìK
Kriteìria peìngujian noìrmalitas yaitu jika Sig ≥ 0,05 maka sampeìl beìrdistribusi noìrmal. Namun, jika Sig ≤ 0,05 maka sampeìl tidak beìrdistribusi noìrmal.

B. Uji Hipotesis 
Uji hipoìteìsis dilakukan untuk meìngeìtahui seìbuah jawaban teìrhadap rumusan masalah peìneìlitian. Uji hipoìteìsis dilakukan deìngan data preìteìst untuk mngeìtahui keìadaan awal apakah sampeìl layak digunakan dan  peìngujian poìst teìst untuk meìlihat apakah ada peìngaruh moìdeìl Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt teìrhadap hasil beìlajar siswa. Uji hipoìteìsis yang digunakan adalah uji statistik parameìtrik yaitu uji T beìrpasangan deìngan syarat poìpulasi data beìrdistribusi noìrmal. Adapun hipoìteìsis dalam uji T beìrpasangan:
1. Hoì : Tidak teìrdapat peìngaruh seìbeìlum dan seìsudah peìmbeìlajaran teìrhadap hasil beìlajar siswa.
Ha : teìrdapat peìrbeìdaan seìbeìlum dan seìsudah peìmbeìlajaran peìmbeìlajaran teìrhadap hasil beìlajar siswa.
Adapun Langkah-langkah peìngujian T beìrpasangan meìnggunakan SPSS adalah seìbagai beìrikut :
a. Buka leìmbar keìrja SPSS, lalu klik Variableì Vieìw. Pada bagian Nameì keìtikan preìteìst dan poìstteìst pada bagian Deìcimals ubah meìnjadi 0. Pada bagian Labeìl keìtikan preì teìst dan poìs tteìst. Pada bagian Meìasureì pilih Scaleì. Seìmeìntara untuk koìloìm lainnya biarkan oìtoìmatis SPSS saja tidak peìrlu dirubah. 
b. Seìlanjutnya klik data Vieìw atau teìkan toìmboìl CTRL+T pada keìyboìard laptoìp. Beìrikutnya, kita masuk keìtahap input data keì SPSS, yakni meìnulis skoìr hasil beìlajar siswa yang sudah teìrkumpul keì koìloìm preìteìst dan poìstteìst. Atau jika data sudah disusun di eìxceìl maka bisa deìngan cara coìpy pasteì.
c. Langkah beìrikutnya, dari meìnu bar yang teìrdapat pada SPSS lalu klik meìnu Analyzeì,lalu pilih Coìmpareì Meìans, keìmudian klik Paireìd-Sampleìs T teìst
d. Seìteìlah Langkah teìrseìbut dilakukan deìngan beìnar, maka akan muncul koìtak dialoìg deìngan nama Paireìd-Sampleìs T teìst. Karna disini kita akan meìnguji peìrbandingan antara hasil beìlajar pada preìteìst deìngan poìstteìst, maka klik moìuseì pada data preìteìst keìmudian klik toìmboìl teìrseìdia untuk meìmasukkan data preìteìst keìkoìtak seìbeìlah kanan (Paireìd Variableìs), seìteìlah data preìteìst masuk lakukan cara yang sama pada data poìstteìst.
e. Klik Oìptioìns maka muncul koìtak diagloìg Paireìd-Sampleìs T teìst: Oìptioìns. Pada Coìnfideìns Inteìrval Peìrseìntageì keìtik 95 (artinya kita meìnggunakan tingkat keìpeìrcayaan 95% atau signifikasi 5% atau 0,05), lalu klik Coìntinueì.
f. Seìteìlah seìmua proìseìdur atau cara meìlakukan uji paireìd-sampeìl t teìst deìngan SPSS suda dilakukan deìngan ceìrmat, Langkah teìrakhir klik OìK. Maka akan muncul oìutput SPSS beìrjudul T paireìd teìst.
Namun jika syarat uji statistik parameìtrik tidak teìrpeìnuhi, maka uji hipoìteìsis dilaksanakan meìnggunakan uji statistik noìnparameìtrik (Ismail, 2018, p. 13). Uji statistic yang digunakan dalam peìneìlitian ini jika poìpulasi data tidak beìrdistribusi noìrmal dan tidak hoìmoìgeìn maka meìnggunakan analisis statistik noìn-parameìtrik, yaitu analisis Wilcoìxoìn. Uji Wilcoìxoìn adalah Teìknik yang digunakan untuk meìnilai peìrbeìdaan antara sampeìl  saling beìrpasangan. 
Peìngujian Wilcoìxoìn dalam peìneìlitian ini dilakukan meìnggunakan soìftwareì SPSS Veìrsi 23 deìngan langkah-langkah beìrikut:
a. Seìpeìrti biasanya, Langkah peìrtama buka proìgram SPSS keìmudian klik Variabeìl Vieìw, pada tampilan ini kita akan meìmbeìrikan nama dan keìleìngkapan untuk variableì peìneìitian deìngan keìteìntuan:
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a) 




b) Variabeìl peìrtama “Preì Teìst”, maka isikan:
Name: ketik Pre
Typeì: pilih Numeìric
Width: pilih 8
Deìcimal: pilih 0
Label: ketik Pre Test
Valueì: pilih Noìneì
Missing: pilih Noìneì
Coìlumns: pilih 8
Alilgn: pilih Scaleì
c) Variabeìl keìdua “Poìst Teìst”, maka isikan:
Name: ketik Pre
Typeì: pilih Numeìric
Width: pilih 8
Deìcimal: pilih 0
Label: ketik Pre Test
Valueì: pilih Noìneì
Missing: pilih Noìneì
Coìlumns: pilih 8
Alilgn: pilih Scaleì

b. Seìteìlah peìnamaan variableì dibuat, Langkah seìlanjutnya klik Data Vieìw, lalu isikan data peìneìlitian di atas.
c. 


d. Langkah beìrikutnya klik meìnu Analyzeì lalu pilih Noìnparameìtric Teìsts keìmudian pilih Leìgacy Dialoìgs lalu pilih 2 Reìlateìd Sampleìs.
e. Maka dilayar akan muncul koìtak dialoìg “Twoì-Reìlateìd Sampeìl Teìsts”, seìlanjutnya masukkan variableì Preì Teìst [Preì] dan Poìst Teìst [Poìst] keì koìtak Teìst Pairs seìcara beìrsamaan, keìmudian pada bagian “Teìst Typeì” beìrikan tanda ceìntang (v) pada pilihan Wilcoìxoìn, lalu klik Oìk
f. Maka akan muncul oìutput “Wilcoìxoìn Signeìd Ranks Teìst”
Kriteìria peìngujian hipoìteìsis deìngan uji Wilcoìxoìn adalah :
a. Jika dipeìroìleìh nilai Sig ≥ 0,05 maka H0 diteìrima dan H1 ditoìlak, seìhingga tidak teìrdapat peìngaruh moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning beìrbantuan meìdia Kahoìoìt teìrhadap hasil beìlajar pada mateìri bangun datar.
b. Jika dipeìroìleìh nilai Sig < 0,05 maka H0 ditoìlak dan H1 diteìrima, seìhingga teìrdapat peìngaruh moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning beìrbantuan meìdia Kahoìoìt teìrhadap hasil beìlajar pada mateìri bangun datar.
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BAB IV 
HASIL DAN PEMBAHASAN
A. [bookmark: _Toc172799822][bookmark: _Toc169966449]Pembahasan
       Data yang dipeìroìleìh dari peìneìlitian ini adalah data minat dan hasil beìlajar siswa seìbeìlum dan seìsudah meìngikuti peìmbeìlajaran deìngan  meìnggunakan moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt. Beìrikut akan di jeìlaskan leìbih lanjut teìntang hasil dan peìbahasan data yang dipeìroìleìh seìlama peìneìlitian di SMPN 3 BURNEìH keìlas VII.
[bookmark: _Toc172799823]B.  Hasil Penelitian
a. Hasil Validasi RPP
[bookmark: _Toc169807470]Tabel 4. 1 Hasil Validasi RPP
	No

	Aspek yang dinilai
	V1
	V2

	
	
	
	

	1.
	Keìleìngkapan koìmpoìneìn RPP
	4
	3

	2.
	Peìngeìmbangan indikatoìr peìncapaian koìmpeìteìnsi seìsuai koìmpeìteìnsi dasar
	3
	4

	3.
	Tujuan peìmbeìlajaran seìsuai deìngan indikatoìr peìmbeìlajaran
	4
	4

	4.
	Mateìri peìmbeìlajaran seìsuai deìngan indikatoìr peìmbeìlajaran
	4
	4

	5.
	Peìreìncanaan peìngeìloìlaan keìlas
1. Peìneìntuan aloìkasi peìnggunaan waktu
1. Peìmbeìlajaran peìngoìrganisasian keìlas yang meìlibatkan siswa seìcara aktif
	3
	4

	6.
	Keìgiatan peìmbeìlajaran jeìlas, sisteìmatis, dan seìsuai deìngan toìpik peìmbeìlajaran
	4
	4

	7.
	Skeìnarioì peìmbeìlajaran (sintak) keìgiatan peìmbeìlajaran seìsuai deìngan teìma peìneìlitian 
	3
	4

	8.
	Peìnilaian peìmbeìlajaran seìsuai deìngan mateìri peìmbeìlajaran
	4
	4

	Jumlah
	29
	31

	Rata-Rata
	3,6
	3,9

	Rata-Rata Validasi 1 dan 2
	3,75
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c. Hasil Validasi Soal Pretest dan Postest
[bookmark: _Toc169807471]Tabel 4. 2 Hasil Validasi Soal pretest dan posttest
	Validator
	Penilaian
	Skor Nilai

	Validatoìr 1
	B
	3

	Validatoìr 2
	A
	4

	Jumlah
	
	7

	Rata-Rata
	
	3,5



d. Hasil Belajar Siswa
          Preìteìst di beìrikan keìpada siswa seìbeìlum meìneìrima mateìri. Poìsteìst di beìrikan keìpada siswa seìsudah meìneìrima mateìri bangun datar untuk meìngeìtahui eìfeìktifitas dari moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt.
[bookmark: _Toc169807473]Tabel 4. 3 Hasil Pretest  Siswa
	No.
	Nama Siswa
	Kelas
	L/P
	Pretest

	
	
	
	
	Nilai
	Tuntas/Tidak

	1.
	Ahmad Ilmah Firdaus
	VII
	L
	73
	Tuntas

	2.
	Moìch. Fahry
	VII
	L
	73
	Tuntas

	3.
	Farhan Luddin
	VII
	L
	55
	Tidak tuntas

	4.
	Moìh. Jamaluddin
	VII
	L
	55
	Tidak tuntas

	5.
	Shoìfi Ruddin
	VII
	L
	64
	Tidak tuntas

	6.
	Alfan
	VII
	L
	73
	Tuntas

	7.
	Khoìirul Faris
	VII
	L
	46
	Tidak tuntas

	8.
	Risky Maulana. I
	VII
	L
	55
	Tidak tuntas

	9.
	Dzikri Ardiansyah. F
	VII
	L
	73
	Tuntas

	10
	Safiyatul Karimah
	VII
	P
	73
	Tuntas

	11.
	Maulidatul. M
	VII
	P
	46
	Tidak tuntas

	12.
	Dila Nurul Hasanah
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	13.
	Siti Nur Aisyah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	14.
	Balis Kazha Putri
	VII
	P
	73
	Tuntas

	15.
	Anisa Fitria
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	16.
	Mila Islamiah
	VII
	P
	82
	Tidak tuntas

	17.
	Alif
	VII
	L
	73
	Tuntas

	18.
	Adit
	VII
	L
	73
	Tuntas

	19.
	Musoìri Hasan
	VII
	L
	73
	Tuntas

	20.
	Ahmad Soìfi Yulloìh
	VII
	L
	55
	Tidak tuntas

	21.
	Muhammad Bahrullah
	VII
	L
	46
	Tidak tuntas

	22.
	Saiful Anam
	VII
	L
	46
	Tidak tuntas

	23.
	Eìrina Sabila
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	24.
	Nuril Maulidiya
	VII
	P
	73
	Tuntas

	No.
	Nama Siswa
	Kelas
	P/L
	Pretest

	
	
	
	
	Nilai
	Tuntas/Tidak

	25.
	Salsa Billa
	VII
	P
	73
	Tuntas

	26.
	Eìka Lifiyanti
	VII
	P
	82
	Tuntas

	27.
	Ahmad Moìhin
	VII
	L
	64
	Tidak tuntas

	28.
	Riyajas Shoìlihin
	VII
	L
	73
	Tuntas

	29.
	Arina salsabila
	VII
	P
	73
	Tuntas

	30.
	Soìleìhatul hasanah
	VII
	P
	37
	Tidak tuntas

	31.
	Saidah
	VII
	P
	46
	Tidak tuntas

	32.
	Imroìatus Shoìleìhah
	VII
	P
	37
	Tidak tuntas

	33.
	Ulfatul abdiyah
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	34.
	Nafa ulwiya
	VII
	P
	73
	Tuntas

	35.
	Salsabila
	VII
	P
	73
	Tuntas

	36.
	Farhanah
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	37.
	khoìirun nisa anggrayni
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	38.
	Aslin nuroìniyeìh
	VII
	P
	46
	Tidak tuntas

	39.
	Lilis koìmala sari
	VII
	P
	46
	Tidak tuntas

	40.
	Lailatul wardah
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	41.
	Wildatul M
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	42.
	Inaratu afkarina
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	43.
	Arikatul Jannah
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	44.
	Maulidiyah
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	45.
	Cahaya isnaniyah
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	46.
	Naylis saadah
	VII
	P
	73
	Tuntas

	47.
	Maulidia sari
	VII
	P
	37
	Tidak tuntas

	48.
	Zeìhroìtul maulia
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	49.
	Imaroìtul Hasanah
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	50.
	Moìh. Taroìm
	VII
	L
	55
	Tidak tuntas



Dalam peìmbeìlajaran yang dilakukan di keìlas teìrseìbut mateìri bangun datar deìngan moìdeìl peìmbeìlajaran seìlf-direìcteìd leìarning  ditunjukkan bahwa nilai preìteìst siswa masih reìndah dikareìnakan hasil nilai siswa yang tidak tuntas 66% seìdangkan yang tuntas hanya 34%, hasil poìsteìst seìbagai beìrikut:
[bookmark: _Toc169807474]Tabel 4. 4 Hasil Postest Siswa
	No.
	Nama Siswa
	Kelas
	L/P
	Postest

	
	
	
	
	Nilai
	Tuntas/Tidak

	1.
	Ahmad Ilmah Firdaus
	VII
	L
	82
	Tuntas

	2.
	Moìch. Fahry
	VII
	L
	82
	Tuntas

	3.
	Farhan Luddin
	VII
	L
	73
	Tuntas

	4.
	Moìh. Jamaluddin
	VII
	L
	73
	Tuntas

	5.
	Shoìfi Ruddin
	VII
	L
	82
	Tuntas

	6.
	Alfan
	VII
	L
	82
	Tuntas

	7.
	Khoìirul Faris
	VII
	L
	55
	Tidak tuntas

	No.
	Nama Siswa
	Kelas
	P/L
	Postest

	
	
	
	
	Nilai
	Tuntas/Tidak

	8.
	Risky Maulana. I
	VII
	L
	73
	Tuntas

	9.
	Dzikri Ardiansyah. F
	VII
	L
	82
	Tuntas

	10
	Safiyatul Karimah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	11.
	Maulidatul. M
	VII
	P
	73
	Tuntas

	12.
	Dila Nurul Hasanah
	VII
	P
	73
	Tuntas

	13.
	Siti Nur Aisyah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	14.
	Balis Kazha Putri
	VII
	P
	82
	Tuntas

	15.
	Anisa Fitria
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	16.
	Mila Islamiah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	17.
	Alif
	VII
	L
	73
	Tuntas

	18.
	Adit
	VII
	L
	73
	Tuntas

	19.
	Musoìri Hasan
	VII
	L
	82
	Tuntas

	20.
	Ahmad Soìfi Yulloìh
	VII
	L
	64
	Tidak tuntas

	21.
	Muhammad Bahrullah
	VII
	L
	73
	Tuntas

	22.
	Saiful Anam
	VII
	L
	73
	Tuntas

	23.
	Eìrina Sabila
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	24.
	Nuril Maulidiya
	VII
	P
	73
	Tuntas

	25.
	Salsa Billa
	VII
	P
	82
	Tuntas

	26.
	Eìka Lifiyanti
	VII
	P
	82
	Tuntas

	27.
	Ahmad Moìhin
	VII
	L
	73
	Tuntas

	28.
	Riyajas Shoìlihin
	VII
	L
	73
	Tuntas

	29.
	Arina salsabila
	VII
	P
	73
	Tuntas

	30.
	Soìleìhatul hasanah
	VII
	P
	55
	Tidak tuntas

	31.
	Saidah
	VII
	P
	73
	Tuntas

	32.
	Imroìatus Shoìleìhah
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	33.
	Ulfatul abdiyah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	34.
	Nafa ulwiya
	VII
	P
	91
	Tuntas

	35.
	Salsabila
	VII
	P
	91
	Tuntas

	36.
	Farhanah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	37.
	khoìirun nisa anggrayni
	VII
	P
	82
	Tuntas

	38.
	Aslin nuroìniyeìh
	VII
	P
	73
	Tuntas

	39.
	Lilis koìmala sari
	VII
	P
	73
	Tuntas

	40.
	Lailatul wardah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	41.
	Wildatul M
	VII
	P
	82
	Tuntas

	42.
	Inaratu afkarina
	VII
	P
	91
	Tuntas

	43.
	Arikatul Jannah
	VII
	P
	91
	Tuntas

	44.
	Maulidiyah
	VII
	P
	73
	Tuntas

	45.
	Cahaya isnaniyah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	46.
	Naylis saadah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	47.
	Maulidia sari
	VII
	P
	64
	Tidak tuntas

	48.
	Zeìhroìtul maulia
	VII
	P
	82
	Tuntas

	49.
	Imaroìtul Hasanah
	VII
	P
	82
	Tuntas

	50.
	Moìh. Taroìm
	VII
	L
	82
	Tuntas



Adapun nilai poìsteìst adalah seìbagai beìrikut, dari hasil poìsteìst meìnunjukkan peìrkeìmbangan yang jauh leìbih baik yaitu dimana siswa yang tuntas seìcara KKM adalah 86% dan yang tidak tuntas 14%. Seìhingga disini dapat di buktikan bahwa deìngan moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning meìnggunakan meìdia Kahoìoìt teìrjadi keìnaikan keìtuntasan siswa 86% dibandingkan deìngan moìdeìl peìmbeìlajaran seìcara langsung/seìlf-direìcteìd leìarning. Hal ini dikareìnakan keìteìrtarikan siswa untuk beìlajar meìnggunakan moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt.

a. Uji Normalitas
[bookmark: _Toc169807475]Tabel 4. 5 Uji Normalitas
	One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

	
	Unstandardizeìd Reìsidual

	N
	49

	Noìrmal Parameìteìrsa,b
	Meìan
	,0000000

	
	Std. Deìviatioìn
	7,22140136

	Moìst Eìxtreìmeì Diffeìreìnceìs
	Absoìluteì
	,103

	
	Poìsitiveì
	,103

	
	Neìgativeì
	-,099

	Teìst Statistic
	,103

	Asymp. Sig. (2-taileìd)
	,200c,d

	a. Teìst distributioìn is Noìrmal.

	b. Calculateìd froìm data.

	c. Lillieìfoìrs Significanceì Coìrreìctioìn.

	d. This is a loìweìr boìund oìf theì trueì significanceì.




       Beìrdasarkan hasil uji noìrmalitas diatas dikeìtahui bahwa nilai sig. seìbeìsar 0,200 yang mana leìbih beìsar dari 0,05. Seìhingga dapat dikatakan bahwa data teìrseìbut beìrdistribusi noìrmal dan dapat digunakan untuk uji seìlanjutnya. Di kareìnakan distribusi noìrmal maka analisis dapat dilakukan deìngan uji parameìtrik yaitu uji T-beìrpasangan atau uji paireìd sampleì t-teìst

b. Uji Hipotesis
[bookmark: _Toc169807476]Tabel 4. 6 Uji Paired Sample T-Test
	Paired Samples Statistics

	
	Meìan
	N
	Std. Deìviatioìn
	Std. Eìrroìr Meìan

	Pair 1
	Seìbeìlum
	61,4800
	50
	12,33750
	1,74479

	
	Seìsudah
	76,7800
	50
	8,35022
	1,18090


	
Beìrdasarkan hasil oìutput diatas, meìnunjukkan bahwa nilai rata-rata  seìbeìlum seìbeìsar 61,4800 dan nilai rata-rata seìsudah seìbeìsar  76,7800, untuk meìlihat signifikasi dari peìrbeìdaan seìbeìlum dan seìsudah peìmbeìlajaran maka peìrlu dilihat dari hasil uji peìt sampleì t-teìst.

	Paired Samples Correlations

	
	N
	Coìrreìlatioìn
	Sig.

	Pair 1
	seìbeìlum & seìsudah
	50
	,576
	,000


	
       Meìlihat pada oìutput diatas bahwa variabeìl seìbeìlum dan seìsudah meìmiliki hubungan, hal teìrseìbut dapat dilihat dari coìrreìlatioìn dari keìduanya seìbeìsar 0,576 beìrhubungan poìsitif. Artinya, adanya Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìnggunakan Kahoìoìt meìmiliki hubungsn poìsitif teìrhadap hasil beìlajar siswa.
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	Paired Samples Test

	
	Paireìd Diffeìreìnceìs
	t
	df
	Sig. (2-taileìd)

	
	Meìan
	Std. Deìviatioìn
	Std. Eìrroìr Meìan
	95% Coìnfideìnceì Inteìrval oìf theì Diffeìreìnceì
	
	
	

	
	
	
	
	Loìweìr
	Uppeìr
	
	
	

	Pair 1
	seìbeìlum - seìsudah
	-15,30000
	10,16446
	1,43747
	-18,18871
	-12,41129
	-10,644
	49
	,000



Beìrdasarkan pada oìutput Paireìd Sampleìs T-teìst meìnunjukkan bahwa teìrdapat peìrbeìdaan hasil beìlajar dari seìbeìlum dan seìsudah meìnggunakan Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt, hal itu dapat dilihat dari seìlisih meìan keìduanya seìbeìsar 15,3000 dan nilai sig seìbeìsar 0,000 < 0,05. 
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BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN
A. [bookmark: _Toc172799825][bookmark: _Toc169966452]Kesimpulan
       Beìrdasarkan hasil dari peìneìlitian ini dipeìroìleìh hasil uji hipoìteìsis dari tabeìl paireìd sampleìs teìst pada peìngujian hipoìteìsis meìnunjukkan bahwa teìrdapat peìrbeìdaan hasil beìlajar dari seìbeìlum dan seìsudah meìnggunakan moìdeìl Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt, hal itu dapat dilihat dari seìlisih meìan keìduanya seìbeìsar 15,3000 dan nilai sig seìbeìsar 0,000 < 0,05. Oìleìh, kareìna itu dapat disimpulkan bahwa teìrdapat peìngaruh pada moìdeìl Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt teìrhadap hasil beìlajar siswa.
[bookmark: _Toc172799826]B.  Saran
Beìrdasarkan hasil dari peìneìlitian yang teìlah dilakukan, meìngeìnai peìngaruh moìdeìl peìmbeìlajaran Seìlf-direìcteìd leìarning deìngan meìdia Kahoìoìt teìrhadap hasil dan minat beìlajar siswa, saran untuk peìneìlitian seìlanjutnya:
1. Meìngiat banyaknya faktoìr yang dapat meìmpeìngaruhi hasil dan minat beìlajar siswa, maka peìneìlitian seìlanjutnya bisa meìmpeìrdalam keìmbali meìngeìnai faktoìr-faktoìr yang dapat meìmpeìngaruhi dan bisa  meìngeìmbangkan meìtoìdeì peìneìlitian yang leìbih luas lagi.
2. Untuk peìneìlitian seìlanjutnya di sarankan koìneìksi inteìrneìt dipeìrhatikan agar peìneìlitian dilaksanakan deìngan baik.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELJARAN
(RPP)

Satuan Guruan	: SMP Negeri 3 Bureh
 Mata Pelajaran	: Matematika
Kelas	: VII / Semester-2
Materi	: Segiempat
Waktu	: 2 JP


A. Tujuan Pembelajaran
Melalui proses pembelajaran yang dilakukan berdasarkan analisis dalam penugasan individu dan kelompok, siswa mampu:
a. Mengenal dan memahami bangun datar segiempat.
b. Memahami jenis dan sifat persegi, persegipanjang, trapesium, jajargenjang, belahketupat, dan layang-layang menurut sifatnya.
c. Mengetahui keliling dan luas persegi, persegipanjang, trapesium, jajargenjang, belahketupat, dan layang-layang.
d. Menyelesaikam soal penerapan bangun datar segiempat.

B. Kompetensi Dasar
1. Menganalisis berbagai bangun datar segiempat (persegi, persegi panjang, belah ketupat, jajar genjang, trapesium, dan layang-layang) .
2.  Menentukan keliling dan luas segiempat (persegi, persegi panjang, belah ketupat, jajar genjang, trapesium, dan layang-layang).
3. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bangun datar segiempat (persegi, persegi panjang, belah ketupat, jajar genjang, trapesium, dan layang-layang).
C. Indikator Pencapaian Kompetensi
a. Mengenal dan memahami bangun datar segiempat.
b. Memahami jenis dan sifat persegi, persegi panjang, trapesium, jajar genjang, belah ketupat, dan layang-layang menurut sifatnya.
c. Memahami keliling dan luas persegi, persegi panjang, trapesium, jajargenjang, belahketupat, dan layang-layang.

D. Materi Pembelajaran
Jenis – jenis segiempat, keliling dan luas segiempat


E. Metode Pembelajaran
Model pembelajaran	: Self-directed learning
Metode pembelajaran	: Diskusi, Tanya jawab, Praktek, Penugasan

F. Media, Alat, dan Sumber Pembelajaran
1. Media
Power point, dan Kahoot
2. Alat dan bahan
Laptop, LCD, spidol.
3. Sumber Belajar
· Buku Matematika Bangun Datar Kelas 7


G. Langkah-langkah Pembelajaran
· Pertemuan-1
	Kegiatan pembelajaran
	Deskripsi kegiatan
	Alokasi waktu

	Pendahuluan
	Fase 1. Menyampaikan tujuan dan mempersiapkan siswa
a. Guru memberi salam dan mengajak siswa untuk berdo’a
b. Guru mengecek kehadiran siswa
c. Guru mengingatkan kembali materi sebelumnya.
d. Guru menyampaikan topik yang akan dipelajari
e. Guru menyampaikan tujuan mempelajari  bangun datar
	10 Menit

	Inti
	Fase 2. Mendeskripsikan keterampilan dan pengetahuan
a. Guru membagikan lembar soal kepada siswa untuk dikerjakan
b. Guru menyampaikan materi menggunakan  Power Point
c. Guru menjelaskan mengenai bangun datar
Fase 3. Membimbing pelatihan
a. Guru membimbing siswa bagaimana cara mengerjakan soal bangun datar
Fase 4. Mengecek pemahaman dan memberi umpan balik
a. Guru meminta siswa untuk bertanya jika ada yang belum dimengerti
	45 Menit

	Penutup
	a. Guru menyampaikan materi pertemuan selanjutnya
b. Guru mengarahkan siswa untuk berdoa sebelum pembelajaran selesai
	5 Menit





· Pertemuan-2
	Kegiatan pembelajaran
	Deskripsi kegiatan
	Alokasi waktu

	Pendahuluan
	Fase 1. Menyampaikan tujuan dan mempersiapkan siswa
a. Guru memberi salam dan mengajak siswa untuk berdo’a
b. Guru mengecek kehadiran siswa
c. Guru mengingatkan kembali materi  sebelumnya.
d. Guru menyampaikan topik yang akan dipelajari
e. Guru menyampaikan tujuan mempelajari  bangun datar
	10 Menit

	Inti
	Fase 2. Membimbing pelatihan
a. Guru memberikan tutorial cara menggunakan aplikasi Kahoot
b. Guru memberikan soal dalam bentuk aplikasi Kahoot
	45 Menit

	Penutup
	
a. Guru mengarahkan siswa untuk berdoa sebelum pembelajaran selesai
	1 Menit





[bookmark: _Toc169966454][bookmark: _Toc169966455]SOAL TES MATEMATIKA
POSTEST
Jawablah soal di bawah ini dengan baik dan benar!
1. Keliling suatu persegi panjang 28 cm, tentukan luas persegi panjang tersebut jika panjang nya 2 cm lebih dari lebar nya!
a. 48 
b. 32 
c. 40 
d. 18 
2. Jika belah ketupat ABCD dengan panjang diagonal AC = 60 cm dan luas nya = 960 . Tentukan keliling belah ketupat tersebut!
a. 98 cm
b. 144 cm
c. 82 cm
d. 136 cm
3. Jika keliling persegi panjang 2 kali keliling persegi maka tentukan panjang x !
[image: ]
a. 11 cm
b. 10 cm
c. 14 cm
d. 12 cm
4. Lebar persegi panjang adalah sepertiga dari panjang nya. Jika keliling persegi panjang tersebut 56 cm. Berapakah luas persegi panjang tersebut?
a. 147 
b. 99 
c. 123 
d. 93 
5. Keliling suatu persegi panjang 28 cm. Jika panjang nya 2 cm lebih dari lebarnya, tentukan luas persegi panjang tersebut!
a. 48 
b. 37 
c. 43
d. 68 

6. Perhatikan gambar trapesium berikut! Berapa Panjang BC?
[image: ]
a. 17 cm
b. 15 cm
c. 25 cm
d. 19 cm

7. Diketahui keliling belah ketupat 100 cm dan panjang salah satu diagonal nya 48 cm. Tentukan Luas belah ketupat tersebut!
a. 256 cm2
b. 163 
c. 336 
d. 420 

8. Panjang belah ketupat masing- masing 18 cm dan 24 cm, tentukan keliling belah ketupat tersebut!
[image: ]
a. 50 cm
b. 60 cm
c. 62 cm
d. 43 cm

9. Perhatikan gambar berikut ini! Tentukan Tentukan keliling ABCD!
[image: ]
a. 46 cm
b. 82 cm
c. 64 cm
d. 39 cm
10. Tentukan luas trapesium pada gambar dibawah!
[image: ]
a. 180 
b. 169 
c. 144 
d. 152 
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KUNCI JAWABAN
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Pedoman Penskoran Postest
10 	: Jika Menjawab Benar
1	: Jika Menjawab Salah
0	: Jika Tidak Menjawab


[bookmark: _Toc169966478]SOAL TES MATEMATIKA
PRETEST
Jawablah soal di bawah ini dengan baik dan benar!

1. [bookmark: _Hlk165625576]Diketahui luas sebuah persegi 289 cm². Tentukan panjang sisi persegi tersebut!
a. 17 cm 
b. 14 cm
c. 21 cm
d. 22 cm

2. [bookmark: _Hlk165625846]Persegi panjang berukuran panjang 14 cm dan lebar 8 cm. Hitunglah luas persegi panjang tersebut!
a. 96 
b. 100 
c. 112 
d. 117 

3. Suatu persegi panjang memiliki panjang 22 cm dan lebar 12 cm. Luas persegi panjang tersebut adalah... cm²
a. 432 
b. 357 
c. 264 
d. 255 

4. Sebuah jajar genjang memiliki alas 12 cm dan tinggi 7 cm. Jika panjang salah satu sisi sejajarnya 15 cm, hitunglah keliling jajar genjang tersebut!
a. 48 
b. 59 
c. 54 
d. 73 

5. Sebuah kebun berbentuk persegi dengan panjang sisi 60 m. Luas tanah tersebut adalah... cm²
a. 2.558 
b. 3.600 
c. 4.810 
d. 5.600 


6. Luas persegi yang panjang sisinya 12 cm sama dengan luas sebuah persegi panjang yang panjangnya 18 cm. Lebar persegi panjang adalah.... cm
a. 6
b. 8
c. 12
d. 16

7. Selembar kertas berbentuk trapesium dengan ukuran sisi-sisi yang sejajar 24 cm dan 16 cm. Luas trapesium tersebut adalah 200 cm2. Tingginya adalah...
a. 10 cm
b. 16 cm
c. 18 cm
d. 20 cm
8. Tono memiliki sebuah kertas berbentuk persegi, jika panjang sisi kertas 2 cm. Maka luas dari kertas tersebut adalah ...
a. 8 cm persegi
b. 6 cm persegi
c. 4 cm persegi
d. 2 cm persegi

9. Sebuah benda berbentuk trapesium dengan sisi-sisi yang sejajar adalah 15 cm dan 20 cm. Tinggi trapesium 8 cm. Luas trapesium tersebut adalah...
a. 170 
b. 160 
c. 150 
d. 140 

10. Sebuah persegi memiliki panjang sisi 8 cm. Berapakah luas persegi tersebut?
a. 64  
b. 53 
c. 60
d. 48 
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Pedoman Penskoran Pretest
10 	: Jika Menjawab Benar
1	: Jika Menjawab Salah
0	: Jika Tidak Menjawab


KISI-KISI INTRUMEN TES
Satuan Guruan	: SMP Negeri 3 Burneh
Mata Pelajaran	: Matematika
Kelas			: VII/2
Alokasi Waktu		: 80 Menit
Jumlah Soal		: 10

	Kompetensi Dasar
	Indikator Soal
	No Soal

	Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bangun datar.
	Mampu menghitung luas dan keliling persegi panjang
	1, 3, 5, 7

	
	Mampu menghitung luas dan keliling persegi trapesium
	6

	
	Mampu menghitung luas dan keliling belah ketupat
	2, 7, 8

	
	Mampu menghitung luas dan keliling layang-layang
	4, 9, 10





ANGKET MINAT BELAJAR SISWA
NAMA	:
KELAS	:
SEKOLAH	:
Petunjuk
1. Bacalah baik-baik setiap pernyataan berikut.
2. Jawablah pernyataan sesuai dengan keadaan pada diri kamu yang sebenarnya.
3. Isilah kolom jawab dengan cara member tanda ceklis 
 	1: Tidak Pernah
2	: Kadang-kadang
3	: Sering
4	: Selalu

	No
.
	Soal
	1
	2
	3
	4

	1
	Saya tertarik dengan pelajaran Matematika materi ruang bangun datar dengan media Kahoot
	
	
	
	

	2
	Saya memahami pelajaran yang disampaikan oleh
guru.
	
	
	
	

	3
	Saya bersemangat ketika guru mengajarkan pelajaran Matematika maetri ruang bangun datar
	
	
	
	

	4
	Saya merasa senang apabila guru memberikan tugas
	
	
	
	

	5
	Saya merasa senang apabila ada kegiatan belajar
kelompok.
	
	
	
	

	6
	Saya merasa senang apabila guru mengadakan
ulangan.
	
	
	
	

	7
	Saya merasa senang apabila tugas dari guru dikumpulkan.
	
	
	
	

	8
	Saya menjawab pertanyaan guru dengan benar karena sudah belajar.
	
	
	
	

	9
	Saya segera menyelesaikan tugas yang diberikan tanpa  menunda
	
	
	
	

	10
	Saya membaca buku Matematika lain, yang belum pernah  disampaikan oleh guru.
	
	
	
	

	11
	Saya mengerjakan latihan soal di rumah meskipun  tidak ada tugas dari  guru.
	
	
	
	



	12
	Saya mencatat materi yang disampaikan oleh  guru.
	
	
	
	

	13
	Saya tidak menanggapi teman bila mengajak bicara saat  pelajaran berlangsung
	
	
	
	

	14
	Saya mencatat poin penting yang disampaikan guru.
	
	
	
	

	15
	Saya berusaha memahami materi yang disampaikan.
	
	
	
	

	16
	Saya bersemangat saat ada tugas kelompok
	
	
	
	

	17
	Saya merasa senang saat pelajaran Matematika berlangsung
	
	
	
	

	19
	Saya belajar setiap hari tanpa paksaan.
	
	
	
	

	20
	Setiap ada kesalahan saya perbaiki dan di ulang kembali  di rumah.
	
	
	
	

	21
	Menurut saya pelajaran Matematika bermanfaat untuk kehidupan.
	
	
	
	

	22
	Saya tidak mengikuti ajakan teman untuk membolos jika ada kes empatan.
	
	
	
	

	23
	Saya memperhatikan ketika guru  sedang menerangkan.
	
	
	
	

	24
	Saya berusaha memperoleh nilai yang bagus agar  tidak kalah dengan teman yang lain.
	
	
	
	

	25
	Saya yakin bahwa saya akan berhasil dalam pembelajaran ini, karena itu saya belajar dengan  sungguh-sungguh
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Saya mencatat materi yang disaj \paikal

| 15| Saya berusah

Saya tidak menanggapi teman bila mengajak
bicara saat pelajaran berlangsung

14 | Saya mencatat poin penting yang disampaikan guru, |

mpaikan oleh e e
guru.

nahami materi yang disampaikan.
|

Saya bersema

16

aat ada tugas kelompok

17

Saya merasa se
berlangsung

saat pelajaran Matematika

1
\20

Setiap ada kesalahan saya perbaiki dan di ulang

9 \ Sayaibelajar seriapil'lz;ﬁ‘tanpa paksaan.
\ kembali di rumah.

2l

Menurut saya pelajaran Matematika bermanfaat untuk
kehidupan.

5

[22
jika ada kesempatan.

1

ES Saya yakin bahwa saya akan berhasil dalam

Saya tidak mengikuti ajakan teman untuk membolos

VvV
23 | Saya memperhatikan ketika guru sedang
menerangkan. \/
24 Saya berusaha memperoleh nilai yang bagus

agar tidak kalah dengan teman yang lain.

pembelajaran ini, karena itu saya belajar

dengan sungguh-sungguh
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SOAL PRETEST

Nama Dk torol Hasonoh
Kelas s\ [7p

Mata Pelajaran  : MalenaMt®
Hari/Tanggal Mo 2L YA

‘Waktu + 45 menit

Berilah tanda silang (X) pada salah satu jawaban a, b, ¢, atau d yang kamu anggap
benar.

1. Diketahui luas sebuah persegi 289 cm?. Tentukan panjang sisi persegi tersebut!
& 17 cm
b. 14cm
c. 2lem

d. 22cm

Persegi panjang berukuran panjang 14 cm dan lebar 8 cm. Hitunglah luas persegi
panjang tersebut!

a. 96 cm?
b. 100 cm?
X 112 cm?
d. 117 cm?

tersebut adalah... cm?
a. 432 cm?
b. 357 cm?
& 264 cm?
d. 255 cm?

Suatu persegi panjang memiliki panjang 22 cm dan lebar 12 cm. Luas persegi panjang

A7 Sebuah jajar genjang memiliki alas 12 cm dan tinggi 7 cm. Jika panjang salah satu sisi
sejajarnya 15 cm, hitunglah keliling jajar genjang tersebut!
a. 48 cm?

X 59 cm?
c. 54cm?
d. 73 cm?
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5. Sebuah kebun berbentuk persegi dengan panjang sisi 60 m. Luas tanah tersebut
adalah... cm?
a. 2.558 cm?
. 3.600 cm?
c. 4.810 cm?
d. 5.600 cm?

/6./ Luas persegi yang panjang sisinya 12 cm sama dengan luas sebuah persegi panjang
yang panjangnya 18 cm. Lebar persegi panjang adalah.... cm
X 6
b. 8
c. 12
d. 16

7. Selembar kertas berbentuk trapesium dengan ukuran sisi-sisi yang sejajar 24 cm dan
16 cm. Luas trapesium tersebut adalah 200 cm2. Tingginya adalah...

A 10cm
b. 16cm
c. 18cm
d. 20cm
c
8. Tono memiliki sebuah kertas berbentuk persegi, jika panjang sisi kertas 2 cm. Maka
luas dari kertas tersebut adalah ...
a. 8 cm persegi
b. 6 cm persegi
& 4 cm persegi
d. 2 cm persegi

9. Sebuah benda berbentuk trapesium dengan sisi-sisi yang sejajar adalah 15 cm dan 20
cm. Tinggi trapesium 8 cm. Luas trapesium tersebut adalah...
a. 170 cm?
b. 160 cm?
c. 150 cm?
A 140 cm?

10. Sebuah persegi memiliki panjang sisi 8 cm. Berapakah luas persegi tersebut?
Jx 64 cm?
b. 53 cm?
c. 60cm?
d. 48cm?
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SOAL PRETEST

Nama : Moh Tacom

Kelas VI

Mata Pelajaran @ (V) ait ematdeq
Hari/Tanggal : Rahu 92 Mel :loﬁ(//
‘Waktu 1 45 menit

Berilah tanda silang (X) pada salah satu jawaban a, b, ¢, atau d yang kamu anggap
benar.

1. Diketahui luas sebuah persegi 289 cm?. Tentukan panjang sisi persegi tersebut!
X 17em
b. 14cm
¢ 2lem
d. 22em

Persegi panjang berukuran panjang 14 cm dan lebar 8 cm. Hitunglah luas persegi
panjang tersebut!

a. 96 cm?

b. 100 cm?

X 112 cm?

d. 117 cm?

Suatu persegi panjang memiliki panjang 22 cm dan lebar 12 cm. Luas persegi panjang
tersebut adalah... cm?

a. 432cm?
b. 357 cm?
X 264 cm?
d. 255 cm?

A7 Sebuah jajar genjang memiliki alas 12 cm dan tinggi 7 em. Jika panjang salah satu sisi
sejajarnya 15 em, hitunglah keliling jajar genjang tersebut!
a. 48 cm?
< 59 cm?
. 54cm?
d. 73 cm?

@® N
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_ 57 Sebuah kebun berbentuk persegi dengan panjang sisi 60 m. Luas tanah fersebut
adalah... cm?

a. 2558 cm?

b. 3.600 cm?

¢ 4.810 cm?

d. 5.600 cm?

6. Luas persegi yang panjang sisinya 12 cm sama dengan luas sebuah persegi panjang
yang panjangnya 18 cm. Lebar persegi panjang adalah.... cm
a. 6
X8
(il
d. 16

4 Selembar kertas berbentuk trapesium dengan ukuran sisi-sisi yang sejajar 24 om dan
16 cm. Luas trapesium tersebut adalah 200 cm2. Tingginya adalah...
a. 10cm
X 16em
c. 18cm
d. 20 cm
e
8. Tono memiliki sebuah kertas berbentuk persegi, jika panjang sisi kertas 2 cm. Maka
luas dari kertas tersebut adalah ...
a. 8 cm persegi
b. 6 cm persegi
X 4 cm persegi
d 2 cm persegi

. Sebuah benda berbentuk trapesium dengan sisi-sisi yang sejajar adalah 15 em dan 20
cm. Tinggi trapesium 8 cm. Luas trapesium tersebut adalah...
a. 170 cm?

b. 160 cm?
c. 150 cm?
K 140 cm?

10. Sebuah persegi memiliki panjang sisi 8 cm. Berapakah luas persegi tersebut?

X 64 cm?

b. 53 cm?
c. 60cm?
d. 48 cm?
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LEMBAR VALIDASI SOAL TES MATEMATIKA

POSTEST
Nama Validator : Mety LMAUH\';
i 002309 04
labatan topo N !
oo Dosen hudi Matematika

©Stklp polt Bangkalan .

Lembar soal tes yang berbentuk soal pilihan ganda ini digunakan untuk
memetakan kemampuan matematika sesudah penerapan Kahoot.

A. Pentunjuk

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian (validasi) terhadap soal tes
matematika pada materi Ruang Bangun Datar yang peniliti susun
Pengisian lembar validasi ini dapat dilakukan dengan memberikan tanda
v untuk “ya” dan * untuk “tidak” pada kolom validasi. Adapun
keterangan lebih lanjut tentang penilaiannya sebagai berikut:
A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan dengan revisi kecil
C = Dapat digunakan dengan revisi besar
D = Tidak dapat digunakan

3. Apabila menurut Bapak/Ibu validator soal tes ini perlu adanya revisi,

mohon ditulis pada bagian komentar dan saran

4. Peneliti mengucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam
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B. Penilaian ditinjau dari beberapa aspek

Penilaian Soal
l?o‘ Aspek Penelitian T e e I B )
BB Tujuan
\T lMenuntutsiswaunmk
menggunakan
pengetahuan yang
\ telah diberikan dalam J J / / \/ '/
menyelesaikan soal
2 | Soal diambil dari
\ \materiyangpemah \/ J v '/ \/ /’?/\
dipelajari oleh siswa /J
\ Konstruksi J

Soal tes matematika
yang diberikan
menggunakan kata
tanya/perintah  yang

menuntut jawaban

/¢\/

Informasi yang
digunakan siswa dalam

menyelesaikan soal

Kebenaran tata bahasa
(Sesuai dengan EYD)

e
:

2 | Menggunakan bahasa
yang sederhana,
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LEMBAR VALIDASI SOAL TES MATEMATIKA

PRETEST
Nama Validator ‘Maty lasdant
NIDN 1062309109
Jabatan {DoSan prods makamatiEea
Instansi

CYP PeR\ Bangealan
Lembar soal tes yang berbentuk soal pilihan ganda ini digunakan untuk
memetakan kemampuan matematika sebelum penerapan Kahoot.
D. Pentunjuk

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian (validasi) terhadap soal tes
matematika pada materi Ruang Bangun Datar yang peniliti susun
Pengisian lembar validasi ini dapat dilakukan dengan memberikan tanda
v untuk “ya” dan x untuk “tidak” pada kolom validasi. Adapun
keterangan lebih lanjut tentang penilaiannya sebagai berikut:

A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan dengan revisi kecil
C = Dapat digunakan dengan revisi besar
D = Tidak dapat digunakan
. Apabila menurut Bapak/Ibu validator soal tes ini perlu adanya revisi,
mohon ditulis pada bagian komentar dan saran
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E. Penilaian ditinjau dari beberapa aspek

Aspek Penelitian

Penilaian Soal

T ) 0 30 I BB T e T

Tujuan

pengetahuan yang
telah diberikan dalam
menyelesaikan soal

materi yang pernah

\ 2 \ Soal diambil dari
dipelajari oleh siswa

No
5
1 | Menuntut siswa untuk
menggunakan
\ Konstruksi
1

Socal tes matematika
yang diberikan
menggunakan kata
tanya/perintah  yang

menuntut jawaban

2 | Informasi yang
digunakan siswa dalam
‘menyelesaikan soal

Bahasa

1 | Kebenaran tata bahasa
(Sesuai dengan EYD)
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LEMBAR VALIDASI SOAL TES MATEMATIKA

POSTEST
Nama Validator . Mue FADIL AH, C PJ
NHP NP 190\ 8023 202079
Jabatan CGury  watemak ke
Instansi 1 LWTD SMpm 3 BUr kit

Lembar soal tes yang berbentuk soal pilihan ganda ini digunakan untuk
memetakan kemampuan matematika sesudah penerapan Kahoot.

A. Pentunjuk

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian (validasi) terhadap soal tes
matematika pada materi Ruang Bangun Datar yang peniliti susun

2. Pengisian lembar validasi ini dapat dilakukan dengan memberikan tanda
v untuk “ya” dan * untuk “tidak” pada kolom validasi. Adapun
keterangan lebih lanjut tentang penilaiannya sebagai berikut:
A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan dengan revisi kecil

s C = Dapat digunakan dengan revisi besar

D = Tidak dapat digunakan

3. Apabila menurut Bapak/Ibu validator soal tes ini perlu adanya nevm,
mohon ditulis pada bagian komentar dan saran

4. Peneliti mengucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam
‘mengisi lembar validasi ini
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Aspek Penelitian

Tujuan

‘Penilaian ditinjau dari beberapa aspek

Penilaian Soal

Tz 31 #] 56| 7 | SN

1 | Menuntut siswa untuk
menggunakan
pengetahuan yang
telah diberikan dalam
menyelesaikan soal

IS

‘materi yang pernah

2 | Soal diambil dari
dipelajari oleh siswa

r Konstruksi

1 | Soal tes matematika
yang diberikan
menggunakan kata
tanya/perintah  yang
menuntut jawaban

digunakan siswa dalam

menyelesaikan soal

(8}

\ Informasi yang.

Bahasa

Kebenaran tata bahasa
(Sesuai dengan EYD)

2 | Menggunakan bahasa
yang sederhana,
komunikatif dan
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F. Komentar dan saran perbaikan

Bangkalan, 3 Juni 2024
Validator

=

uR. EAQILAH, S P
NIP, 19906 ((( 202> 202603
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LEMBAR VALIDASI SOAL TES MATEMATIKA

PRETEST
Nama Validator  : Mur Fadilat S.pd
o 11940 WLk 2022 212689
Jabatan {Guoy Matkemakica
Instansi UPTO SMPN 3 Buraah

Lembar soal tes yang berbentuk soal pilihan ganda ini digunakan untuk
memetakan kemampuan matematika sebelum penerapan Kahoot.

D. Pentunjuk
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian (validasi) terhadap soal tes
matematika pada materi Ruang Bangun Datar yang peniliti susun
2. Pengisian lembar validasi ini dapat dilakukan dengan memberikan tanda
v untuk “ya” dan % untuk “tidak” pada kolom validasi. Adapun
keterangan lebih lanjut tentang penilaiannya sebagai berikut:
A= bapat digunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan dengan revisi kecil
C = Dapat digunakan dengan revisi besar
D = Tidak dapat digunakan
3. Apabila menurut Bapak/Ibu validator soal tes ini perlu adanya revisi,
mohon ditulis pada bagian komentar dan saran
4. Peneliti mengucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam
mengisi idasi ini
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e

E. Penilaian ditinjau dari beberapa aspek

No

Aspek Penelitian

Penilaian Soal

Bl 2l s s e vl

Tujuan

Menuntut siswa untuk
menggunakan
pengetahuan yang
telah diberikan dalam
menyelesaikan soal

materi yang pernah

‘ Soal diambil dari
dipelajari oleh siswa

Konstruksi

Soal tes matematika
yang diberikan
menggunakan kata
tanya/perintah  yang
menuntut jawaban

Informasi yang,
digunakan siswa dalam
menyelesaikan soal

B

Bahasa

Kebenaran tata bahasa
(Sesuai dengan EYD)

Menggunakan bahasa
yang  sederhana,

A
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INSTRUMEN VALIDASI ANGKET
‘Nama Validator 1 ﬂUA‘ A‘lm Sey M. &

NIDN o\
Jabatan : Dosen
§ ol L STup Pert Bangeal—

A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/lbu terhadap
angket validitas minat belajar siswa. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu
menjadi Validator dan mengisi lembar validasi ini,
B. PETUNJUK
1 Bapak/Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda ) pada kolom yangdisediakan.
2 Bapak/Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan poin validitas sebagai berikut:
1. :Tidak Baik
2. :Kurang Baik
g Raik
4. : Sangat Baik -
3 Jika terdapat saran perbaikan komentar, maka diharapkan Bapak/Ibu menuliskan pada kolom
saran perbaikan dan komentar yang telah disediakan.

C. PENILAIAN
2 2
No. | Aspek yang dinilai ’—l [ ﬁ
LKejelasan
| 1. | Kejelasan judul lembar angket v
2. Kejelasan butir pernyataan v
<5 Kejelasan petunjuk pengisian angket v
Ketepan isi
Ketepatan pernyataan dengan jawaban | I ‘ 1 v
4. o
yang diharapkan
Relevansi
Pernyataan berkaitan dengan tujuan v
5 | penelition
6. Pernyataan sesuai dengan aspek yang ingin \}
dicapai
Keahlian isi
7 Pernyataan mengungkapkan informasi ’ I l v
yang benar i’
Tidak ada bias
8. | Pemyataan berisi
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e

10. | Bahasa yang digunakan efektif

Bahasa yang digunakan mudah dipahami B
v
‘ 11. | Penulisan sesuai dengan EYD

D. KESIMPULAN PENILATAN (LINGKARI SALAH SATU)

Mohon beri tanda pada salah satu keterangan berikut sebagai kesimpulan penlilaian:
@ : Dapat digunakan tanpa revisi
: Dapat digunakan dengan sedikit revisi
G : Dapat diguakan dengan banayak revisi
D : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi

E. SARAN PERBAIKAN DAN KOMENTAR





image29.jpeg
INSTRUMEN VALIDASI ANGKET

A
Nama Validator : NV# FADWAW, €. P

NDNNIP 11430\\162023242009
Jabatan hury Matamaiea
Instansi TUPTD SMPN 3BV RNEW

A. PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/lbu terhadap
angket validitas minat belajar siswa. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu
menjadi Validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK
1 Bapak/Tbu dapat menilai dengan memberikan tanda (V) pada kolom yangdisediakan.
2 Bapak/Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan poin validitas sebagai berikut:
1. :Tidak Baik

2. :Kurang Baik
3. :Baik
4. :SangatBaik

3 Jika terdapat saran perbaikan komentar, maka diharapkan Bapak/Ibu menuliskan pada kolom
saran perbaikan dan komentar yang telah disediakan.

C. PENILAIAN
1‘ Penilaian
No. | Aspek yang dinilai
o A
e
b{ejelasan
it 1 Kejelasan judul lembar angket v/
\ il 1 Kejelasan butirpernyataan o
| 3. | Kejelasan petunjuk pengisian angkst Y
[ Ketepan isi
‘ 4 Ketepatan pernyataan dengan jawaban
| % | yong dibwwaplan v
Relevansi
: Pernyataan berkaitan dengan tujuan W 7]
: penelitian
6. Pernyataan sesuai dengan aspek yang ingin o
| dicapai
Keahlian isi
7 Pernyataan mengungkapkan informasi J
yang benar
[Tidak ada bias
8. Pernyataan berisi satu gagasan yan;
i gagasan yang \/
Ketepatan bahasa
l\— i
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LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

aValidator : Mur Fadita, §.fd
Jabatan . Gura uatemwmati ke

Instansi CWTo Qupn SR e ety

A. PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk mengukur validasi isi RPP dalam pelaksanaan
pembelajaran di kelas dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif.
B. PETUNJUK
1. Bapak/Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda (V) pada kolom yang disediakan.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan poin validitas sebagai berikut:
1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik
3 =Baik
4 = Sangat baik
3. lJika terdapat saran perbaikan komentar, maka diharapkan Bapak/Ibu menuliskan

pada kolom saran perbaikan dan komentar yang telah disediakan.
C. PENILAIAN

Aspek yang dinilai

Kelengkapan komponen RPP

Pengembangan indikator pencapaian kompetensi
sesuai kompetensi dasar

Tujuan pembelajaran sesuai dengan indikator
pembelajaran
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Penilaian pembelajaran sesuai dengan materi
pembelajaran

~ D. KESIMPULAN PENILAIAN (LINGKARI SALAH SATU)

Mohon beri tanda pada salah satu keterangan berikut sebagai kesimpulan penlilaian:
: Dapat digunakan tanpa revisi

B : Dapat digunakan dengan sedikit revisi

g C  :Dapat diguakan dengan banayak revisi

f D : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi

= E. MASUKAN DAN SARAN PERBAIKAN

Bangkalan, 3,390 . 2024

Va:'z
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VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
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A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk mengukur validasi isi RPP dalam pelaksanaan
pembelajaran di kelas dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif.
B. PETUNJUK
1. Bapak/Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda (V) pada kolom yang disediakan.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan poin validitas sebagai berikut:
1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik
3 =Baik
4 = Sangat baik
3. Jika terdapat saran perbaikan komentar, maka diharapkan Bapak/Ibu menuliskan
pada kolom saran perbaikan dan komentar yang telah disediakan.
C. PENILAIAN
No Aspek yang dinilai Skor

1. | Kelengkapan komponen RPP

Pengembangan indikator pencapaian kompetensi
sesuai kompetensi dasar .

Tujuan pembelajaran sesuai dengan indikator
pembelajaran

Materi pembelajaran sesuai dengan indikator

Perencanaan pengelolaan kelas
a. Penentuan alokasi penggunaan waktu
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‘eri tanda pada salah satu keterangan berikut sebagai kesimpulan penlilaian:
@ : Dapat digunakan tanpa revisi
7 Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C  :Dapat diguakan dengan banayak revisi
D :Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi
E. MA!

SUKAN DAN SARAN PERBAIKAN
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Instrumen Uji Coba Angket Minat Belajar

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

NAMA Dt YUt Hacanoth
KELAS VIR /74
SEKOLAH  :<mP 3 Rufngh

Petunjuk
1. Bacalah baik-baik setiap pernyataan berikut.

Jawablah pernyataan sesuai dengan keadaan pada diri kamu yang sebenarnya.

3. Isilah kolom jawab dengan cara member tanda ceklis

1 : Tidak Pernah
2 : Kadang-kadang
3 Sering
4 : Selalu
Z: 2 i 5 4
P\lo% ol 1 3 }

1
\ | ruang bangun datar dengan media kahoot
=

2 | Saya memahami pelajaran yang disampaikan oleh \/

| guru

3 | Saya bersemangat ketika guru mengajarkan pelajaran \/" J
Vo

£ |
Saya tertarik dengan pelajaran Matematika materi ’ \/

| Matematika maetri ruang bangun datar
4 | Saya merasa senang apabila guru memberikan tugas

5 | Saya merasa senang apabila ada kegiatan belajar \/
kelompok. e g

6 | Saya merasa senang apabila guru mengadakan il 3
ulangan.

71 merasa senang apabila tugas dari guru
dikumpulkan,

sudah belajar.

9 | Saya segera menyelesaikan tugas yang diberikan
tanpa menunda w i

8 | Saya menjawab pertanyaan guru dengan benar karena \/ }

[ 10 | Saya membaca buku Matematika lain, yang
belum pernah disampaikan oleh guru, \/
1 >Sa7ya7\'1gngerjakan latihan soal di rumah \/
meskipun tidak ada tugas dari guru.





image36.jpeg
15 ‘\‘ Saya berusa

Saya tidak menan
bicara saat pelajar:

Saya mencatat materi yang disampaikan oleh
guru.

pi teman bila mengajak
1 berlangsung

=
R

i yang disampai

mat

[

B

-aat ada tugas kelompok

S

aya merasa senang saat pelajaran Matematika

berlangsung

\W\?) §a§'a Eaa\al' shiiup hari tanpa paksaaﬂ. 7

Menurut saya pelajar
kehidupan.

Setiap ada kesalahan saya perbaiki dan di ulang
kembali di rumah.

Matematika bermanfaat untuk

i TENRRT

Saya tidak mengikuti ajakan-teman untuk membolos
jika ada kesempatan.

ey

23

Saya memperhatikan ketika guru sedang
menerangkan.

7

Saya berusaha memperoleh nilai yang bagus
agar tidak kalah dengan teman yang lain.

e

§

Saya yakin bahwa saya akan berhasil dalam
pembelajaran ini, karena itu saya belajar
dengan sungguh-sungguh
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Instrumen Uji Coba Angket Minat Belajar

ANGKET MINAT BEI

R SISWA
NAMA “Bala\e Feang Dukry
KELAS ’H‘\

SEKOLAH : AmpwN 2 buin el

Petunjuk
1.

5

Bacalah baik-baik setiap pernyataan berikut.
Jawablah pernyataan sesuai dengan keadaan pada diri kamu yang sebenarnya.

3. Isilah kolom jawab dengan cara member tanda ceklis

1 : Tidak Pernah
2: : Kadang-kadang
3 : Sering

4 : Selalu

No Soal

| 1U]saya tertarik dengan pelajaran Matematika materi
| | ruang bangun datar dengan media kahoot

2 | Saya memahami pelajaran yang disampaikan oleh
guru.

B \ Saya bersemangat ketika guru mengajarkan pelajaran
| Matematika maetri ruang bangun datar

|4 | Saya merasa senang apabila guru memberikan tugas

|5 | Saya merasa senang apabila ada kegiatan belajar

kelompok.

" 6 | Saya merasa senang apabila guru mengadakan
| ulangan.
B \

Saya merasa senang apabila tugas dari guru
dikumpulkan.

‘ Saya menjawab pertanyaan guru dengan benar karena
| sudah belajar.

| Saya segera menyelesaikan tugas yang diberikan
| tanpa menunda

Saya membaca buku Matematika lain, yang
belum pernah disampaikan oleh guru.

S’ayh mengerjakan latihan soal di rumah
meskipun tidak ada tugas dari guru.





