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Abstract

Learning media must be utilized optimally to help students achieve their learning
objectives. Seeing students who are less enthusiastic in their learning process, this
research attempts to develop a learning media that can enhance the learning
interest of the first grade elementary school students, especially in learning
Islamic religi@fiJsubject. This research is a type of Research and Development or
the so-called Research and Development (R&D), with a development model of
Analysis, Design, Development or Production, Implementation or Delivery, and
Evaluations (ADDIE). The product produced in this study is picture story book
and student work<{iiet for the first grade students of elementary school, entitled
I Love the Qur'an. The results of this study indicate that the quality of the product
is included in the very feasible criteria with an average score of 4.85 for media
experts and 4.132 for material experts. The developed media meets pradiial
criteria with the average score of student response questionnaires for 5 score with
a percentage of 100%. The developed media meets the effective criteria with the
acquisition of an average score of student post-test results of 85.45 with the
accomplishment percentage of 100%.

Keywords: Development Research, Learning Media, Picture Story Books, R&D,
ADDIE Model

Abstrak

Pentingnya media dikaitkan dengan masa perkembangan operasional konkrit
siswa sekolah adalah hal sangat perlu diperhatikan . Karena melihat siswa yang
kurang semangat dalam proses belajarnya, maka penelitian ini ingin
mengembangkan media pembelajaran yang dapat meningkatkan minat belajar
Eiswa kelas satu SD, khususnya pada pembelajaran pendidikan agama Islam.
Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau sering disebut
Research and Development (R&D), tahapan pengembangan dengan
@knggunakan model ADDIE yang memiliki langkah yaitu Analysis, Desain,
Development or Production, Implementation or Delivery, dan FEvaluations.
Produk yang dihasilkan dari penelitian ini berupa buku cerita bergambar dan
lembar aktivitas siswa kelas 1 SD, berjudul Aku Cinta Al-Qur’an. Hasil penelitian
ini menunjukkan bahwa kualitas produk
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termasuk dalam kriteria sangat layak dengan gEpr rata-rata ahli media 4,85 dan

ahli materi 4,132. Kriteria praktis berad@pada skor rata-rata angket respon siswa

sebesar 5 dengan persentase 100%. Media yang dikembangkan memenuhi

kriteria efektif dengan perolehan skor rata-rata hasil posttes siswa sebesar 85,45
dengan persentase ketuntasan100%.

Kata Kunci: Penelitian Pengembangan, Media Pembelajaran, Buku Cerita
Bergambar, (R&D), Model ADDIE
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A. Pendahuluan

Pendidikan menempatkan manusia pada posisi pelaku dan penerima
proses pendidikan. Seiring dengan perkembangan manusia memiliki peluang
vang baik jika mengenyam pendidikan. Dengan adanya pendidikan yang unggul
dalam segi kreativitas, maka diharapkan akan berdampak baik pada hasil yang
ditunjukkan oleh para peserta didik, mulai dari prestasi belajar dalam hal
akademik maupun non akademik, dan tentunya mampu memberikan dampak
positif di dunia pendidikan ke depannya.

Pendidikan Agama Islam bertujuan mendidik siswa mengenal lebih dekat
dengan Tuhannya, memahami secara menyeluruh perannya sebagai individu
geyhadap Tuhan dan lingkungannya. Pendidikan agama islam sejatinya memiliki
tujuan agar siswa dapat menjadi generasi yang berkarakter dan peduli serta
berperilaku sebagai seorang muslim.Pada kenyataannyapendidikan agama islam
di sekolah selalu berusaha memberikan pembelajaran yang baik, dengan cara
mengikuti kurikulum yang ada, serta bulp paket agama islam yang biasa
digunakan di sekolah sebagai sumber belajar siswa dalam pembelajaran
Pendidikan Agpma Islam (PAI), seperti yang ada di UPTD SD negeri Pangeranan
1 Bangkalan, buku pendidikan agama islam dan budi pekerti yang dikeluarkan
oleh kementrian pendidikan dan kebudayaan republik Indonesia tahun 2017.

Motivasi sebagai salah satu faktor penggerak tubuh untuk melakukan
aktifitas fisik untuk melakukan sesuatu guna mencapai tujuan. Dalam rangka
memotivasi siswa maka seorang guru juga diharuskan memberikan rangsangan
pada siswa, dengan kreativitas dan metode tertentu yang dirasa pas untuk
digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran, serta tidak hanya monoton pada
satu buku panduansaja, karena siswa biasanya membutuhkan hal-hal baru untuk
menjadikannya tertarik pada pembelajaran. Memunculkan motivasi siswa
memang bukan hal yang mudah, akan tetapi jika seorang guru selalu berusaha
untuk memperbarui skill dan mencari ide baru untuk mendapatkan ketertarikan
minat belajar siswanya, maka suatu saat juga akan menemukan hasil yang
maksimal.

Penggunaan media sebagai salah satu cara membantu siswa agar
mendapat hasil belajar yang optimal. Media sebagai jembatan siswa mengelola
informasi untuk selanjutnya di rangkum dalam kognitif sehingga mereka dapat
memperoleh informasi yang seluas-luasnya. Sehingga pemanfaatan media dapat
menjadi jalan untuk membantu mencapai standat kompetensi pembelajaran di
kelas.

Berdasarkan hal tersebut di atas peneliti ingin membuat penelitian
berjudul “Pengembangan Buku Cerita Bergambar dan Lembar Aktivitas Siswa
Sebagai Media Pembelajaran Agama untuk Siswa Kelas Satu SD”.

B. Metode Penelitian
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Untuk menggpalkan agama menggunakan buku cerita bergambar dan lembar

aktivitas siswa.Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan.Produk yang
dihasilkan dari penelitian ini berupa buku cerita bergambar dan lembar aktivitas
siswa kelas 1g)lateri perbandingan dengan menggunalgn buku paket agama
kelasa 1 dan buku cerita bergambar untuk kelas 1 SD. Metode penelitian dan
pengembangan adalah metode penelitianyang digunakan untuk menghasilkan
suatu produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.®

Penelitian inigmenggunakan validasi dua ahli aantara lain: Ahli Media dan
Abli Materi.9Dalam penelitian ini menggunakan Instrumen Pengumpulan data,
Wawancara Terhadap Guru, Angket Respon Siswa.loTeknik Analisis Data,
Lembar Penilaian buku cerita bergambar, Angket Respon.

C.Hasil Penelitian

Total ada 2 hasil penelitian telah di review berdasarkan sumber rujukan, jenis
sampel, metode penelitian, intervensi yang diberikan hingga hasil temuan. Proses
review bertujuan untuk menemukan dan menganalisa penerapan model
pembelajaran untuk meniggkatkan literasi baca tulis berdasarkan pembuktian
vang telah dilakukan pada penelitian terdahulu yang relevan.

Penelitian yang gjlakukan oleh Tsalisun nisa tahun 2019 dengan judul
pengembangan bukju cerita ggergambar, penanaman nilai-nilai agama dan
moralanak usia 4-5 tahun. Model yangggligunakan dalam penelitian dan
pengembangan ini adalah model ADDIE,2 berupa meet essesment dalam skala
kecil berupa survey di beberapa took buku dan obsevasi serta wawancara di dua
lembaga paud, design merupakan tahap perencanaan produk buku cerita
bergambar yang merujuk pada kitab mazwaidul ushfuriyah menebtukan materi
pokok yang akan digunakan dalam membuat produk dan mempersiapkan alat-
alat yang diperlukan untuk membuat buku cerita bergambar, development
merupakan tahap pembuatan produk dan penilaian produk kepada dosen ahli,
implementation merupakan tahap diujikannya produk kepada 34 peserta didik
usia 4-5 tahun, evaluation merupakan tahap revisi dari hasil penelitian dan uji
coba lapangan.:3

Hasil penelitian dan pengembangan buku cerita bergambar berdasarkan
penelitian ahli materi menunjukkan bahwa (1) proses pengembangan buku
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cerita bergambar yang dilakukan menggunakan model ADDIE melalui tahapan

kebutuhan analisis, observasi, wawancara, pembuatan instrument, penilaian
produk, pembuatan draf,desain produk, pembuatan panduan cara menggunakan
buku, untuk orang tua dan guru.'4Peninjauan oleh dosenpembimbing, dosaen
ahli, dan pendidik paud sebagai user.Kelayakan buku cerita betgambar sangan
baik (SB) dengan skor 80 dan presentase keidealan 100%. Menurut penilaian ahli
media menunjukkan bahwa kelayakan buku cerita bergambar baik (B) dengan
skor 69 dan presentase keidealan 81,17%. Menurut penilaian pendidik paud
sebagai user menunjukkan bahwa kelayakan bllhl cerita bergambar sangat baik
(SB) dengan skor 80,5 dan presentase keidealan 94,7% dan menurut hasil respon
uji coba kepada peserta didik menunjukkan bahwa kelayakan buku cerita
bergambar sangat baik (SB) dengan skor 660,3 dan presentase keidealan sebesar
89,47% berdasarkan hasil penilaian kualitas keseluruhan aspek maka produk
buku cerita bergambar untuk menanamkan nilai-nilai agama dan moral anak
usia 4-5 tahun ini dikatakan layak dengan katagori sangat baik (SB).

D. Pembahasan

Berdasarkan gambaran hasil yang disajikan pada pengembangan meida
pembelajaran diatas, maka data hasil validasi media pembelajaran yang
dikembangkan, peneliti berpedogsan pada hasil rata- rata hasil validasi 2 dengan
nilai 4,85, yang dapat dimaknai dengan kriteria sangat layak. dengan demikian
media pembelajaran dinyatakan valid dan tidak perludirevisi.ts Hal ini akhirnya
bermuara pada kesimpulan media buku cerita bergambar dan lembar aktifitas
siswa pada materi aku cinta al qur'an dinyatakan valid dan tidak membutuhkan
revisi yang berarti masuk kategori layak digunakan sebagai bahan ajar
pendidikan agama islam di sekolah.

Kemudian berdasarkan kepraktisan, hasil angket menunjukkan balikan
atau evaluasi respon pengguna media diperoleh skro 550, persentasegnilai
kelayakan 100%, serta kriteria sangat layak.Berdasarkan hal tersebut dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran buku cerita bergambar dan lembar
aktifitas siswa pada materi aku cinta al quran dinyatakn valid dimaknai layak
digunakan sebagai bahan ajar pendidikan agama islam di sekolah.
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Dan yang terakhir dari hasil keefektifan media pembelajaran, peneliti

menemukan hasil yang memuaskan dengan mengembangkan buku, dimana
hasil posttest menunjukkan tren capaian hasil belajar dari segi kognitif
meningkat sebesar 100%. Hal tersebut menunjukkan bahwa pembelajaran
dengan mengunakan media pembelajaran buku cerita bergambar dan lembar
aktifitas siswa telah memenuhi aspelﬂeefektifan.

Dengan hasil ketiga analisis di atas, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran bukgpgerita bergambar dan lembar aktifitas siswa sudah layak
digunakan sebagai bahan ajar yang memiliki kualistas valid, praktis, dan efektif.

E. Kesimpulan

Berdasaggan pengembangan buku cerita bergambar dan lembar aktivitas
siswa sebagai media pembelajaran agama untuk siswa kelas satu SD, dan
berdasarkan hasil penelitian yang telah dibahas telah dibahas, maka dapat
disimpulkan, bahwa peneliti menggunakan lima bagian, Pertama peggliti
berhasi melakukan rangkaian pengembangan model ADDIE. Kedua, hasil
penelitie berupa produk buku cerita bergambar dan lembar aktivitas siswa.
Ketiga, kualitas produk termasuk dalam kriteria sangat layak dengan skor rata-
rata ahli med 4,85 dan ahli materi 4,132. Keempat, secara praktis tidak
diragukan lagi bahwa bm.l cerita bergambar memiliki prosentase yang sangat
baik yang dilihat dari skor rajgg-rata angket respon siswa sebesar 5 dengan
persentase 100%. Dan kelima, media yang dikembangkan memenuhi kriteria
efektif dengan perolehan skor rata — rata hasil post tes siswa sebesar 85,45
dengan persentase ketuntasan 100%. Perlu adanyapeningkatan kemajuan di
dunia pendidikan bagi siswa, bagi guru, dan bagi peneliti.
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