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Abstrak: Penelman ini dilatarbelakang! oleh mwty pelajaran matemaths o) kefas semakin menunun G
wemakin Tidak berminat unhuk Belaar matematica, sehinpga hasil Dolajer sowa pun sema @ rendah, Tujusn
pensitian ini adalah untuk mengatabul efokteditas perd@@hasn model pembslajran discoseny kanning
Esrbanbuan madia kk strdp pada maten ardbmetika scs@l ditingau dan minat befajar skwa, hast belajar sewva
dan aktrdtas siswa. Janis penedtian il merupakan penelitian deskriptd luantkatif. Teknik pﬂnamnuhn data
yang dgunakan adalah teknik pembarian angket, pamibonian tes dan pergamatan aktivitas shwa, Hazl panalitian
menumnuidan bahwa pengzunaa ooel pembelajaran discovery feoming berbantuan media womed srip
dikatakan efedeif j&a ditinf da rat belajar siswa dengan persentase rata-rata minat belajar sisw sebems
2EA%  Selam itu, pENgEUnaan | pembelajaran ciscovery leoming berbantusn media komilk strip juga
dikatakan =fektil jia. difEll darl hasil belajar siswa cengan persentasie ketontassn klodal menmpal 7%
etk brin unzar mode! pembalairan dscovery learnmg berbantuan mesdia komik sinp juga teslihat
mads akkhstas siiwa yang berida pada Eategnn sargat balk denpan persesntaie o45%,

Eata Kuingi: Eleltivbaz; mpde] pembefajaran dacovery arndeg; Mediea Komik Sing

(69 ] Tha Effectiveness OF Lsing Distouery Learsing Modsl Assisoed By Comic Strp

Abgtradt: This recpanch & marivated By the dacreasing quality of mathemarics iesans in tha Classnam, S

ara lass =nd ks interastad In arning mathematics, 2o that student karnng cutcomes ana gettng kwer. The
purposs of thisstudy wac ta see the affactivenass of udng dscavary laaming moded asssted by cnmar stnip madia
an socdal matic mataral im terme of stedant loaming intorasts, ctudent feaming outcomas and ctudest
actaetics typo of resoarch s puantitatees quantiative eceanch. The data mmtenviow U L wias the
technique of presenting questionnoines, presentng tesis and moniboring student actisity. The results showed
that the uf discovery leaming maoded asssted by comic strip meda was sad to be effectiie i it was wewaed
from 1he students” interest in l=aming with an average proportion of 58.4% af interest in Baming. 1o addtion,
ihe uze af dsooweny karning model assisted by comic strip media = 2o sad to be =ffective o it s viewed from
student earring outcomes with the propartion of dassical completeness reaching FU%. The effedveness ol
wrang the comic strip-assated disooeesry earning mods| was also sssn m Bhe chident activiess who were in the
wery pood tategory wikh o proportan of 985

Keywords: Effecthveness; discovery lsasming model; comic strip media
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|%holmin, 2014 la siswa merasa terpaksa mengikut! proses pembelalaran matematika,
mereka akan kasulitan menarima dan memahami materl yang disampalkan oleh gury. Hal ind
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akan berdampak pada aktivites siswa yang malas untuk belajar. Apalagi,grwuh Siswa yang
baranggapan pelajaran matematika merupakan pelajaran yang cukup sulit, sehingga dapat
memberikan pengalaman negatif terhadap pelajaran matematika, agiRatnys berdampak
buruk baik bagl kazil belajar matersatika maupun minat belajar clowa. @“{ ratermatika
merupakan pelajaran yang sangat penting dalam memecabkan macalah karens berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari.

Berdasarkan hasil pengalaman yang dialami uleﬁneltl pada saat melakukan prakiek
Pengalaman Prograrm Pelaksanaan Lapangan || (PPL ) pada siswﬁeras TG di UPTD Sekalah
Menengah Pertama Megeri 3 Bangkalan factor kurangnys minat belajar siswa yang
menyebabkan hasil b=lajar skwa rendah pada pembelajaran matematika adalah: [1)
pembelajaran gura masth bersifat teogher center karena hanya menggunakan rodel ceramah,
Akibatnya sisea tidak berperan aktif M Preses elajaran, melzinkan guru yang aktit
dalarm proses pemibelajeran tersebut. [3) gurd tidak menggunaka Pembelajaran yang
inovatif, agar dapat menurmbubkan minat belajar siowa. [3) guru k menggunakan media
dalam prmasﬁmhahjarin, sehingga siswa marass bosan dan mengantuk saat pembelajaran
berlangsung. Penaliti pga maltakukan wawancara dengan 3 siswa kelas 76 di UATD SRR Neger
2 Bangkalan mengatakan babwa mater yvang paling susah di pahami adalah mater Aritmetika
Soslal.

Untusk membuat suasana kelas menjadl lebih efekilf dan menvenangkan agar slswa
menjadi lebih gktif dan fidak membosankan untuk mengikuti pelajaran matematika perlu
adanya suabu medel pembelajaran yang inovatif. Moedel Pembelajaran yang inovatif cukup
penting dalam implementasl Kurlkulum 2013, karena kurkulem inl leblh kemprehesif, lebih
hnmplaﬁ bahkan dikatakan labih rumit.

odal pembelaaran asdalah kerangha korseptual yang melules prosedur yang
sisternatis dalam mengorganisasikan pengalaman belafar untuk mencapal tujuan belagar
tertents, dan berfungsi sebagal pedoman bagl para perancang pembelajaran dan para
a|ar dalam merencanakan akivitas belagar mengajar (Hoda, 2013), Modal Fembelajaran
E:lh an kerangka dan arah bagi gure untuk mengajar (Dewi, Wahyuningsib, & Oktaviani,
2010}, Salah satu Model PuWIajumn vang inowatif dan cocok wuntuk diterapkan dalam
impiementasi kurikulom 2013 adalah Medel Pembelajaran Discavery Learning.

Modal pembelasiaran Discovery Legvalng menekankan guru untuk memberikan sebuah
permasalaban kepada siswa kemudian siswa memecahkan permasalaban tersebut dengan
melakukan idantifikas masalah, kemudian mengempulkan data, setelah ity mengolah data
&y yang terakher adalah mengambll kesimpulan (LI, Buchor, & Murtfanto, 20075, Keleb than

el Pembelajaran Discovary Legrmdng adalah Model Pembelajaran Decoveny Laasmiag

ilaksanakan dengan baik maka akan manghasikan pemahaman konsep yang mendalam pada

siswa dan menghasilken peayimpanan jangka panjang vang baik, serta mendorong siswa
untuk berpikir keitis (Epgen, Paul DogReuchak, 2012)

S2lain Model Pembelajaran h satu cara untuk membwat suasana kelas menjadi
lebih kondusif dan menyenangkan, media juga dapat membuat sswa berminat mengikut
prases pembelajaran matematika (atmiko & Fiantika, 2017}, Media pembelaiaran digunakan
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sebagal sarana penunjang pemyvampalan materi ke siswa dalam proses pembelajaran dan
media pembelajaran sebagai alst bantu dalam prosss pembelajaran [Arsyad, 2014),
Panggunaan media pembelajaran matemativa merupakan upaya menjzdikan pembelaiaran
matematika lebih efektif, eficien, dan tdak menoten (Ma'rifatul Ula, Febriana Erictantl,
Himmatul Mursyidah, 2019).

Salah satu bentuk mediz pembelajaran matematika yang dapat mrenumm'lhan minat
balajar siswa adzlah Media Komik Strip (Desl Kumiati, Dewi Rahimah, Rusdi, 2007), Komik
merppakan bacaan yang paling diminati oleh anak-anak karena mudah dicerna dan
mengandung humor sehingga komik dapat dijadikan media pembelajaran yang dapat
mendukungewcap#nﬁ tuluan pembelaiaran (Arina, Tukidi, Servanto, 3017). Sedargkan
Komik Strge merssakan sebuah gambar atau rangkalan gambar yang berisl cerita dan blasanya
Komik 5trip terdiri dari tiga sampai (21 pane! ataw kotak dalam sclembar [Arjuna, 20110
Dalam penyajian darl =l Kamik Stelp berupa humer atau banyolan stau cerlta serius dan juga
menarik untuk disimak di setlap periodenya hingga :-H“Il:m'pam'mt.

(Sanaky, 200 kelebiban Media Komik Stnp yaite: [a] sifatnya konkrat, lebih realis
menunjukkan pada pokok masalab bila dibandingkan dengan verbal semata. [b) gambar dapat
mengﬁi fulng dan waktu, artings tdak semua benda, obyek, peristhsn dapat dibaws ke
kelas, maka perlu diciptakan dengan membuat gambar atau foto benda tersebut. [c] gambar
dapat wga‘m:—:l ketarbatasan pengamatan panca indera.

Rumusan masalah dari ptr@im ini adalah bagaimana efektivitas penggenzan mode|
pembelgigran a¥scoveny fearning berbantusan media komik stdp yang ditinjau dari siswat,
Tujuan penditian Inl adalah watuk mengetahul Efektivitas PEW Model Pembelajaran
Discovery Learning Barbantuan Media Komik Strip vang ditinjau dari minat belajar siswa, hasil
belajar siswa dan aktivitas siswat.,

Manfaat penelitian ini adalah: (1) bagi sekolah untuok memberikan motivasi pada pihak
seknlan dalarm penggunaan Modsl Pembelafaran yvang Inovatif dan Pediz guna mencapal
tujuan pembelajaran. (2} bagl gure untuk memberikan informasi dan masukan tentang Model

mbelafaran Dicovery Learnimg serta Media Komik Strip sebagai salah satu alternatif yang
menciptakan suasana kelas yang aktif, menyenangkan dan bermakna dalam proses belajar
mengajar Matematika. (3} basgl stswa Dapat mendororg siowa agar lebih berminat untuk
belajar pembelajaran maternatika dan menjadikan maten pembelajaran matermatika yang
diajarkan oleh g lebih bermakna, [4) bagi peneliti lain untuk memberikan sumbangan

pamikiran atau asi bagi yang ingin meneliti permasalaban yang sema guna
éwenmumam penelitian inl.
METODE

lenis penelitian ini marupakan penelitian deskriptif kuantitatif karana teknik agnaﬁsis
data menggunakan statistik deskriptif. Statistik deckriptif adalak statistik yang digunakan
uniuk meaganalisis data dengan cara mendeskripsikan alae menggambarkan data yang telah
terkumpul sebagaimana adanya tanpa bermaksud membuat kesimpudan yang berlako untuk
umum atay generalisasi {Sugivono, 2016),
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Subjek Penelitian

Subjek dala nelitian ini adalah siswa kelas VIl G di UPTD SMP Megeri 2 Banglalan,
yang terdiri dari 32 Siswa,Sewa laki-laki barjumlah 15 dan siswa perempuan berfjumah 17,
Panalithan mwem}mpal di UPTD SMP Megerl 2 Bangkalan Kabupaten Bangkalan yang
dilaksznzkan pada Sermester Genap Tahun Afaran 2019-2020.

Instrumen penelitian inl menggunakan lembar angket, lembar tes dan lembar
ohservasi. Lembar Angket digunakan untuk menpatahul tentang minat EiE'ﬂEmrhEljap Pl ot
Pembelajaran Discovery Learning Berhantuan Media Komik Strip. Lembar Tes Hasil Belajar
Siswa yang digunakan untuk mengetahui tentang ketuntasan belajar siswa stelab ikuti
proses pembelajaran. Lembar Observasi Aktivitas Slewa digunakan wniuk mengeta hl::ﬁ:\lltas
siswa dgigm meng kuti proses pembalajaran.

Media Komik 5rip dapat dimanfaatkan scbagai media pembelajaran karena dapat
digunakan untuk menggambarkan mater pembelajaran agas dapat membantu siswa
mermudahlan permahaman pembelajaran. Siowa yang berawal hamya mellustrasgl matersl yang
disampaikan oleh gury, tapl dengan penggunaan Media Komik Strp ini siswa dapat rrﬁ'lat
langsung kaEdian-ke@adian yang akan dibahas ataw disampaikan olah guru, Sehingga siswa
akan medasa ehih antusias dalam mengikuti pembelajaran matematika. Dengan antusiainya
slawa dalam |‘.'IE|a|EIrd’I:EIE|| belaar pun akan semakin meningkat.

Rancangan penelitlan merupakan rencana tentang cara mengumpulkan data dan
menganalisis data ag,rdupa-tdilakﬁn secara ekonomis dan sesuai dengan tujuan penelitian,
Penaliti menggenakan rancangan One-Shot Cose Study, Dimana desain penelitian ini diberi
treatrrent atau perlakuan pada =zuatu kelompok dan selnjutnya diobservasl hasiinga
{Sugivons, 2016],

Keterangan:
X = Treatmen YANE dieberikan feariable independen
0 = Dbservasi (variable dependen)

Pada penelitan inl treatment atau perlakuan adalah pelaksanaan Emhehparm
dengan menggunakan Model Pembelajaran Discovery Learning Berbantuan Medin Komik
ip, Sedangkan hasl yang ditinjaw adalah minat sisaia, hasil belajar siswa dan akiivitas sisas
pada kelas Wil G di UPTDSMP Megerl 2 Banglkalam,
2 Untuk memgeroleh data instrumen digunakan beberaps meatode yaitu: 1) Metode
angket digunakan untuk mengempulkan dats tentang minat siswa, Data yang l:liw‘uhe-h
dengan cara memberikan angket terhadap siswa pada akhi  pembelajaran dengan
memberikan tanda centang pada bBaris ckala penilaian yang sesuai denganesiwabian
pertanyaan yang diajuekan pada kolom sesual dengan minat siswa. 2} Metods Tesrﬁunahan
untuk mengetahul ketuntazan hasll belajar siswa setelah mengikutl proses pembelajaran. 3)
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ﬁtﬂde Ohbservadd digunakan untuk mengumpulkan data aktivitas siswa dalam proses
pembalg@ran. Lembar aktivitas siswa diberikan kepada pengamat |, il dan 11,

satelah data terkumpul dilakukan analisis dengan menggunakan teknik analisis
deskeiptif. (1) Amalizis Data Validasi digunakan untuk menganalicls masing- dari
perangkal permbelajaran. Hasil analsic tersebut difadikan pedoman untuk merevisi parangkat
pembelajaran. Oraft | vang divalidas! oleh para walidator dikatakan valid jika rata-rata yang
diberikan validator berkatepori baik atau sangat baik.

Adapun kategori rata-rata skor adalah sebagai berikut:

4,00 = Rata-rata Sxor < 5,00 : sangat baik

3,00 sé,ta-rata Skor = 4,00 : balk

2,00 = Rata-rata Skor < 3,00 ¢ sedang

1,00 = Rata-rata Skor < 2,00 : tidak badk

0 = Rata-rata Skor = 1,00 : sangat tidak balk

Dengan demikian  hasil analisis dote dijadiken baban pertimbangan  jike a1'i
mermenuhl darl selah satu kategori balk atau sangat baik untuk mereeisi peranghkat
pembelajaran dan instrurnen vang dibuat sebelum digunakan. (2] Analfles Data Minat Slswa
untuk manganalisis data tentang minat siswa dalam pe-ml&an ini gengan menggunakan
parsentasa. Untuk mendeskripsikan mnat belajar siswa, data disnalzis dengan rumus
persentase sebagai berrkur:

E
N

P = 100%

Eetarangan:
F = angka persentase minat belajar siswa
F = lrekuensi vang sedang dicar perientasermna
= jurnilah skor maksimum
Hanmdlan untuk mengetahul kategorl minat belajar siswa maka menggunakan
pedoman menerat Anas Sedijona sebagai berikut
Tabel 1. Persentase skar rmnal.' ['i'-'é-b-d-an KEriterimnya

Eﬂll‘l-hﬂ skor minat (%) Kriteria

Seilu Fuﬁﬁlpa
?E—H Sebagisn besar
51-75 Lebih darl setengahmmya
S0 LSetengahnya
25-a% KEurang dari setengahnya
1-25 Sebagian kedil
o Tidak seorang pus

(Sudijons, 2011}

Modal Pembelajaran Dhscovery Learming Barbantuan Bedla Koemlk Strp dikatakan
chektif E persentase skor minat minimal berada pada kotegori schagian hcsﬂﬁuﬂiune}.
2001} (3] Analisis Data Hasil Belajar Siswa digenakan untuk menganalisis tes hasil belagar

Gopyright & 2320
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siswia, Slswa dikatakan tentads secars individu apabila telah mencapal gdel 70, Sedanghan

sacara klasikal, dikatakan tuntas apabia siswa yang bentas secara individy dari atau sama
dangan 70%.
Rurmuszan untuk mengetahui ketuntazan belajar kiasikal sebagal berikut:
¥ = skor yang dt;fer'ﬂieh +100
skor moksimiad
1T ;
PTEK =¥ x 100%

Beterangan:

= Ketuntasan Individu

FTE = Persentase Tuntas Klasikal
¥ = lurnlah ciowa yang tuntas
¥ F=Jumilah siswa seluruhnya

4) Analizis Aklivilas Siswa menggunakan lembar obsercas. Untuk menganalicis aktivitas <iswa
dalam pembelajggn diambil rata-rata skor penilaion aspek akl vitas siswa yang dikonyerstkan
{Arikunto, 2013) sebagal berlkut:

i
P= = 100%
ik

Eetarangan:

P = Angka persentase yvang dicari

F = frekuengigktivitas siswa vang mu ncul

M = lumlah rilad ideal {jumlah respondan ¥ jumlah soal © skor tertinggi]
Persentase aktivitas belajar siswa sebapal berikut:

a, dntara B1%-100% maka aktivitas siswa =angast baik,

b dntara 61%-80% maka aktivitas stowa balk.

£ Antara 41%-60% maka akthitas siswa cukup,
d. Antara 21%-40% maka sktivitas siswa kurang.
e, Antara (%-20% maka akiivitas siswa kerang sekall

5
Siwwra  dikatakan aktif dalam prodes pembelfaran dengan menggunakan Model
Pembelajaran Discovery Learning berbantuan Media Komik Strfp jika persentase aktivitas
siswa skar minimal berada pada kategorn aktivitas siswa baik

HASIL DAN PEMBEAHASAN

Hasil yang dipercleh dari penelitian ini berups data sebagai berikut
Hazil dan Analisis Data Raspon Minat sinwa

Tabel 2. Analisic Data Respon Aktivitas Sowa Terhadap Model Pembelajaran Deeowsny
Learming Barbantuan Media Komik Strp
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[ [-] Permyataan Jumah siswa Persentase respon
Fang menjawat siswa
Ya Tidak ¥a Tidak
I  Apakah menwrutmu model p:mbtinjamn e 0 100% I
vang felah  digunakan pada  hari ini
menyenangkan?
2 BApakah kamu merasa lehih memahami 11 1 G, A% 3,2%
konsep apatila mangEanakan
pembelajaran seperti yang telah dilakedkan
hari init
3 Apakah memurut pendapatmu i 4] Tl % %
menggenakan  medis komik | dapat
membuatmu semakin giat untek belajar?
4 Apakah mEnuritmu pendapatma EF 1] 100% L]
pembelajaran harl inl lebih berrmakna darl
pada pembelajaran sebelumnys?
& Apakah menwrut pendapatmu model dan 30 F. B3, T 6, 3%
media yang digerakan ceperti har  ini
sangat sesuai?
b apakah kalian minat uniuk belajar kembali 3 4] 100% i3
menggunakan model dan media seperti hari
ini pada topik yang berbeda?
7 Apakah mepurut  pendapatmu setelah 31 1 96, 8% 32%
menggunakan model danmeadia sepert harl
ini, kalian marasa lebih aktif dalam belajar?
E  Apakah menerut pendapat kalian satelabh £l a 100% 0%
menggunakan model dan media sepert hari
inil, hasll belafarmu semakin meningkat?
Persentase Rata-Aaia Respon SiEwa 98.4% 1.6%
Berdasarkan %]El- 2. analisis data respon aktivitas siowa terhadap modal permbelagaran
d.m:nw legrming berbantuan media komik strip diperolah respon siswa yang sangat baik,

Analisis data respon aktivitas siswa pada model pembelajaran discowery karning
berbantuan media komik strip menunjukken respon positif dengan persentase rata-rata 98,4
H karena selurub slswa merasa bahwa model vang digunakan membuat pembelajaren
menjad lebih menyenangkan, mater mudah dimengertl, tidak membosankan dan variatif. Hal
ini dikaranakan model yang digunakan muedah dimengert oleh siswa sehingga mudah
dipahami sasual dengan yang dikemukakan oleh Putrayaca (2004) yvang mengatakan bakwa
“Welatul model permbelajaran Discovery Leaming sewa menpadi lebib dekat dengan apa yang
menjadi sumber belajarnya, rasa percaya din sisws akan meningkat karena dia marasa apa
yvang telah dipahaminya ditemukan oleh dirinya sendin, kerjasama dengan temannya pun
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akan meningkat, serta tentunya menambah pengalaman 5|E‘|.|'i".§li'l‘l itu, hal ini juga sejalan
Qﬂgan hasil penelitian Ma'rifatul, Febriana dan Himmatul lhﬂ@ang e ngermikakan
bahwa model discovery learning memiliki kelebihan yaitu membuat siswa aktif dalam proses
pembelafaran matematika sehingga sliwa merasa senang karena dapat mengikutl pelyaran
Lecara akt

Iadl dapat disimpulksn bahwa model pembelajaran discovery leaming berbantuan
media komik strip dapat memahami siswa dalam belajar matematika. Mandorong siswa untuk
antusias dalam belajar matematika, Model ini membuat siswe lebih aknl dai pada
pembelajaran komnvesional, karena model ini memerintah siswa untek mensmukan konsep
sendirl yang terdapat & media komik strip. Media kemik strip inb mambuat siswa merasa lebib
senang dalam proses pembela laran, karena di dalammedia inl terda pat gambear dengan warna
yang menarikgsigwa uniuk membBacanya, Sehingga sissa merasa lekib semangat untuk belajar
matermatika. Selaln itu, hal inl jJuga sefalan dengan hasil penalitian Ari oliha dan Tukidi
Sriyanto (3017) yang mengemukakan bahwa media komik strip dapat menarik minat sarta
parhatian siswa sehingga siswa merasa senang, mambangkitkan rasa ingin @hu S5wa,
mematnEs siswa untuk belajar

Pada analisis data respon aktivitas siswa media yang digunakan juga memberikan respon
positif bahwa slswa merasa leblh memahaml konsep mater aritmetika =os=ial dari pada
pembelajaran sebelumnya. Hal Ind sejalan dengan hasll penelitian Arina Srmlthn Tukhdi
Srivanto {2017 ) yvang mengemukakan babwa Komik stip memiliki kelebiban yaitu a-hmﬁlal
memperjelas materi, menciptakan nilai rasa lebih dalam memahami mater, sehingga siswa
merasa lebik mengert] dan nmmahwlpembelaj&aﬁ yang dizarnpalkan alek guru.

Liswa vang marespon negatif terhadsp model pembelajaran  discovery kearming
barbantuan media komik strip menunjukkan persentase 1L6%, hal ini ksrena model discoveny
kevening dan media komik steip yang digunakan tidak dapat membuat sicwa sermakin minat
untuk belajar dan tidak akof dalam preces pembelajaran. Karena sHEwa marasa madel dan
media wyang digunakan masih mambuat mere lit untue memahami pembelajaran
tersebut. Hal ini terlibat dari hasil ulangan mereka merrunjukkan nilai disawah Eriteria
Ketuntasan Minimal [KEM). Sesusi dengan pendapat Hurdock [2011] yang mengemukakan
bahwa dalam kornlk stefp yang menerangkan ceritera, membuat anak kurang mampu
membaca dan tidak mau berusaha untuk membaca teks sehirgga anak tidak memahami
konsep pembelajaran
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Tabel 3. Analisis Data Tes Hasil Belajar {THB) @
No Mama Skor soal Total KEM Keterangan
SISWa 1 2 i | 4 5 shor

_? Ay 15 i6 14 15 i? s il mf“ﬂ
2 A 14 15 15 13 16 i3 70 TUMTAS
3 A3 i5 13 14 i7 15 4 Ell TUNTAS
4  Aa 18 15 17 i5 18 B3 Fil TUNTAS
5 As 1E 1B 17 15 16 Ed 70 TUMTAS
T 15 i3 13 14 15 T il TUNTAS
T A Fail 15 15 18 20 b i TUNTAS

B A i3 12 k] 14 15 63 70 TIDAX TUINTAS
9 A 14 15 16 i7 13 Fi it TUNTAS
10 Ap 13 14 17 15 1& 5 a TUNTAS
11 Ay 13 15 14 i6 16 74 0 TUNTAS
12 Ag 15 13 14 12 17 71 70 TUNTAS
13 Ay, 13 15 14 16 il i5 0 TUNTAS
18 Ay 15 17 18 17 17 B4 70 TUMTAS
15 A 15 17 17 16 17 B2 i TUNTAS
165 Awm i6 17 13 IE 15 Fic Fit TUNTAS
17 An 18 18 17 19 18 a0 EY TUNTAS
18 Am 15 13 16 17 16 i) il TUNTAS
19 Am 20 2h 14 1B 2 H¥ T TUNTAS
20 Am i5 17 14 17 15 78 70 TUNTAS
21 Anm 17 14 15 b LE] 14 76 70 TUNTAS
X2 An i3 15 13 i5 14 1a i TUMNTAS
e 14 14 15 1k 14 P 0 TUNTAS
M An i3 15 14 13 15 a Fil TUNTAS
35 Aa 14 16 14 13 15 71 70 TUNTAS
B Az 15 15 13 14 13 T0 70 TUNTAS
I An ir 18 16 16 18 85 Ta TUNTAS
28 Am 16 ir 17 16 i6 B2 Ta TUNTAS
M Axm 15 16 13 12 i4 Fit il TUNTAS
B Ax 15 17 16 18 16 Bl 7a TUNTAS
31 Ag 16 15 13 16 15 5 T TUMTAS

32 Ax 13 12 14 0 13 L) a TiR&E TUNTAS

Berdasarkan Tabel 3. analisis data THB pada maten aritmetika sosial ada 30 orang
fwa gang tuntas secara individu dan 2 siswa yang tdak wntas secars induwdidu. Sehingga

siswa tumtas secara Klasikal sebaga berikut:
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FTK—ET 100%
-E_‘;I

3o
PTH=ﬁriﬂﬂ‘iﬁ
PTK = 09375 x 100%

PTK = 33,75%
Eﬁﬂmnn:

BTK = Persentase Tuntas Klasikal
¥ = lurmdah stswa yang tunkas
¥ = Jumizh siswa selurvhnya

sehingga analisis data tes hasi belajar siswa dan trltenaaunuun v ajar Stowa SECara
klasikal tedah tercapai.

Berdasarkan analiss data tes hasil belajar pada tabel 3. terdapat ! siswa yang tidak
tntas dikare nakan pada soal no 3ada 1 sswa mendapatkan skoe 9 karena siswa masih Befum
tahu cara menghitung dalam bentuk persmntase, sehingga jawaban siswa tidak lengkap hanya
menunjukkan hasil akhir saje dan pada sosl nomor 4 ada 1 sisws mendapatkan skor O
dikarenakan siswa tersebut tidak menjawab soal no 4. Terdapat 30 slswe yang tuntas dengan
Kriteria Ketungasan Minimal [EEM | di atas 700 Maka tes hasil belajar secara klasikal tercapai
karena paggantacse banyakngs Slows wang tuntac belajar leboh dari carma dengan 705,

Hazil dan Analisls Data akthitas siswa

Berdasarkan Tabel 4. Analisis Data Aktivitas Siswm Selama Hegtan Mol
Fambelajaran iscovery Learning Berbantwan bedia Komik Serfp (Arikunto, 2013) sabagai
Derikut:

=Ly 100m

M +394+30+38B4+374+36
F= r 100%,

ﬂJ’ ngﬂf &

pea= mi’lﬂﬂ‘%

# =095 x 1(H%

P = a5ty
gﬁ!ﬂmil‘l:

P = Angla persentasa yang dicari
F = frekuenglaktvilas siivea yamg mumoul
M = lumlah rilad ideal {jurmdab responden  jumiah soal x skor |

Sehingga analisis data akthitas siswa selagg) kegiatan model pembelajaran discovery
learning berbantuan media kemik sivip diperoleh aktivitas sisea berada dalam kategor sangat
baik dengan persentase 35% yarg artinyo siwa songat aktif dan semangat dalam mengikuti
pembelajaran menggunakan model dan media yvang inovatif dar pada menggunakan model
ceramah ataw pembelajaran kanvensional,
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Tabel 4. AnalisisData Aktidtas Slawa Selama Keglatan Model Pembelajaran Vscovery
Learning Berbantuan Media Komik Strip
Mo Aspek yang dinilai Mama siswa

A A By7 f;7 B3z Ax

1 Aktivitas dewa dalam keslapon & & & 5 5 5
menarima pelajaran
2 AkTivitad fitwa dalam 5 5 q i 4 4

mendengarkan penjelacan atau
simulasi dari guru

3 Aktivitas stwa dalam 5 5 5 d 4 4
mrngil:len!ﬁFikasi atau menganalisa
permasalahan vang diberkan aleh
guru

4 Aktivitas siswa dalam melakukan 5
diskusi kelompok

5  Aktvitas sswa dalam & & 4 5 5 4
mengumpulkan data dan
permasalahan yang diberikan oleh
Ruru

6 Aktivitas siawa dalam mengolah 5 4 5 5 3 5
data darl permasalahan yang
diberikan gun

T Aktivitas sswa dalam mengecck 5 ] 5 5 5 5
hasil pengolahan data tersehart

8 Aktivites scwa dalam mermbuat & & 5 5 5 5
kesimpulan

Jumilahk 49 39 ik 38 37 35

[
L)
ul
-
=

Pada aktwitas siswa terdapat kategor aktivitas yang dilakukan selama model
pembelajaran dlscovery learing berbantuan media komik strig paitue: (1) aln?as slawa dalam
kestapan menerima pelajaran. Tujuannya agar siswa tampak leblh slap dalam menerima
pelajaran yang disampakan cleh guru. (2} aktivitas siswa dalam mendangarkan penjelasan
atau stimulasi dari gury, Aktnitas ini meruepakan tahap pertama darn modal discovery feerning
Guru akan mamberkan rangsangan pada setiap kelompok tentang materl aritmetika sosial
dengan menggunakan media komik srrip. (3) aktivitac ciswa dalarn mengidentifikast atau
menganalisa permazalahan yang #rlhan aleh guru. Aktivitas ini merupakan tahap kedua
pada medel discovery leaming yaitu prolgagn stetement fpemyataan atau identifikasi
masatah), Gury memberikan sebuah rmasalah problem stotement [permyatasan atau identifikasi
masalah} pada setiap kelompok untuk siswa amatl dan dianalisa dengan balk, benar dan
sisternatis. (4] aktivitas siswa dalam melakukan diskusi kelompak. Aktivikas ni merupakan

Gopyright & 2320
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tahap ketiga pada model discovery learming valtu data coflechion [pengumpulan data). Guru

memberikan kesempatan pada setiap kelompok untuk mengumpulkan informas data atau
mengumpulkan data dari permasalahan yang telah diberikan oleh guru dengan berdiskusi
kelompok. (5) aktivitas slawa dalam mengumpulkan data dasl perrmasalaban yang dll:remn
oleh guru. Aktivitas ini juga merapakan tahap ketiga pada model discovery leaming yaitu data
callection (pengumpulan data). Guru memberikan kesempaten pads setiap kelompok sntuk
mengumpulkan informasi data atauw mengumpulkan data darl permasalahan yang telah
diberikan oleh gure, |6) aklivitas siswa dalarm mengolah data dar permasalahan yang
diberikan gurie, Aktvitas ini merspakan tahap keempat pada model discovery legming yaitu
data processing [pengolahan datal. Setelah siswa mengumpulkan data dad permasalahan
tersabut, guruy memarintah siswa untuk mengolah data tersebut (7] aktivitas slswa dalam
mengetek hasil pengolahan data. Aktivitas ini merupakan aktivitas kelima pada model
diseoery leaming yaitu verification [pembuktian). Setelah mengolah data danl permasalahan
terselbbut, purd memerintah siswa untuk mengecek, apakah hasil pengolahan data tersebut
terbulkti ataw tidak, (8) aktivitas siswa dalam membuat kesimpulan. Aktivitas ini merupskan
tahap keenam atau terkahir pada model discoverny leoring yaitu Generalizotion (menark
bedicn pulan). Gurd mesnerintah untuk masing-masing kelompok menyimpllkan pefmasalahan
yang telah diberikan.

SIMPULAN

Hasil penelitian efektivitas penggunan model pembelajaran discovery Iggning
berbantuan medla kamtk stap pada matar artmetika sosial mellputi 3 indikatar, yaitu respon
siswa, hasll belajar sikswa dan aktivitas slswa. Ketiga indikator rersebut menunjukkan hasil yang

ktif. Pertama, siswa manunjukkan respen yang sangat positif dalam proses pembelajaran.

| ini dapat dilikat dari perolehan persentase pada setiap aspek angket respon minat siswa
Eﬂth pada h:ﬂtEﬂl:ﬂ cangat balk. Kedua, hasll belajar siewa yang menunjukkan kategor
tientas, Ketiga, siswa aktif dalam proses pembelajaran, Hal ind dapat dilihat dar perelehan hasil
aktivitas siswa selagp kegiatan model pembelajaran discovery fearning berbantusn media
kormik steip yang berada pada kategorl sangal baik, ladi dapat disimpulkan bahwea
pembelafaran mmematika dengan penggunain model pembelgggan discovery fearming
barbantuan media komlk strp afektif diterapkan wituk mengafar stewa kelas VIl SMP pada
Materi Aritmetika Sosial,
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