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PENGEMBANGAN MEDMA PEMBELAJARAN MATEMATIRA
BERBENTURKVIDEQ DENGAN PENDEKATAN REALISTIC
MATHEMATIC EDUCATION (RME) PADA MATA KULIAH

MATEMATIKA SEKOLAH 2

€ A. Rica Wijayanti
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Abstrae: Warfiewwinioal & AP E raelfar r.l.ll'_,l':'ll'rw il piitead il @ Realiade Mothemeedr Faaoanieg
FRME D approach wire dovelaped st of overcowag the probiemy experiencal. By aurshienaaricy
eeliaceriion shadeats in teachf) schos! 2 merhewarics oonrses which are comyralzory sabjects. Tn
addition, ihis learning media in e foem of videas i expected b increase stdemts” learain@Eiveian
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awrel Devefoment (8 & 0 (@ eureh wsing the Bore & Gad developmessr model. The soges corried o
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starinioe! sl and qimlicive descripiive anlic. The resifly of dhe reserrck ﬁﬁm’ukz heten
canducted ghow thar the madieenarics leariing madia in e Gem of videss wirh the Realistie
Miarfeesiaite Education (RME} gppesach 3 sobaed 2 peithemmatlics ovlirses are apnsaeiate o be s
By beetrers and sreederrs,

3
Keyward : lzarmeng medin: wienal video: Realiste Mothematic Educalka (BME);

3
Absteak ¢ Medin poovbetsjaran mammatiks berbencuk video dengan pendekoarsn Barbaile Warkesurnk
Educarion {RME) dikernbangkon berufann antuk mengotosi permassbhan vang dealami alch
imahisiswa pendidibon matemmikn dalam mengamip muto kuliah moematibo sebolah 2 vane mengpakan
)iz kuliah wajik. [ samping ., media pemmbelajaran berbeiuk video ini dibarapkan daps
meningkatkan motivisi belajar malscEes i@y mas kukah matemanka sekolsh 2 dengan
mwenggunakan il pengetahuan dan teknologs, fenis penelitian ol sdakah penelitian Researc/§gnl
Developeens (R&D) denpon mengep@@okan modd pengembangsn Borg &Gall,  Tahipan yang
dilukukan dalam penelitian ini adalsh (1) penelitian dan pengumpulan datn owal; 2} perercanann; {3)
pengembangan dralt produk; =4 uji coba bapangan wwal; (5] menevisi bosil oji coba. (6 uli coba
lapangan; (Tt penyempuiraan produk basil wi fapangan: (@R uji pelabsannan lapangan. (9)
PERyEmTTLAn praduk akhir; {18 diseminagi cdan mpementasi. Tekmk pengumpolan data peoelgian
ini menggunakun lenshor Effidasi i uhii dan amgket respor penpguna. Ardisis datn penelitian

digunakan 2 omalisi yai aislisis sutismk desknpail das amlisis deskepif kualivil, Hasil pesslinan
Ede wclab dilakukan memumnjukian bahwa media pembetajaran motematika berbentuk videa dengan
perdekutan Sealrle Mook Educorios (EME) pada main kulich meemoticn sckolah 2 Lavak
dipunakan sleh dosen pengampu mata koliah dan malessws,

Koty Kumd : media pembelijoran; video pambebajomn; Beefime Mathematic Educoion {RMELR
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PFEMDAHULUAN
Mlatemuriha sekolab 2 wdaluh sslah sarw
mata kuliah wajib yang hams ditemph
aleh mahasiswa program studi pendidikan
matematikn, Mata kuliah ini
}i{!ﬁlll.llléiﬁlj.: pentiiig  bagl  mahasasa
karcma maten yung dibahns pada mutn
kuliah seholah 7 dapa
dijodikan bekol ketikn mahesiswo nkon
‘|h'.'|i.'% rmen g di sekodah,

memiliki

prastemaniks

Miaten ying dismmpaikin pads mata
kuliah maresmatika sekodah 2 adalal materd
SMaA. Maten di SMA merepakan materi
pengulanzan  gika  diajarkan kepada
muahnsizwa. sehinggon seharusnyy materi nd
tudak =ulit untuk dikussai oleh mahasiswa,
Mamun. pais kenvatnannya bendasorkan
pengalnmun  pensliti ketika
PEngamp
masih banyak vong mengelami kesulitan

menjadi
mata kulinh ini mahasiswn

Selaity gurd, dosen jugs memberikin
peranan penting bagi proses pembelapamn
di perioliahan. Dosen adalah salah sao

spcntu slas keberlasilan mabasiswanyva.
Hal ini sesring dengan pendapat Jobison
(20131 vang menyatakan halwa “The
fogofier s muothemoricn) aclivily can be
sl grl e

comighe e spponting

students  mathomaetica!  developmie”

Pernyataan tohnson tersebot mengandung
arti babws segnla bepbuk aktivitns dan

il akan nmemberikan s

pembelajarn ¥ung mendukung,

1k
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perkembangan  dari

Disen  sehamsnya memilik Ketrmpilan

murid-mosidaya,

yang bervannsi ketikn mengajar. Mamuon,
fuktanya masih ada heberepa dosen yvang
belum memiliki ketrampabon mengajor vang
bervatias, Akihatnvg, Banval oohesase
yung merasa bosan don jenuh ketilo proses
perkuliaban  berbmpamng, Kejenulan
mahasiswn vang Berdarot-land  memhaoen
mahasiswa bersda dalam masalzh  yait
mendapatkan mi yang remiah. Masalah
i serine berjadi di Balinpan mabasasged,
Olely karcna i, scorang dosen sebaiknyn
berusaba meemiliki ketrampilan mengajar
yang bervarnasi.

Salah satu ketrampilan mengsjar yng
dapor digumakan oleh dosen  pengampa
matin kulish metemstikn sekoloh 2 yail

ampilan menznjar dengan pendekatan
Realistic Matematic  Edwcarion (RME),
Realistic Mathemcitic  Edwoation (RME),
adoloh  saloh  sptw  pendekotan  dengan
paradigima baka Etem:ulh:a adalah sty
kegiatan manusia yvang bertitik olak dar
halial Peal di sekitar bagkangan ki,
Artinya, dengan menggunakan pendekatan
ini mxateri vang akam dibahos pada maca
kulish meatenutiks sekolab 2 skan dikaitkan
denpan kehidupan nyatn mahosswn,

Frudenthal pelopor
Realistic Mathewmatic  Edwearion (RME].
Memirn  Frudenthal Semnhiring
(20143} matematika  sdabah

menspakan

tlidim

“funmwan
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activity”, hal inilah vang menjads ide
munculiava BME. Realfvee  Marfesnc
Em'rm’m (RME) menurat Faoean (20]35)
menspakan  s@atu pepdekatun  dengan
parsdigma bohws matematiks adaloh suaty
keginan manusia, dan belajar matenika
berurti bekerja dengon matemnfikn (doing
M et

Abdussokir - {3011}
habrwa RME mempunyai 3 prinsip yain
schaga berikut: (1) Gnided Refnvension,
wit dlibertkan kesempatan

mienyatnkan

yallu eetiap
yang samn uniuk memecahken masalah
matematiks  yang berhubungan dengan
kehidupan nvaia schinggs memungkinkan
beberupa berbeda, {2}
Tt Heal
mustertikn

penyelesaizn
ok

dapat
materi

Pheroumenology,  yuita

YANE disnjikn
bagi
matermistiko sclan jutnya, {3 Sl Drve loped

memberikan  kofribusi
Melel, yaitu siswa mempembang i el

krensi sendiri saat menvelesaikon
permasilahan nyata

Selan memiliki prosip, RME jugza
memilike karakteristik, karakterizik BEME
T T 'TrcEcn. iMurvion. Nanik e al.,
20001} vaitu (a) peaggunsan konteks dalan
chaplocasi
Umathermaiics ax human activity and the use
af conterr), (by penggumann model atan
penghubang  sebagal  jembsbtim  untuk

menghonsiruks kensep matemartika secara

SECArE fenumentlogs

horisontal disn vemikal, (€} penggunanm
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kreasi don kontribusi sisws, [d) proses
pembelajann vang bersifis inerakiif, ()
memiliki  aspek-aspek matematikn  yang
saling terkait. -

Berdusarkon hasil penelitian yang
ol lakukan el Tarmiva dan Hazson (2003)
menyainkon bohwa pendekaton Replivfic
Miiemntic Er.’nlrr-ln'-mﬁlME] mesnl iki
teberapn keungealan ymto (1) smsnna
ckalam proses pembelajaran menyenangkan
karcna mengeunakan realitos yang ada di
sekine slawi, {2) shewa tidek mudab lopa
tendang materi yang denjarkan keran merckn
membaign sendiel  pengetabusnnya, (3}
siswn akon terbiasa berfikir dan berani
mengemukaakn  pendaps, (4] siswa dapa
bangsung
mutematika  dafam  pemecnhan

ECAT mengimpleinemasikan
ilmin

masalah sehari-hari.

Berdnsarkan o hasil  penelitian
Purwiiiili  (2015)  imemsnjukkan  habwa
sebhmh  medis pembelojarsm vang

o punakan dalam pemibelajaran matemarika
dhapat mesngatas penmasalahan mahasiswa
yang kesulitan dalam mnﬁmg:a[ bamyak
T Peran  media
pembelajaran menunit Smaldieo (31}
memilih materi yung  tersedia  dengan
melibutkon spesialis teknologl oton medin
dan menyurvel panduan referensi sumber
dan media dengan mengubah maten wg
ada dan mempcang maker barg Olh
kuwrena i, scommg dosem hoaus  his

matcmatika.
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memmilih  dan mesgembangakan  media
pembelajaran untuk menpermudiels dalzn

menstranfer mnlc&wpmﬂu mah-asiswa
Banyek jenis medin vang dapat

digunakon olch dosen schognn alar bantu

dalam  penyampaian  materi.  Menumur

Weberraler (21N 31 edfecamonal  wedfia
rifer Ao chaeeel e cesmamnnioation
carry  message  with  on instractioned
g, They are usually urilised for the
sofe puaprse of learning and woching,
Media yang digusakan bisa  bervarias
beotubknyn den dapal disesvaikon deogan
maten dan karakien stk mabasiswa. Seinng
demgan pendsgat Weberawler, Ohmader &
Ao (2014 jugn  berpendapat

Eelweariower medla sl ar peiar wedle,

bahwa

son-prind media and sectroric media,
Media herbmsis
teknologi sudnh sering kali digunkan olch

pembelnjarim

prara dosen. Al tewpi, tilak semu media
berbisis dcknologl memberikon  dompok
ﬂ‘lg posied bagl sebuah permbeda pean,
Yides pembelajsran  sdakaly salah  sam

bepns  media pembelaaran yang
incmanaatkan p-;.-rambmgau: tekrmalog.
Menurut  Muanie (2012 video

merupakan medis bebenok dighal vang
memejukkon sasunin ptun anton pambar-
pambar dengan membenkan dlusi sern
tantasi poda gambar bergerak. Selwin ita,
vidkeor penbelagman g diepen dipading
schogni  media ving

wmidio  wisual

14
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mengeabungkan beberaga  indera  pada
[TLANUARY.

Seorang dosen yvang menggunakan
media pembelajaran berupa video berarti
secarn tidnk langsung mengak mahwssen
Nk hasys mendengarkian saja selima
g
mereks harus neelibat materi vang beracds Ji

proses  pembelnjomn meloinkan

ddolam video pembelnj feTsehn,

Atsyad (200 3) menyatakan habwa
kurang lebih %05 untuk memperobeh hsil
belagr  dipersleh  mengpunakan  inders
penglibotan, 5% diperoleh menggomakan
indess pendengar dan 3% menggunakan

inders  lonmya.  deh karena  iw,
FENEEUREI widen pemibelagran
merupakan  selusi oyang  wepatl unuk

membontu hisil belojar mahesiswn, Seinng
dengan hal  ferseb,  Dowiyogo (200 3)
beberpn hcunggmllu
pengpinn video pembelijran yaitg (1)

mengatnsi jorak dan waktu, (21 mampu

mengEambarkan pEnsEwa-perislive masa

mengemukpkan

lampau. |3é membaws  malasaswa
berpetualang dari meaes yang stau ke masa
yang lnin. 41 dapar dinlasg-alang bila
daperlukan uniuk kejelasan, (5) ke yang
disampuikun kebil ceput dan msdah diingsn,
{Bjengembangknn  pikiren dan  pendops
sigwi, (7 mengembangkan imajinasi, (B
memperpekas hol-hal yang berifat absirak,

{91 menarik peratian siswa selami proses
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pembelzjaran,  dan (M) memberikan
penjelasin lebih realisgk
METODE

Penclition  imi termasuk jenis
pemelitian pengemhangan, karena penelin
ingin mengembomgkon media pembe lnpamn
berbeniuk  vides  dengan  pendekstan
Fealistie Mathematic Edweation  (RME)
pada macs kuliah |t|uu:r:1-.lé:a sekodal I
Fenelitian pengembangan adalah meiode
peselitian yang  diancang  dniuk
menghasilkan sehuah prodok dan mengugi
kelayakan produk tersebut {Sugions, X113}
Model pengembengan yang  digunakun
dalam p:nditiﬁni adakah model Borp &
Grall. Adapun lamgkah-Inngkah  maossde]
pengembangan Borg & Goll odalab sebagni
herikui.
i, Penelition don pengumpulan disd
E Pereiciian
<. Penpembangon deaft produk
d. Liji cobas Bpangan awal
e Mereyvisd hasil ujl coba
. Uji coba fapangan
£. Pemvempursnan produk basil  wji

fapangan

h. Uji peleksanaan lapangun
i, Penvempurnosn produk akhir
j. Dhzeminasi dam implementasi
Sabvek penelitinn i akan adaloh
mahasiswa  semester 3 program s
perdidikon matemotiks tabun akademik
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HIE2M0. Pemildan subyek m
dikarenskan nuwhasisows semeser 3 adalsh
mehasiswa yang sedang mengnmpo mata
kuliah matematika sekokah 2 sesuai dengin
]:mli.JHung akan dikembangkan,

Teknik pengumpdan dar pesel iz
ini mengeunnkan lembor validesi tim abi
ik angkel respon pengpans, Amalisis da
penclition digunakan 2 analisis  yaitu
amnlsas  sparsnk dExkr&] i amlisis
deskriphf kualittf,  Analisis  slatistik
deskriptlf digusakon untuk mengolah daa
anghet  respon yang  dimyatakan  dalam
bentuk  presestase, sedangkan  analices
deskriptifl  kualital  dipanskon  oooek
mmen god sh dots dari lemsbar val ilisi tim ghli,
Umuk  mengobah  dada dam angket
mengeenakan rumus sebogai benkuat,

T skor yang diperolsh
T oskor telal

¥ 1005

Respon mahnsiswa dikatakan positit jika
mencapai persentase = 0%, Sedangkan
data lembar validosi tim ahli dinlaly dengan
mengminakian mmus.

Ll mwaban = bobod tiap pilthan}
n = hobot berringod

Keterangan:

¥ = jumiah jawaban x bobat tiap pilikan

m = jumlsh selurub item

Tahel 1

Kriteria Penilaian Produk Pengembangan
Tingkat  Kualifikasi  Keterangan
Capalan

= 100%
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— e
Wi - Sangat bnik  Tidak perlo
M1 e Vs
T3% . Bak Tidak perlu
Ry e Vs

65% - 74 Cukupbaik - Dinevisi

55 % - Kurang baik  Direvisi
625
(5 - 54 Sanps Crinewisi
e Kuming

Buaik

{ Arikunto | YEE:157 )
HASIL
Seteloh medm  pembelnjarun vang
dikemhbangkin adl peneliti el
melakvkan tahap wji coba lapangan awal.
Pads wji cobs lapangon pwal %pﬁﬂlﬂiﬁ
menesni cobikion produk kepoda ahl isi don
abll desaln, Lji ooba abli 8 dilskukon
untuk  mengetobul  apakab i media
pembelajaran yane dikembangkan telsh
srsnal dengen  maten dan pendekatan
Roalinie Mothemeane Educoar, {EMEY.
Adapn hasil yang diperoleh dari ghli isi
adalah sehngni berdbout.
Tabhel 2.
Penilaiam medi pembelagrn dor abli isd
Kriteris Sl

I, Kescsuaian materi yamg i

dikembangkan dengan
SAP minta kuliah
nstematika sekolsh X

16

P-135N 210H6-7433 E-[53N 2549-5801

(]

Kejelasan conioh- 4

contody yang ditunjukkan

pada media

pembelajaran

3, Kesesuniam medin 4
prertibe b aran dengan
pendekatan RME

4, Kesesusian Biban sos 3
dengem indikstor
capraian helagar

5, Kelepatan ilestmsi 4
dengan pik yang akan
dihakins

6. Kesesusian nngkat 3
kesulitan soal dengan
usia penggunn media
pembelajarin

7. Ketepsitan pembahasan 4
Iatihan soal

H#,  Kemudohon penggunann 4

iz e belajitrn

sehinggza menimbislkon

anTuses belajar pada

PeZE U

Fasi D elata tersebut kennsdian dianalisis
denpan menggunakan rumues analeas daca
lembar  validasi  sehinggs  dipendel
jresentnse sebesar W06 T, Berdasarkan
kriteren pemlaan prodok peagessbangan,
maka hasil dar ahli (52 termasuk ke dalam
kil ifakiass sangat holk sehingga dars =gl isi
tidak perlu adanva revisi wrhadap media
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pembelajaran  berbeniuk  video  dengan
pemiekainn Realistle  Marlesanc

Education |RME)

Sclain divjicobakan pisia ahli ki,
ﬁdin pembelojaren berbentuk
dengan pendekatan  Realistc Mathematic
Educarion (RME) juga djujimbﬁn pardiy
abli desain. Uji bl desain ini dilsukan
untik mengetabul apakah media vong
dikembangkan memiliki desain vang lavak
dig].lmkmdi
diperolel dard ahll desain adalal sebagal
berakout.

viden

au tidak, Adepun hesil vang

Tabal 3.
Penilaian media pembelojoran dan
ahli desnin
b 11} Eoriteria Shor
I. Kemenarikan desain 4
yaden FH:m!‘HL"u.IrM
2. Rescuamn wams 3
vang digunakan
3. Eetepatos peoilde 4
ukuiran tulizan dan
cambar yang
digunakan
4. Ketepatan 4
PSR Limsl
dengan mnteri yang
din jarkan
5. Kesesuman jamk 4
antarn peletakkan

anmi s i lisan

17
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&, Kejelasan contoh k!
soal yang
ditampilkan dalam
vidlen pembe lajman

T, Kesesuainn video 4
vang dikembangkan
dengan tingkot usin
prEn g

B, Kescsuaian video 4
vang dikembangkan
dengan pendekistan
berbenmuk video
dengan pendekatan
Realise
Muerfiernenric
Educetion {RME}

Haszil  duea wersebut keemsdian
dianalisis demzan  mengmunakon  Tomos
anmplesds  dota  lembar  validasi  schinggza
diperoleh  presemtpse scbesar 03,79

Beedasorkan  krveria  pemlasnn  produk
renpembangan, maka hasil dar ahli desain
termasuk ke dalam kuealilkas sangal baik
sehinggy dori segi desain tidak peda adany
pemibelagarn

peedekoatan

revist Aerhadap  media
vides  dengan
Reolistic Mathemaiic Edneaiion

Tahap selanuinya  yang dilu]tuw
odeh peselin vamu uj coba lapangan L
dilakukon  kepads

mahasiand yang mengampy mata kaliah

Berbeniuk

coba  am sehagian

matcmatika sckolah 2. Pada uji coba s
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peeeliti memberkan angket ke beberapa
mzhasizwa dan selelah mahasiswis mengisi
lembar angket
mienge lempokkan

tersebul peneliti
Juwiban  mahisiswa
sl dengon pspek peniluwinn, Benkat ini
adalah hasil dar anghel respon mahasiswi,
Tabal 4.
l‘l:niiniuwad.iu pemibelmamn dun
uji coba lapsmgan

Mo Aspek Pendbakan Skar
I. Bazamanakah 14
bemenackan mecde

pembedajarun ini?

2. Bogzmanzlkah I
keseauaian pamhar vong
wifa s dalam vidk
dengan materi yang
diajarkan ™

1. Bagaimanakah tmghar 13
keserasian warma yang
digurskan dukm media
miF

4.  Bagaimanadah tingkal 12
kennelahan pong sunsem
mmedlin i dalam proses
pembelsjarun’

5. Bagamaia peninghman 14
mitivitsl belapr anda
setelah d iperl#hatkan
medin pembelajaran ini?

6. Bazausaina tinghat 14
keterbacaun tofisan vang
digurkoan dolam media

mi¥

18
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7. Eagaimura kesssumian
comtalk soal vang nda I
pcda media dengan
pendckcatan Raalisih

Mathematic Edwcoion?

& Bagaimara tmgkn 13
LFII'I1'|'|'F|3.I1 desain dalair
wedia in?
Hasil data  tersebut kernidian

disnalisss  dengan  menggunakon s

analisis  deta lembar angket  sehingga

diperaleh prisentase sehesar B9 8%, Hal ini

menun jukkan hohwa mxhasiswa

memberkan respon positif erhadap hisil
pengembangan.

Tabgp  lerakhic  sebelim  tahap

dEaemimast  dan EB:’q:dm'u.:nrm.:-:i yang
cllakukan adakah uji cobn  pelaksanoan
lapanzan. Ui coba lapangan dme diberikan
kepads selumsh mahasiswa semester 5 yung
mengikuti perkulinhan maicmanuka sckokah,
Adapun hasil yang diperoleh dan wji coba
pelaksonoon lapangan  ini sdolab schognd
berikut,

Tabel 5.
MgRian media pembelajaran dark

nji caha pelaksannon ipangm

Mo Aspek Peniloinn Shar
l. Bagaimurakah [ Hk

kemiennn ko medsa
pemshelajoran ini?
Bagaimarakal
kesesunimn gamhbar yang
ada di dalam video
dengun muler vang
dinjarkan?
3. Bagaimarakah tingko

kEAETASEND WillTld yang

LE)
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digureican dnfam medin
i’

4,  Bagamanakah vingkat
kemudahon peng gnnaan
mecdin i dakum proses
penbeSajaran’t

5. Hagaimnna pemingkatian
enotivasi beldpr anda
setelzh d iparizhatkan
media penthelajaran im'?

. Bugaimasa tinghat
keterbaciin Lulizan yang
digurkcan dokom medin
mi?

7. Bagamuana kesesuaian
contah 20al vang ado
pisda media dengan
pendekatin Realishe
MathementicEchecaiion?

f  Bogaimona tinghat
temapilan desain dalins
medin mi?

in

ik

iz

107

i

Hasil dats disias kemudian dianslisis
dengan menggunakon mimes analisis dot
lembhar  angket  schinggn diperoleh
presentose schesar 952%.  Hal  mi
menmjukkan  babrwa malusiswa sebaga
subvek pada uji pelaksanaan penelition
mermberikan respon posidl terhadsp kasil
pengembangan

mi:ﬁn pembelojaran
berbentuk - video pendekatan

Realiste Maheontte Educaiiom (RME|.
PFEN ARAN

Berdnsorkan dita vang diperoleh dori
hasil  pemelitian, maka dapat dibokiiksn
babwan media berbeniok  vides  dengan
perlekatan Bealise Mathematic Edvcation
(EME) lavak digunmkan, Jika dilibat dari
segl sk media pembelajaran inl sadah

eanl dengan SAP perkulinhan mata kulish
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matematika whkolal. Seladn o meda m
jugi menampilkan  contoh-conth dumia
myala yang sesaul denpan  pemsbckatan
Realiste Marhematle Edwcatior (RME)L
Medio imy jugs sangsd bepot dSgunnkon
sebagai bahan B soal karena di dalam
video terdopat soal-soal ynng memiliki
Tkl kesuliian beragam,

Seirinzdengon sudui pundong ahl isi,
ahli despin juga memberian penilaan
bahwa medin yang dikembamgkan menarik,
Remenarikan media ni didekung ofeh
keserasaan warsn yang  digusaken  dan
kesesuzian. gambar  vang  dstaspikan.
Sefuin  tampilan vang  menasrik.  medio
rembekajarmn ini jugas mengounnkan bahosa
dan  tulisan  yang  musdah  dibsca dan
o pnharms

Berhedn demgan sudur pandang ahli
isi don ohli desaim, mahasiswe schogni
e memberikan respon vang posinal
otas  penggunasn medin pembelagoran
berbentuk  wviden  dengan  pendekatan
Bealisre Mot mari (BME)
yang telab dikembangkan. Mahasizwa ebih

Ter Ity as perkuliahan

Edlwcarion
s mengikut

matematka sekolak 2,

KESIMPULAMN

Kegogalan
memahami  konsep pn% mata  kulinh
matemalika sekodall 2 disehablan oeh
boamyak faktor, Sakah sotu faktor yang

mahasiswa dlakam




|F1: JurnalFerdidikanlrasar

menyebabkan makagiswa kesulitan adalsh
dosen yang behun menggunakan media
YANE hagi
mahasiswa. Modia pembelajoran berbentuk
video pendekaian é«lr’ﬂ:'
Meithemanic  Educetion (RME)  menadi
salah saty  altermatit medin yong  dapai
meningzkalkan motivasi el s,

Media perubelnjaren berbentuk video
dengan pendekatan Reafione Marhematie
Educatier {RME) suduh  iedwkii livak
digumakan baik dao segi i maopun dard

pembelajarin menaTik

dengan

sepl desain. Selain itu, dan hasil wji coba
I;jp:uug:;!n menunjukkan  babwa  bahwa
952% memberikan respon vang sl
terhndap pengmansan media kErsebal,
Bendasarkan hisil penelitian
rengembanpan medio  pembelnpman ini,
sebmikmya [ETH

mengembangkan media pembelajamn yang

dasen il ai
lalii sosimai dengan bidame  vang  kan
dinjarkan. Tujuannys adalah ager proses
perkuliahan dapar berjakan dengan lancar
dan msahasiswa dapat memperoleh bekal
il pengetabimn yang dibutuhken dalam

dunia kerja mercka.
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